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Resumen

Un tema principal en nuestra actualidad es la tecnologia y sus grandes avances, ademas de
esto su gran contribucion a que las empresas lleguen a muchos mas clientes a nivel nacional
o mundial y esto se debe gracias al desarrollo, la cual ha sido una herramienta fundamental
para este crecimiento, y no es una idea descabellada que las empresas modernas tengan o
piensan tener una plataforma web para brindar mejores servicios a sus clientes, quienes
también seran sus usuarios. Por lo tanto, en la empresa Comparamotors hace afios estan con
esta gran idea de expandirse por medio de una plataforma y que con la ayuda de esta poder
ayudar y satisfacer las necesidades planteadas en sus objetivos, por lo demas con el fin de
hacer cumplir este proyecto de grado bajo la modalidad de pasantias desarrollado en la
empresa mencionada anteriormente, tiene como objetivo general Desarrollar la plataforma
web (Version 2.0) mediante el Framework de Angular, para la empresa COMPARA
MOTORS, ubicada en la ciudad de Ocafia, Norte de Santander. Mediante la aplicacion de
conocimientos adquiridos en la rama de la programacion, donde se logré realizar con

satisfaccidén una nueva actualizacion propuesta de la plataforma web que ya existia.
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Introduccion

Las plataformas web y el desarrollo de estas son una meta propuesta de la empresas
al iniciar, las cuales pueden hacerlas realidad por medio de una variedad de lenguajes de
programacion, ya es decision del ingeniero encargado o de la empresa le parezca mejor
propuesta, en este caso bajo codigo de los lenguajes como HTML, CSS, JAVA, JAVA
SCRIPT, TYPESCRIPT, y con la inclusion de framework para hacer de este un desarrollo
mas eficiente y manejando en su mayoria el framework de Angular, evaluando las entregas
anteriores de esta plataforma, en la que se tomo la decisidn de no dejar la plataforma tal
cual y como esta, en cambio lanzar actualizaciones periddicamente para hacer que esta no

se vuelva obsoleta.

Por lo anterior este trabajo de grado se enfoca en una actualizacion para la
plataforma web que ya existe en la empresa, teniendo en cuenta que la tltima entrega se
realiz6 a mitad del presente afio (2022), en la cual la organizacién se siente satisfecha pero
desea que esta no quede solo en eso y trabajan par que como la tecnologia este en constante
actualizacién , la cual se realiza en el lapso de 16 semanas, primeramente estudiando la
plataforma y su desarrollo por un tiempo, y de esta manera tomar decisiones en conjunto
con las autoridades de esta entidad, para que en conjunto con el ingeniero o jefe inmediato
procedamos al desarrollo de este, finalmente presentando los resultados del cumplimiento
de cada una de las tareas y compromisos en las fechas estipuladas para cada una de estas

entregas.
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Capitulo 1. Desarrollo de la plataforma web (Version 2.0) mediante el Framework
Angular para la empresa Compara Motors, ubicada en la ciudad de Ocafia, Norte
de Santander.

1.1. Descripcion de la empresa

Compara Motors se basa principalmente en ofrecer una herramienta que presente
resultados sobre los productos seleccionados y se encuentra liderado por un gran equipo de
trabajo, encargado de implementar nuevas técnicas e intercambios de ideas con el fin de

generar confiabilidad y la satisfaccién de nuestros clientes (Compara Motors, 2022).

1.1.1. Misién

Compara Motors es una empresa legalmente constituida con el proposito de ofrecer
a los usuarios informacién relacionada con autos nuevos, comparacion de vehiculos de
todos los segmentos, y ofrecer a nuestros clientes pautas publicitarias mediante pagina web,

aplicacion iOS, Android y canal de YouTube.
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1.1.2. Vision

Ser un sitio web reconocido a nivel nacional, que ofrezca a los usuarios acceso a la
informacion veridica, referente al conocimiento técnico, tecnolégico y novedoso de los

vehiculos.

1.1.3. Objetivos de la empresa

Estamos dispuestos a generar contenido informativo del mundo automotriz con el
fin de mostrar las mejores marcas y modelos en el mercado colombiano. Es por esto, que
presentamos 4 las més actualizadas noticias o novedades de este sector, proporcionando
acceso a la informacién a todos nuestros usuarios y generar el contenido de nuestros
clientes. Principalmente nos enfocamos en que se encuentren satisfechos y coémodos con el
servicio que brindamos para cubrir las necesidades de nuestros clientes garantizando su

seguridad y confianza (Compara Motors, 2022).

1.1.4. Descripcion de la estructura Organizacional

En la actualidad la empresa no posee una estructura organizacional, sin embargo,

este es el personal que esta laborando actualmente con su respectivo cargo.



Tabla 1

Estructura Organizacional
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Nombre

Funcién

Javier Antonio Gamboa Rivera
Walter Arley Duran Quintero
Karen Mejia Amaris

Diego Alejandro Gamboa Rivera
Haminton Arévalo Alvarez
Marta Patricia Sanjudn Sarabia
Maria Paula Granados

Leidys Dalina Barrientos Téllez

Representante legal

Disefiador web

Disefiador web

Marketing y logistica

Programador web

Area administrativa, Recursos humanos
Relaciones empresariales
comunicadora social

Nota. Autor (2022).

1.1.5. Descripcion de la dependencia y/o proyecto asignado

Compara Motors no posee dependencias ya que no cuenta con un organigrama

claro, aun asi y tras un primer contacto con la empresa estan requiriendo pasantes de

ingenieria de sistemas ya que el desarrollo y actualizacion de su plataforma digital (pagina

web) lo demandan. Es por ello que el plan de trabajo estara enfocado en el &rea de

desarrollador web con énfasis en un desarrollador full stack (Front end y Back end).



1.2. Diagnostico Inicial de la dependencia asignada

Tabla 2

Analisis FODA de la dependencia asignada
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Matriz DOFA

Fortalezas (F)

Debilidades (D)

F1. Posee una plataforma
digital ya establecida.

F2. Tiene las herramientas
tecnoldgicas para trabajar.

F3. Posee personal capacitados
en los temas.

D1. Poco tiempo de la
empresa en el mercado.
D2. Poca disposicién de
modelos de autos.

D3. El catalogo de autos
no va dirigido a toda la
poblacion.

Oportunidades (O)

O1. Establecer relaciones con
grandes empresas del sector
automotriz.

02. Venta de espacios
publicitarios.

0O3. Facil acceso a contenido
informativo.

0O4. Facil comunicacion con la
empresa.

FO

DO

Promocionar por medio de la
plataforma digital las marcas
con las cuales se pueden hacer
alianzas, dando asi una
informacion exacta a los
clientes

Servirse de la viralizacion
del sector y asi aprovechar
el facil acceso del
contenido informativo.

Amenazas (A)

Al. Alta competencia en el
mercado.

A2. Los modelos por marca son
limitados

A3. Existen pocas alianzas con
empresas del sector.

A4. Es limitado los modelos por
afno.

FA

DA

Utilizar las herramientas para
implementar mejoras en los
medios tecnolégicos y lograr
concretar alianzas potenciales
en el sector donde se
encuentra ejerciendo la
empresa.

Implementar mejoras en
los servicios digitales, con
el fin de brindar una mejor
experiencia a los usuarios

Nota. Autor (2022)
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1.2.1. Planteamiento del Problema

Estamos en un tiempo donde lo podemos llamar la era de la tecnologia, dado que
vemos cantidad de plataformas digitales, también aplicativos méviles para cualquier cosa,
es decir para lo que usted busque posiblemente encuentre un App, y sabemos que estos

ayudan a un crecimiento Illegando a cualquier parte del pais y del mundo.

Por otra parte, al contar con una pagina sabemos que estan deben estar en constante
actualizacion con el fin de conservan un ambiente seguro y confiable, y no permitir que la
pagina se vuelva obsoleta, de tal manera que es de suma importancia mantenerla activa
dado que de esta manera puede crecer constantemente y obtener los resultados esperados a

la hora de realizarse.

En Comparamotors ya cuenta con una plataforma digital establecida mediante la
cual ofrecen sus servicios, sin embargo, como se menciond anteriormente con el fin de
mantener activa la pagina y crecer se desea seguir mejorando mediante una actualizacion
(Versidn 2.0), dando solucién a posibles errores, ademas de usar tecnologias que
actualmente son muy demandadas en este ambito, y de esta manera brindar mejores

servicios a sus clientes.
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1.3. Objetivos de la Pasantia

13.1.

1.3.2.

Objetivo General

Desarrollar la plataforma web (Version 2.0) mediante el Framework de
Angular, para la empresa COMPARAMOTORS, ubicada en la ciudad de Ocaiia,

Norte de Santander.

Objetivos Especificos

o Analizar el estado actual de la plataforma digital, determinando asi
las funciones que requieran actualizacion.

o Aplicar el disefio, con lenguaje de programacion, en la plataforma
web, con sus respectivas funcionalidades.

o Desarrollar las funciones de la plataforma digital, con los
conocimientos previamente adquiridos del Framework Angular.

o Realizar las respectivas pruebas para verificar el funcionamiento

correcto de la plataforma.
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1.4. Descripcion de las actividades a Desarrollar

Tabla 3

Descripcion de Actividades

. Objetivos Actividades a
Objetivo General Especificos desarrollar
Analizar el estado e Maquetacion y
actual de la desarrollo web
plataforma digital, (Front End)
determinando asi las e Desarrollo API
funciones que user (Back End)

requieran
actualizacion.

Aplicar el disefio, con
lenguaje de

Desarrollo Web
admin (Front End
y Back end)

Manejo del
Framework
Angular para el
desarrollo de la

Desarrollar la plataforma digital

(Version 2.0) utilizando el programacion, en la plataforma
Framework de Angular, la cual plataforma web, con e Desarrollar
permita a los usuarios conocer Sus respectivas codigo de
informacion detallada y de calidad ~ funcionalidades. programacion en
sobre vehiculos automotores en la HTML, CSS,
empresa COMPARAMOTORS, JAVASCRIPT
ubicada en la ciudad de Ocafia, Norte Desarrollar las * Implementar
de Santander. funciones de la conocimientos

plataforma digital, adquiridos

con los (Angular y

conocimientos Node.js)

previamente
adquiridos del
Framework Angular
Realizar las
respectivas pruebas
para verificar el
funcionamiento
correcto de la
plataforma.

Realizar test de la
plataforma por
medio de
software testing.




1.5. Cronograma de Actividades

Tabla 4
Cronograma de Actividades
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Obijetivos Especificos

viest

vies3 Vies4

Actividades

S1 S2 83 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 G4

Analizar el estado actual de la
plataforma digital, determinando asi
las funciones que requieran
actualizacion.

Magquetacion y desarrollo X X
web (Front End)

Desarrollo AP user
(Back End)

Desarrollo Web admin
(Front End y Back end)

Aplicar el disefio, con lenguaje de
programacion, en la plataforma web,
con sus respectivas funcionalidades.

Manejo del Framework
Angular para el
desarrollo de la
plataforma

Desarrollar codigo de
programacion en HTML,
CSS, JAVASCRIPT

X X X X X

Desarrollar las funciones de la

Implementar

plataforma digital, con los conocimientos X X X X
conocimientos previamente adquiridos (Angular y

adquiridos del Framework Angular Node.js)

Realizar las respectivas pruebas para  Realizar test de la

verificar el funcionamiento correcto  plataforma por medio de t X

de la plataforma.

esting software.

Nota. Autor (2022)
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Capitulo 2. Marco de Referencia

2.1. Marco Conceptual

Para llevar a cabo la creacion de un software es necesario establecer un marco
conceptual haciendo uso de algunos conceptos contenidos en libros y en la web, para el
desarrollo adecuado de una aplicacion o un software. Las paginas web se han vuelto
indispensables gracias a los beneficios y utilidades que le aportan a una organizacién, como
lo es el llegar a mas personas y de una manera mas rapida, Actualmente, muchos
desarrolladores de software posicionan sus aplicaciones como una solucion a un problema
en particular. Como resultado, a medida que surgen nuevos requisitos, deben volver a
trabajarse en diferentes etapas de desarrollo, lo que resulta en cambios de cédigo entre
aplicaciones. Duplicacidon y altos costos asociados con las horas-hombre requeridas para
crear nuevas soluciones sin utilizar el trabajo de disefio anterior (Ortega, Guevara , &

Benavides, 2017).

En el desarrollo de software, un framework es una estructura de soporte definida
sobre la cual se pueden organizar y desarrollar otros proyectos de software. En
programacion, es un conjunto de funciones o codigo comun que realiza tareas comunes y
habituales (crear objetos, conectarse a bases de datos, etc.) en todo tipo de aplicaciones.
Esto proporciona una base solida para desarrollar aplicaciones especificas y evita

componentes de desarrollo mas triviales y genéricos, lo que permite a los disefiadores y
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programadores dedicar mas tiempo a definir los requisitos del software (Martinez

Villalobos , Camacho Sanchez, & Biancha Gutierres , 2010).

En una computadora, los programas usados para construir otros programas de
computadora se llaman lenguajes de programacion. Recibe su nombre porque contiene un
lenguaje formal disefiado para organizar procesos algoritmicos y l6gicos que luego son
ejecutados por una computadora o sistema informatico, lo que permite controlar su
comportamiento fisico y l6gico y la interaccion con los usuarios. Dicho lenguaje consta de
simbolos, reglas sintacticas y semanticas, expresadas en forma de instrucciones y relaciones
I6gicas, con cuya ayuda se construye el cddigo fuente de una determinada aplicacion o

software (Zufiga Vasquez, 2020).

El desarrollo FrontEnd trabaja la interfaz visible para los usuarios, y hace que este
pueda interactuar con el sitio web o sistema, estéa orientado al lenguaje de programacion
web de ejecucidn en equipos clientes. El desarrollo BackEnd se encarga de la manipulacion
de los datos, cabe aclarar que este necesita de un desarrollo FrontEnd de por medio, el
desarrollador BackEnd debe de conocer de bases de datos, framework y aspectos de
seguridad. El debe encargarse de que la informacion que llega desde el FrontEnd, sea
almacenada a una base de datos, también, se encarga de crear API’s para que sus datos
puedan consumirse de manera comoda y pueda mejorar la experiencia del usuario (Pérez

Ibarra, Quispe, Mullicundo, & Lamas, 2021).
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2.2. Marco Legal

Es importante saber que en el mundo de la seguridad informatica es muy comun
encontrar grandes cantidades de criminales informaticos, estos suelen atacar con mayor
frecuencia la integridad, disponibilidad y confidencialidad de los datos, principalmente en
aplicaciones y sitios web, para tranquilad de los desarrolladores existen cantidades de

normas y leyes que ayudan a combatir todos estos aspectos negativos.

Ley 1581 de 2012

Mediante la Ley 1581 de 2012, se expidi6 el Régimen General de Proteccion de
Datos Personales, el cual, de conformidad con su articulo 1, tiene por objeto desarrollar el
derecho constitucional que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las
informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos, y los demas
derechos, libertades y garantias constitucionales a que se refiere el articulo 15 de la
Constitucion Politica; asi como el derecho a la informacion consagrado en el articulo 20 de

la misma (Articulo 1, Ley 1581 de 2012).

Ley 1341 de 2009

Mediante esta ley se determina el marco general para la formulacion de las politicas
publicas que regiran el sector de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones,

su ordenamiento general, el regimen de competencia, la proteccion al usuario, asi como lo
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concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocidn de la inversion en el sector

y el desarrollo de estas tecnologias (Articulo 1, Ley 1341 de 2009).

Decreto 1360 de 1989

Mediante el cual se da conformidad con lo previsto en la ley 23 de 1982 sobre
Derechos de Autor, el soporte l6gico (software) se considera como una creacion propia del
dominio literario, el cual comprende uno o varios de los siguientes elementos: el programa
de computador, la descripcion de programa y el material auxiliar (Articulo 1y 2, Decreto

1360 de 1989).

Ley 527 de 1999

Por medio de la cual se define y reglamenta el acceso y uso de los mensajes de
datos, del comercio electronico y de las firmas digitales, y se establecen las entidades de
certificacion y se dictan otras disposiciones. Por medio de la cual se define y reglamenta el
acceso Yy uso de los mensajes de datos, del comercio electrénico y de las firmas digitales, y
se establecen las entidades de certificacion y se dictan otras disposiciones (Articulo 2, Ley

527 de 1999).
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Capitulo 3. Informe cumplimiento de Trabajo

3.1. Realizar estudios sobre el Framework Angular

Al iniciar con el proceso en la empresa COMPARAMOTORS nos facilitaron un

curso para profundizar en el tema de Angular, dado que su plataforma web esta hecha bajo

estos parametros y de esta manera llegar con un conocimiento mas amplio, y asi poder

ejecutar codigo de una manera mas fluida y sin contratiempos, ademas de no tener muchas

dudas o inquietudes durante el proceso de programacién de la plataforma web, en el cual

tuvimos alrededor de 2 semanas en las cuales pudiéramos profundizar en lo relacionado al

framework Angular

Figura 1

Estudios Realizados del Framework

. = R 9
rive Q  BuscarenC = o o @
L Drive = @ ® e N
- Compartido conmigo ANGULAR - COMPARAMOTORS ~ 21 B ® B
Nuevo
Carpetas Nombre A
Prioritario
L4 @ Mi unidad B3 1 Introduccién al curso 2 Conceptos generales p... B3 3 Base de TypeScript - Se. 4 Introduccion a Angular @
2, Compartido conmigo
°
® A B3 5 Expandiendo nuestras .. 6 Despliegues rapidos a p.. B3 7 GifsApp - Aplicacién pa 8 SPA - PaisesApp -
eciente
Yy Destacados X
B3 9 continuacion aplicacic.. 10 Pipes de Angular B3 11 Pipes personalizados 12 HeroesApp - Rutas hij.
[ Papelera +
B3 13 HeroesApp - Angular . 14 HeroesApp - CRUD (C. B3 15 Proteccién de Rutas 16 Formularios - Templat.
¢ Almacenamiento
21476
B3 17 Formularios Reactivos 18 Formularios Validacio. B3 19 Formularios Reactivos. 20 LifeCycle Hooks
B3 21 Mapas en Angular 22 Graficas en Angular B3 23 Directivas personaliza.. 24 Auth Backend - MEAN
B3 25 AuthApp - MEAN 26 Desplegar backend y f. B3 27Findel curso

Esperando a clients6.google.com...

Nota. Autor (2022).
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3.2. Familiarizacion con la plataforma web existente

Luego de estudiar lo relacionado con el Framework nos disponemos a realizar un
sondeo de la pagina, ver sus funciones y su interfaz gréafica, de esta manera podemos lograr
definir a lo que queremos llegar con esta actualizacion, revisando cada uno de sus modulos

y procediendo a otorgar el médulo correspondiente, en mi caso el médulo team.

Observando y profundizando en las funciones de la pagina y de haber estudiado el
cadigo fuente, y ya siendo el responsable de un médulo, procedemos a hacerle pruebas para
revisar que funciones no estan cumpliendo con su objetivo y que funciones se le pueden

agregar.

Figura 2
Reunién Equipo de Trabajo

( ) Haminton arevalo alvarez esta presentando

LIZADO POR COMPARAMOTORS O

Welcome to the dashboard

18:44 | Daily

Nota. Autor (2022)
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3.3. Manejo del repositorio GitLab

En esta actividad reforzamos un poco mas sobre repositorios, y definimos como
ibamos a trabajar para que todo fuera de manera ordenada, debido a que habia varias
personas editando el codigo, y como lo mencione anteriormente cada quien trabajaba en un
maodulo, y este repositorio nos ayudo de gran manera debido a que con ella pudimos crear
una rama para cada desarrollador y podiamos programar sin interrumpir a otros y sin

generar conflictos en el codigo.

Figura 3

Repositorio Proyecto Cmwebadmin

pasianmaman ~ emWebAdmin
5 o -
:3 ¥ 9 hmte 0 A M
j’ »
13w
@ m
R 8 it
-
P
=

Mares Lost commemn L2t rpebete

Nota. Autor (2022)
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Figura 4

Repositorio Proyectos Empresa

Projects ==

o progecny |

Nota. Autor (2022)

Aclarando que el repositorio lo manejamos més desde el id de Visual Studio Code,
haciendo la mayoria de cosas con la consola de este, en el cual damos un nombre al trabajo

que hemos realizado y lo subiamos al repositorio por medio del id.

Figura 5

Id de ramas en Visual Studio Code

SOURCE CONTROL

~ CmMwe... *featurefteam-uy <

¢ Publish Branch

Nota. Autor (2022)
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Luego de publicar una nueva actualizacion o modificacion de codigo nos dirigimos
a la consola de nuestro editor de texto y usabamos el comando “Git push origin
feature/nombre de tu rama” y de esta manera lograbamos que estuviera en el repositorio

para cuando lo fuéramos a lanzar a produccion desde la rama develoop.

Figura 6

Comando para subir cambios al Repositorio

TERMINAL

* History restored

PS D:\UFPSO\pasantias\Compara Motors\cmwebadmin>

*

PS D:\UFPSO\pasantias\Compara Motors\cmwebadmin>

* History restored

PS D:\UFPSO\pasantias\Compara Motors\cmwebadmin> git push origin feature/team-ux l

Nota. Autor (2022)

3.4. Desarrollo de Cddigo

En esta actividad se evidencio que la pagina esta desarrollada en tres proyectos

distintos los cuales estas nombrados y son utilizados de la siguiente manera:

v" Cmwebusers: el cual cuenta con las vistas que seran mostradas al publico.
v' Cmwebadmin: la cual constara de los elementos proporcionados a los

administradores de la empresa
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v Cmapiadmin el cual constara de los codigos necesarios para la conexién a la base de

datos y los métodos CRUD de cada elemento de Cmwebadmin

v

Figura7

Proyectos Trabajados

File Edit Selection View Go Run

EXPLORER

» COMPARAMOTORS (WORKSPACE) [ BT U &

> (® cmwebadmin
> (® cmapiusers

(®) cmapiadmin

Nota. Autor (2022)

3.5. Desarrollo FrontEnd

En este punto iniciamos a desarrollar en el mddulo asignado a cada desarrollador, en
el cual desarrollamos lo que tiene que ver con la experiencia de usuario, los componentes
de la pagina para los administradores y formularios para la creacion de datos, actualizacion

de datos, a la consulta de la base de datos, y eliminacion de estos mismos.
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Figura 8

Codigo modulo asignado

} File Edit Selection View Go Run Terminal Help O ComparaMotors (Workspace)

EXPLORER - B -] B team.component.ts X

v COMPARAMOTORS (WORKSPACE) O

Component, OnInit } *@angular/core’;

ToastService } ‘@core/services/toast.service’;
AuthService } *@modules/auth/services/auth. service';
Team } *@modules/services/interfaces/tean. interface’;
ConfirmationService } *primeng/api®;

TeamService } *../../../services/team.service';

v & modules
> @ auth
v @ dashboard
> W@ layout
v g pages
> B8 carol
> W cars @component ({
templateUrl: ®./team.component.html’,
styleUrls: ['./team.component.scss’],
)

> M gallery
> IR home
> B8 news cl TeamComponent Oninit {
> B8 profile aml ] ;
>R
team
components \ form-team-dialog
3 form-team-dialog.componen...
form-team-dialog.componen...
form-team-dialog.componen... status: "INACTIVO’,
form-team-dialog.componen...

team-routing.module.ts
isOpen: boolean

team.componenthtml E
cankdit: boolea

team.componel
team.compone notFound: Boolean
team.component.ts spinner: Boolean
team.module.ts result: Boolean
dashboard-routing.module.ts

dashboard.module.ts
> OUTLINE

> TIMELINE ructor

i8] ¥ feature/team-ux ® ®0AO0 GitGraph Ln 65, Col 14 (9 selected) Spaces:2 UTF-8 CRLF {3 () TypeScript  Prettier & 0

Nota. Autor (2022)

Cabe aclarar que se hizo uso de componentes de PRIMENG en el cual encontramos
una serie de componentes de interfaz de usuario para manejar en Angular, del cual nos
valimos para hacer el desarrollo mas ameno y agil, ademas de tener menos lineas de

cddigo, logrando asi una plataforma mas eficiente.



31

Figura 9

Importacion de utilidades de PrimeNg

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help O ComparaMotors (Workspace)

EXPLORER o [ ] ] <] primeng.module.ts X

~ COMPARAMOTORS (WORKSPACE) [ B3 U & O
{ NgModule } *@angular/core";
{ CommonModule } ‘@angular/common” ;

> Bk modules

v m shared
> BR components
> IR directives

ButtonModule } *primeng/button’;
InputTextModule } *primeng/inputtext’;
ColorPickertodule } *primeng/colorpicker’;
ToolbarModule } *primeng/toolbar’;
TableModule } ‘primeng/table’;
FileUploadModule } *primeng/fileupload" ;
InputSwitchModule } ‘primeng/inputswitch’;
TagModule } ‘primeng/tag’;
CardModule } ‘primeng/card";
TooltipModule } ‘primeng/toolti
DialogModule } *primeng/dialog
InputNumberModule } ‘primeng/inputnumber ' ;
Dropdowntodule } *primeng/dropdown” ;
RadioButtonModule } *primeng/radiobutton’;
Calendartodule } *primeng/calendar’ ;
ConfirmDialogModule } ‘primeng/confirmdialog’;
ToastModule } *primeng/toast’ ;
CheckboxModule } ‘primeng/checkbox’ ;
FieldsetModule } ‘primeng/fieldset’;
TabViewModule } *primeng/tabview’;
sidebarModule } *primeng/sidebar’;
InputTextareaModule } ‘primeng/inputtextarea’ ;
StepsModule } *primeng/steps”;
EditorModule } *primeng/editor*;

& editorconfig { ChipModule } *primeng/chip®;

% firebaserc {ProgressSpinnertiodule} *primeng/progressspinner’ ;

At { MenuModule } *primeng/menu’

> OUTLINE {DividerModule} *primeng/divider';

> W& pipes

v G primeng
primeng.module.ts
shared.modulets

app-routing.module.ts
3 app.component.css

app.componenthtml
app.componentspecits
app.componen
app.module.ts

> BB assets

> W& environments

% favicon.ico

index.htm|

main.ts

polyfills

O browserslistrc

> TIMELINE

i8] £ feature/team-ux ® @ 0A0 [TypeScript Importer): Symbol Git Graph In58,Col 16 Spacess2 UTF-8 CRLF {3 TypeScript  Prettier

Nota. Autor (2022)

3.5.1. Cmwebadmin Modulo Team

Luego de haber hecho pruebas de la anterior versién del modulo team, procedemos
a ver que funciones necesitan cambios y/o ser eliminadas ya sea porque no estan
funcionando adecuadamente o simplemente no se esta usando, en el cual observamos que a
la plataforma le hacen falta algunas cosas para que la experiencia de usuario sea mejor las

cuales estaremos viendo a continuacion;
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3.5.2. Plataforma Original (Team)

se puede observar cdmo esta actualmente el modulo de team desde la version
anterior, en la cual vemos que tenemos un boton de nuevo el cual sirve para crear un nuevo
usuario que al accionarlo este nos abre una slider o un formulario en una ventana flotante,
en la cual podemos ver los campos que debemos llenar para crear un usuario, también
vemos que hay una tabla donde se nos almacena lo que hemos creado, la cual esta
conformada por cinco columnas (nombre, imagen, rol, estado y botones de editar y

eliminar).

Figura 10

Plataforma Modulo Asignado (Team)

TN Meet - Daily ® X A CmWebAdmin

€ 5 C @ localhost B L % * *» 0 § :

f Gmail » YouTube J& Maps » Descargadedatos.. @ UCIMachine Leami.. [l Atticulos || Greenit [ Cursos NETyJAVA £\ Videosservidores-.. ({ Flutter App Deliver.. & Cointiply Bitcoin Re...

@ Inicio

88 Carrusel

& Autos

[ Noticias

Ll Estadisticas Gestion de Equipo

bre mage

2 Perfil

() Cerrar sesion

Nota. Autor (2022)
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3.5.3. Cambios realizados en la pagina principal de team

Primeramente, se adiciono un spinner de carga que hiciera la experiencia de usuario

mucho mejor, ya que mientras la pagina cargaba se quedaba en blanco.

Figura 11

Spinner Incorporado

mp

Nota. Autor (2022)

El cual se realizd creando unas nuevas componentes en una carpeta del proyecto
Ilamada Shared, dentro de la cual estaba la carpeta Spinner la cual esta compuesta de 3
componentes (Spinner.component.css, Spinner.component.html, Spinner.component.ts), en

donde cada uno hace una funcion

= Spinner.component.ts le definimos el nombre, el HTML y el CSS que

deseamos que muestre.
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= Spinner.component.html y Spinner.component.css, solo adecuamos lo que

queremos que nos muestre y le damos los estilos respectivos.

Figura 12

Clases para crear el Spinner

{ Component, OnInit } ‘@angular/core”;

@Component ({
selector: ‘app-spinner’,
templateUrl: * omponent.html”®,
styleUrls: ['./spinner.component.css’

nnerComponent OnInit {

class="spinner">

class="img"
src="../../../../assets/general/spinner.gif"

Nota. Autor (2022).

El mismo proceso visto anteriormente fue realizado para la creacion de las
funciones del NOT FOUND y NOT RESULT, luego de la creacion de estas componentes
procedemos a llamarlas en la pagina principal de nuestro modulo team, el cual se realizd
declarando las variables antes del constructor como variables de tipo Booleano decidiendo

si estas estarian activadas o desactivadas, de la siguiente manera.
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Figura 13

Declaracion de las funciones del Spinner, NotFound y NotResult

notFound: Boolean
spinner: Boolean
result: Boolean true;

constructor(

TeamService,
AuthServic

Nota. Autor (2022)

Las cuales serian Ilamadas en cada una de las funciones en las que queremos que el
Spinner salga, esta fue agregada en la pagina principal de team a la hora de cargar todos sus
elementos, también fue agregada en el modulo de crear cuando le indicabamos que creara o

editara un usuario.
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Figura 14

Muestra del NotResult

83 Carrusel
& Autos
[ Noticias

|t Estadisticas

2, Equipo

=
|

No hay Resultados para mostrar

2, perfil

@ Galeria

() Cerrar sesion

Nota. Autor (2022)

Otro cambio realizado en la plataforma principal de team, fueron los mensajes de
alerta (ShowError, ShowSuccess, ShowlInfo, ShowWarn) los cuales nos indicaban si todo
se realiz6 correctamente, si hubo un error, advertencia y para dar informacion a nuestros
usuarios lo cual fue implementado en esta versién luego de ver las falencias que tenia la

plataforma de la version Anterior.
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Figura 15

cddigo insertando ToastService

updateTeam(team: Team): void
teamService.updateTeam(team).subscribe

(response.status)
.toastService.showSuccess('Team Actualizado');
.getAllTeams();
this.isOpen f =
.teamService.setSpinnerState(fa
esetTeam();

) => {
console.error(error);
s.teamService.setSpinnerState(f X

(error.status 493 authService.logout();

Nota. Autor (2022)

Figura 16

ToastService en el Modulo

Gestion de Equipo

Nombre Image Rol Estado
Sebastian m Dev 4 : °
CEh?
<
L
Omar Bonet el Developer
i
HORAS
pepito i peimiopr &
4 \/ iExito! X
Team Act io
f
W e
Andres A \(‘ LJ Developer

Nota. Autor (2022)
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Figura 17

Spinner Insertado en el formulario

Y CmWebAdmin X o+ v - (a] X
4 b Cc n e devweb team o oz | P A *» 0D =
»

Bl Free Still Backgroun.. @ Fondos abstractos |.. [ FontAwesome G imgpromocionales.. (@ Plantilasde Postsd.. (@ Plantillas paracrear.. @ Menu | FotosyVect., [ PATCHPES %)) DriverPack Solution...

Nuevo Usuario

Nombre

Nota. Autor (2022)

Otra actualizacion de este modulo fue la vista de las imagenes, las cuales
primeramente se agregaban por medio de un enlace y la plataforma las tomaba como una
imagen, pero esta no se podia editar o cambiar, primeramente se agregd un botén para
agregar imagenes desde una galeria que el ingeniero encargado del proyecto ya tenia lista
previamente, la cual agregamos cada quien a su modulo y de esta manera ya podiamos
agregar fotos y también la podemos editar cuando se desee, ademas se le dio un estilo més
adecuado a un perfil, la imagen la redondeamos y la disminuimos a un tamafio méas
pequefio, también el formulario donde captamos los datos tenia una funcion de activo e

inactivo la cual no se mostraba de la mejor manera, es decir solo mostraba el texto.
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Tabla b

Antes y Después Modulo Team

TN Meet - Daily ® X A CmWebAdmin

< C @ localhost

1 Gmail » YouTube 4 Maps » Descargadedatos.. @ UCIMachineleami. [ Adticulos [ Greentt [ Cursos NETyJAVA £\ Videos servidores ..

@ Inicio
88 Carrusel
& Autos
(7] B Noticias
3
— L Estadisticas Gestion de Equipo
<
Nombre mage Rol
2. Perfil
(1) Cerrar sesion
o
1
@ Inicio
& Autos
[ Noticias
Ll Estadisticas Gestion de Equipo
8 2, Equipo
S Nombre Image Rol Estado
o 2. Perfil
(%]
a

(1) Cerrar sesién
Developer °

Sebastian

& Galeria Jaun Arevalo m Developer m °

Nota. Autor (2022)

Como se puede observar hay un cambio en la interfaz en la cual lo hacemos mas

amigable para el usuario, una vista mas agradable del modulo, ademas de ahorrar espacio
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de la plataforma, antes un usuario ocupaba una cantidad considerable y luego de las

adecuaciones dos usuarios usan el mismo que el primero.

A continuacion, vemos el antes y el después de formulario, que como se mencioné
anteriormente es donde captamos los datos registrados por un nuevo usuario, en el cual se

agrego la galeria completando asi el CRUD de este mddulo.



Tabla 6

Antes y Después Galeria
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.

(%] mogen *
(<5}
b - |
<CE BA COFTID CARACTERSTICAS FIOHA-TRONECA-Ting
]
Fooicion *
Nuevo Usuario Nuevo Usuario
Nombre * &
Imagen *
h
D
3 .
o Cargar imagen
(%]
8 Rol
Estado *
Activo
Inactivo
X Cancelar ' Guardar X Cancelar + Guardar

Nota. Autor (2022)

Otro de los cambios realizado en el modulo, es la validacion de los campos la cual

nos ayuda a verificar que los datos estan completos y son correctos, es decir que al no

colocar algun dato la plataforma no dejara que siga avanzando o no guardara o editara los

datos, el cual se realiza en la funcién de LoadForm, cuando cargamos el formulario le

decimos que verifique que los campos estén llenos, de lo contrario no deje guardar y

muéstrele un mensaje de que debe llenar todos los campos
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Figura 18

Cddigo Validacion de Campos

name: ['', [Validators.required]],

image: [""],

Validators.required] ],
, [Validators.required

Nota. Autor (2023)

Figura 19

Validacion, Pagina

Nuevo Usuario

Campo requerido

Imagen *

Abrir Galeria

Rol *

Campo requerido

Estado *
Activo

Inactivo

llena todos los campos (*)

Nota. Autor (2023)
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La imagen como la galeria es un componente distinto se realizé la verificacion de
una manera distinta a los deméas campos, es decir se debe escoger una imagen para poder
registrar al nuevo usuario, la cual se hizo creando un nuevo método en el que estipuldbamos
con un IF que si el usuario tenia en imagen un campo vacio le enviara un mensaje de error

diciendo que debe escoger una imagen.

Figura 20
Caodigo Validacion Galeria
validateForm(): void {

this.team.id this.imageSelect
this.imageSelect = this.team.image;

this.imageSelect
this.toastService.showError( 'Selecciona una Imagen');

.
¥

Nota. Autor (2023)
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Figura 21

Validacién Galeria, Pagina

Nuevo Usuario

Nombre *

Sebas

Imagen *

Cerrar Galeria

Cargar imagen

HORAS
A)CCN

Je5US

® Error

Selecciona una Imagen

Nota. Autor (2023)

3.6. Desarrollo BackEnd

Primeramente, iniciamos este proceso con el estudio de la libreria de cloud firestore,
de firebase, donde empezamos con la introduccidn de esta libreria. Donde prendimos cosas

nuevas y fue de gran ayuda para la terminacion de este proyecto.
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Figura 22

Documentacion Estudiada Firestore

» Firebase Productos ¥ Casos de uso Documentos v Mas ~ Q_ Buscar @ Espanol-A.. - Irala

Documentacion de Firebase > Firestore

Descripcion general Informacion basica ~ Compilacion Lanzamiento y supervision v Participacion ~

= Filtrar
Catch up on everything announced at Firebase Summit, and learn how Firebase can help you accelerate app development and
run your app with confidence. Learn More
Authentication v
transiated by Google Se usd |a AP| de Cloud Translation para traducir esta pagina Switch to English
Realtime Database v
Cloud Firestore ~ Firebase > Documentacion de Firebase > Firestore > Compilacion iTeresulto ati? [y cp
Introduccién
Comenzar Tlenda de fuego en s B P £ e & Enviar comentarios
» Informacion sobre Cloud Firestore D e
Ia nube noDE  JAUA GO0
» Agregar y administrar datos
» Leerdatos
» Proteger y validar datos Utilice nuestra base de datos en la nube NoSQL flexible y escalable para almacenar y sincronizar datos para el
» Soluciones desarrollo del lado del cliente y del servidor.

» Uso, limites y precios

Nota. Autor (2023)

Seguidamente, vamos a crear el proyecto, el cual lo hacemos desde la consola por
medio de comandos, creando asi una carpeta donde vamos a guardar el proyecto del

BackEnd para ello usamos el siguiente comando: Nkdir nombre de la carpeta.

Figura 23

creacion de Carpeta Cmapiuser

CrNapiusers

Nota. Autor (2023)
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Luego entramos a la carpeta y verificamos con que usuario estamos trabajando en
Firebase y arrancamos con el servicio, donde nos mostrara que queremos instalar donde
escogeremos lo que necesitamos para poder realizar este proyecto, le damos enter y

escogemos el proyecto donde queremos trabajar.

Figura 24

Verificacion de Usuario en la base de Datos

antias\Compara_Mot piusers>firebase init
FEEHEEE HE SR SR S #H# HHEHEE SRR
## #H #H HE ## #H O ###H ##
HE R SRR FHE HHEEEEE SR R
## #H fi 2 ## #HOHE ## ## #H
HHH # OB S # HE S S
You're about to initialize a Firebase project in this directory:
D:\UFPSO\pasantias\Compara Motors\cmapiusers
Before we get started, keep in mind:
* You are initializing within an existing Firebase project directory
Are you ready to proceed?

Which Fir do you want t /2 PP ce to select features, then Enter to confir
h 5 o ! o lection, and <en to proceed)

template file g
igure a security rules file for Realtime Database and (optionally) provision default instanc

3.6.1. Instalacién de dependencias necesarias

Lo que hicimos en este punto es instalar dependencias necesarias para trabajar en el
proyecto, esto lo hacemos desde la terminal en la cual abrimos y entramos a la ruta de

funciones donde instalaremos todas estas. Para ello hacemos uso del comando npm install.
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Dependencias instaladas inicialmente.

v Express: Le decimos a nuestro programa que vamos a utilizar métodos http, es
decir que me acepte cddigo de tipo JSON, cualquier tipo de llamado como los GET,

POST, DELETE

Figura 25

Instalacion Componente Express

PS D:\UFPSO\pasantias\Compara:ﬁotors\cmapiusers\functions> npm install express
npm MY config global ~--global®, “--local” are deprecated. Use --location=global® instead.

up to date, audited 241 packages in 3s

15 packages are looking for funding
run “npm fund® for details

2 moderate severity vulnerabilities

To address all issues (including breaking changes), run:
npm audit fix --force

Run “npm audit™ £

Nota. Autor (2023)

v Cors: habilitamos que desde cualquier ip se puedan hacer peticiones a la base de

datos.
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Figura 26

Instalacion Componente Cors

PS D:\UFPSO\pasantias\Compara_Motors\cmapiusers\functions> npm install cors
npm Bl config global ~--global®, ~--local™ are deprecated. Use ~--location=global™ instead.

up to date, audited 241 packages in 1s

15 packages are looking for funding
run “npm fund® for details

2 moderate severity vulnerabilities

To address all issues (including breaking changes), run:
npm audit fix --force

Run “npm audit™ for details.
PS D:\UFPSO\pasantias\Compara_Motors\cmapiusers\functions> I

Nota. Autor (2023)

3.6.2. Inicializacion del admin

Teniendo como base codigo de java script hacemos este proceso aplicando los
conocimientos adquiridos durante la carrera y ademas bajo la guia de nuestro jefe

inmediato, editamos el archivo llamado index.js.
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Figura 27

Codigo Para inicializar el Admin

const functions = require(“firebase-functions™);
const admin = require(’'firebase-admin');

const express require("express”);
const cors = require(“cors”);
const api = require("./app/comparamotors/comparamotors.controller™);

const app - express.Router();
app.use(express.urlencoded({extended: true}));
app.use(express.json());

app.use(cors({origin: true}));

app.use("/api”, api);

admin.initializeApp();

exports.apiUsers - functions.https.onRequest(app);

Nota. Autor (2022)

Luego de hacer nuestra base y verificar que no tenga errores, lo siguiente que
hacemos es con el comando npm run dev lanzamos el servicio y de esta manera y podemos

hacer consultas a la base de datos.
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Figura 28

Lanzamiento del Servicio

PS D:\UFPSO\pasantias\Compara_Motors\cmapiusers\functions> npm run dev
npm lef -onfig global ~--global™, “--local’ are deprecated. Use ~--location=global® instead.

> dev
> firebase serve

=== Serving from 'D:\UFPSO\pasantias\Compara_Motors\amapiusers'...

+ functions: Using node@l6 from host.

i functions: Watching "D:\UFPSO\pasantias\Compara Motors\cmapiusers\functions™ for Cloud Functions...

i hosting: Serving hosting files from: public

+ hosting: Local server: http://localhost:5000

! functions: package.json indicates an outdated version of firebase-functions. Please upgrade using npm install --save firebase
-functions@latest in your functions directory.

! functions: Please note that there will be breaking changes when you upgrade.

+ functions: Loaded functions definitions from source: apiUsers.

+ functions[us-centrall-apiUsers]: http function initialized (http://localhost:5001/comparamotors-dev/us-centrall/apiUsers).

Nota. Autor (2023)

3.6.3. Uso de la plataforma Postman

Postman es una aplicacion que nos permite hacer pruebas API. Es un cliente HTTP
que nos permite probar "solicitudes HTTP" a través de una interfaz gréfica de usuario de la

cual recibiremos diferentes tipos de respuestas que luego seran validadas.

Nos ofrece muchos métodos para interactuar con los ‘endpoints’. Los mas utilizados

y sus funciones son:

v' GET: Obtener informacion
v" POST: Agregar informacion
v' PUT: Reemplazar la informacién

v" PATCH: Actualizar alguna informacién
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v DELETE: Borrar informacion

Aplicacion en la cual crearemos una coleccion en la cual estaremos haciendo todas
nuestras consultas, donde definimos nuestra variable y le agregamos la url que nos muestra

al lanzar el servicio.

Figura 29

Configuracién Postman

A My Workspace New Import {7 team-ba

Teams B

o

Nota. Autor (2023)

3.6.4. Creacion de la componente Comparamotors.controller.js

En este punto no adentramos a todo lo que tiene que ver con node.js el cual es un
uso del lenguaje java, donde crearemos la funciones las cuales nos ayudaran a hacer las

consultas a la base de datos, en las que nos basamos en peticiones GET y POST.
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Figura 30

Peticion Get

v app.get("/conexion™, ( » res) => {
v res.status(200).send({

message: “"Conexion exitosa”

Nota. Autor (2023)

En la anterior imagen podemos visualizar una peticion de tipo GET, la cual nos
indica que tenemos conexion con nuestra base de datos, esta nos permite saber si tenemos
una buena conexién indicandonos un error si no tenemos éxito y en el caso contrario nos

muestra un mensaje de éxito.

Como lo mencione anteriormente esta componente me sirve para plasmar los
métodos tipo POST y GET, o lo que también llamamos endpoints, en la cual se crearon tres
de estos, donde verificamos que teniamos una conexion exitosa con nuestra base de datos y

ademas podiamos consultar usuarios de nuestra plataforma web.
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Figura 31

Peticiones Post usando Try Catch

app.get("/conexion”,
res.status( 2
message: “Conexion exitosa™
1
J

1)
app.post("/team”,

logInfo(  ${ENUM_MESSAGES.START_SERVICE} CONSULTA DE TEMAS  );
const valid - Modelld.validate(req.body);
(valid.error null) APIResponseError(res, valid.error.message);
team(req, res);
error
logError("Error consultando team => " + error);
APIResponseError(res, error);

1)s
app.post("/teamPage"”, (req, res) => {

logInfo( ${ENUM_MESSAGES.START_SERVICE} CONSULTA DE TEMAS  );
const valid - ModelPage.validate(req.body);
(valid.error null) APIResponseError(res, valid.error.message);
teamPage(req, res);
error
logError("Error consultando team => " + error);
APIResponseError(res, error);

Nota. Autor (2023)

3.6.5. Creacion de la componente Comparamotors.service.js

En este punto como en todo lo que tiene que ver con el BackEnd estamos trabajando
con Node.js en donde crearemos las consultas, que deseamos que nos muestre y ademas
podemos filtrar las consultas, ademas siempre usaremos un TRY y CATCH, lo cual nos
sirve para manejar las excepciones, en otras palabras el TRY es para que haga la consulta,
pero en caso de que exista un error es donde el CATCH entra en funcion para indicarme

cual es el error que se presento.
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Ademas, cundo no quiera que me muestre un dato por seguridad de nuestros

usuarios, le definimos los datos que deseamos que elimine de la consulta.

Figura 32

Eliminacion de Datos a la consulta

logInfo(  ${ENUM_MESSAGES.FINISH SERVICE} CONSULTA DE TEAM );
const Myteam - team.data();
Myteam.createDate;

Myteam.updateDate;
APIResponseSucessFull(res, Myteam);

Nota. Autor (2023)

3.6.6. Endpoints creados

Son una parte esencial de los procesos de negocio y del desarrollo de aplicaciones
en general es una pasarela que conecta los procesos del servidor de la aplicacion con una

interfaz externa. En otras palabras, es la direccion a la que se envian las peticiones.

Es importante mencionar cdmo funciona la API para entender qué son los
endpoints, APl es la abreviatura de una interfaz de programacion de aplicaciones y estas

utilizan las API para interactuar con servicios de terceros y sus usuarios.

La API procesarad la solicitud y enviara la respuesta recibida del servidor. La

respuesta contendra un codigo de estado, que es una parte del mensaje de respuesta HTTP
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que informa al cliente del resultado de la solicitud. Por ejemplo, el codigo 200 se utiliza si
la operacion se ha completado con éxito, 500 si se ha producido un error interno del

servidor.

3.6.7. Primer Endpoints

El primer endpoints o consulta realizada a la base de datos es la de consultar a un
usuario por su id, cabe aclarar que para que se logre hacer esta consulta es necesario hacer
usos de todas las componentes creadas, y para hacer esta consulta lo primero que hicimos

fue crear la funcion para ello esta parte la realizamos en la componente

Comparamotors.service.js, utilizando el TRY y el CATCH para que esta sea una
consulta ordenada, en la componente Comparamotors.controller.js lo que hacemos es
invocar la clase exportada en el método anterior y plasmamos mensajes por medio de la
consola para saber en qué fallo, en caso de que la consulta no haya tenido éxito,
seguidamente hacemos uso de la componente Comparamotors.models.js en la cual le

estipulamos los datos que sean requeridos.
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Figura 33

Caodigo Endpoint (Comparamotors.service.js)

v exports.team function (reqg, res) {

logInfo(  ${ENUM_MESSAGES.START_SERVICE} CONSULTA DE TEAM™
const teamget firestore().collection(ENUN_COLLECTIONS.TEAMS).doc(req.body.id);
const team teamget.get();

team.exists
logWarn("No existen teams en la coleccion”);
APIResponseSucessFullEmpty(res);

logInfo(  ${ENUM MESSAGES.FINISH_SERVICE} CONSULTA DE TEAM );
const Myteam - team.data();

Myteam.createDate;

Myteam.updateDate;

APIResponseSucessFull(res, Mytead £

(error)
logError(“Error consultando team => "
APIResponseError(res, error);

Nota. Autor (2023)

Figura 34

Cadigo Endpoint (Comparamotors.controller.js)

app.post(”/team"”,

logInfo(~ ${ENUM_MESSAGES.START_SERVICE} CONSULTA DE TEMAS );
const valid - Modelld.validate(req.body);
(valid.error nt APIResponseError(res, valid.error.message);

team(req, res);
error
logError("Error consultando team => " + error);
APIResponseError(res, error);

Nota. Autor (2023)
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Caodigo Endpoint (Comparamotors.model.js)

const Joi require(”joi");

> exports.ModelPage - Jol.object(!

1)

v exports.Modelld - Joi.object({
id: Joi.string().required
Nota. Autor (2023)

Figura 36

Consulta Realizada por Postman
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Send v

POST v {team
Params Authorization Headers (8 Body e re-request Script Te e Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON v Beautify
2 | "id" :"FmbZSGvT0733GjZga581"
Body Cookies He ( T @ K 4 ms Save Response
Pretty Raw Preview Visualize JSON = I}
2 "status": true,
: "Consulta exitosa”,
5 "FmbZSGvT0733GjZga581"
bas is.com/v@/b/comparamotoxrs-dev.appspot.com/o/
38e8-9266-4be1-2185645bb84e. jpeg?alt=media&token=a4963cb4-9607-40a4-8df4-c480aec4ab5@",
=]

Nota. Autor (2023)
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3.6.8. Segundo Endpoints

El segundo endpoints o consulta realizada a la base de datos es la de paginacion, es
decir que yo consultaba por algunos parametros requeridos y el me mostraba los 2
siguientes o los 2 anteriores segun como Yo se lo especificase, donde se realiz6 el mismo
proceso mencionado anteriormente, pero con parametros y distintos los cuales veran en las

siguientes imagenes.

Figura 37

Cadigo Endpoint 2 (Comparamotors.service.js)

exports.teamPage function (rec

const limit req.body.limit;
const docData - req.body.docData;
t teamRef - firestore().collection(ENUN_COLLECTIONS.TEAMS
.where("status", '==", "ACTIVE"
.orderBy("name", " 3
req.body.next)
teamRef - teamRef.startAfter(docData.toString()).limit(limit);
req.body.back
teamRef - teamRef.endBefore(docData.toString()).limit(limit);

teamRef - teamRef.limit(limit);

const teamPage teamRef.get();
teamPage.empty

logWarn("No existen team en la coleccion");
APIResponseSucessFullEmpty(res);

Let response
teamPage.forkach(team => {
response.push
idTeam: team.id,
image: team.data().image,
name: team.data().name,

1)
logInfo( ™ ${ENUM MESSAGES.FINISH_SERVICE} CONSULTA DE TEAMS™ );
APIResponseSucessFull(res, response);
(error) {
logError("Error consultando carro => " error);
APIResponseError(res, error);
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(error)
logError(“Error consultando carro => " error);
APIResponseError(res, error);

Nota. Autor (2023)

Figura 38

Caodigo Endpoint 2 (Comparamotors.controller.js)

app.post("”/teamPage”, (r

logInfo( ${ENUM_MESSAGES.START_SERVICE} CONSULTA DE TEMAS );
const valid - ModelPage.validate(req.body);
(valid.error null) APIResponseError(res, valid.error.message);
teamPage(req, res);
error
logError("Error consultando team => " + error);
APIResponseError(res, error);

Nota. Autor (2023)

Figura 39
Codigo Endpoint 2 (Comparamotors.model.js)

const Joi = require("joi");

v exports.ModelPage = Joi.object({
limit: Joi.number().required(),

next: Joi.boolean().required
back: Joi.boolean().required
docData: Joi.array().required

]

]

Nota. Autor (2023)
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Consulta 2 Realizada por Postman
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POST stjH/teamPage Send 5
Params Autherization Headers (8) Body e Pre-re ript Test et Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON v Beautify
5 Juan Azevalo
Body Cookies Headers (9 est Res & stat OK Time m Save Response v
Pretty Raw Previe ze JSON = O Q
& is": true,
3 "Consulta exitosa”
&
7 b/comparamotors-dev.appspot.com/o/
4963db4-9607-40a4-3df4-c480a=c4a650",
8 ame”: "Jaun Arsvalo"
9

3.7. Creacion de tokens

Teniendo en cuenta las recomendaciones de estudiantes que pasaron por la empresa

anteriormente en la cual sugerian una mayor seguridad, dado que cualquiera podia acceder

al dashboard por medio de url, lo cual quiere decir que no habia una autentificacion a la

hora de ingresar, optando asi en este proceso realizarle ese plus de seguridad a la

plataforma.
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Figura 41

Token Creado visto en Firebase

Cantidad minima o Tiempo de

Funciol vado Version Solicitudes (24 h)
uncion Activador TSIoY Solicitudes (24 h, maxima de instancias espera

apd hdarty o, Soldcitud, 0 0/ mir

apiUsers

Nota. Autor (2023)

Se modifico en el parte del FrontEnd el login para que este hiciera una verificacion
primeramente que no pasara de modulo a otro por medio de la url, si no que se ingresara un
usuario y contrasefia, al ingresar un usuario este nos creaba un token el cual se almacenaba

en la sesidn Storage lo que nos indica que es un usuario autenticado.

Figura 42

Validacién de Campos para iniciar Sesion

»
Bienvenido de nuevo

Correo

Campo requerido
Contrasena

Campo requerido

Recordarme ¢Olvidaste tu contrasena?

2 Ingresar

Nota. Autor (2023)
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Figura 43

Cadigo validacién Campos inicio de Sesion
this.authService.login(this.auth).then

console.log("Login correcto”);

console. log(response);

const user this.authService.currentUser();
const token user?.getIdTokenResult();

sessionStorage.setItem(AuthEnum.USERTOKEN, token?.token ° token.token

this.router.navigate(|"/dashboard”]);

}) .catch

X

Nota. Autor (2023)

Esto se realizé con métodos asincronos, no permite que se ejecute una linea después
de la otra, si no que al tener respuesta de la linea de codigo pasa a la siguiente linea de

cddigo, es decir hasta no obtener respuesta a la consulta no continua.
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Figura 44

Generacion del UserToken

I
:
g !
B
g
g
:
2
S
:
2

urces  Application  » B & : X
o X
Value

& REALIZADO POR COMPARAMOTORS DEVS sy

Welcome to the dashboard

Lorem ipsum dolor sit, amet consectetur adipisicing elit.
Velit numquam eligendi quos.

Comenzar

1| eyIhbGei01ISUZTIN TsImtpZCI6TVANTASZIAXONY3!

@

s §

om»

Nota. Autor (2023)

Como se puede observar en la imagen anterior, al ingresar un usuario autenticado
nos registra en la consola el userToken variable en la cual nos guardaba el id de inicio de

sesion, ya que si no esta autenticado no puede hacer uso de los servicios de la pagina web.
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Desarrollo del Cadigo

Figura 45

Codigo TeamController.js

{Body, Controller, Delete, Get, Param, Post, Put, Query, UseGuards}
‘@nestjs/common’;
{ CreateTeamDto, UpdateTeamDto }
TeamService } *./team.service';
AuthGuard } ‘@core/guards/auth.guard’;

1
I
L
!
1

@Controller('team’)
I @UseGuards (AuthGuard)
class TeamControll 1
constructor amSery TeamService)

@Post
create(@Body() creat Dto: CreateTeamDto)
teamService.create(createTeamDto) ;

@Get()
findAll(@Query('id') id: string)
t teamService.findAll(id);

@Put
update(@Body() upda UpdateTeamDto)
this.teamService.update(updateTeamDto);

@belete( " :id’
remove{@Param( "id"') id: string)
teamService.remove(id);

Nota. Autor (2023)
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Caodigo AuthService.js

Injectable } ‘@angular/core’;
AngularFireAuth } ‘@angular/fire/compat/auth’;
Router } '@angular/router”’;
Auth } *./interfaces/auth.interface’;

@Injectable(
providedIn: ‘root’

currentUser
.auth.currentUser;

authState()

f

sessionStorage.clear();

this.route.navigate(['/"]);
s.auth.signOut();

Nota. Autor (2023)
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Capitulo 4. Entrega de modulo finalizado

Antes de realizar esta entrega final, se le hizo pruebas a la plataforma que todas las

funciones que se nos habian delegado, se cumplieran en su totalidad, tanto el FrontEnd

como el BackEnd, aclarando que las pruebas se le realizaron al desarrollo Front, en el cual

se realizaron cambios y se quitaron funciones que no estaban bien implementadas o no eran

necesarias.

4.1. Pruebas Realizadas

v

Se verifico la seguridad, que no se pudiera pasar del login al médulo
dashboard por cambio de url, si no con un usuario autenticado y registrado
en la base de datos.

Que en el mddulo asignado el spinner cargara los servicios

En el module de Team que la imagen de perfil fuera mas llamativa tanto en
el modulo como el formulario de editar.

Que al Crear, editar y eliminar la plataforma nos mostrara por medio de
mensajes que la accion se realizo con éxito o error al realizarla.

Al crear un usuario, mientras la plataforma lo hacia el spinner apareciera
cargando sobre el formulario.

Que cada botdn del médulo este cumpliendo con su respectiva funcion

En el formulario de creacion se verificara que los campos estaban
completos y si no era asi que enviara mensaje de por favor rellene los

campos obligatorios.
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Al realizarse estas pruebas y verificar que la plataforma estaba funcionando se
procedio a subir los cambios realizados a la rama de cada desarrollador por medio de la
consola de nuestro editor de codigo al repositorio de la empresa Comparamotors, donde el
ingeniero o jefe inmediato merchaba con la rama develop para asi lanzar a produccion la

nueva actualizacion de esta plataforma web.

Figura 47

Entregas ensambladas con la rama develoop

haminton@BP-de-Haminton cmWebAdmin % ng build

v Browser application bundle generation complete.
v Copying assets complete.

v Index html generation complete.

Initial Chunk Files Names
Raw Size
vendor.js vendor

scripts.js
styles.css
polyfills.js
main.js

runtime.js

7.91 MB

Lazy Chunk Files
Raw Size
src_app_modules_dashboard cars_cars_module_ts.js

arya-orange.css

tailwind-light.css

default-node_modules_firebas:
86.40

src_app_modules_dashboard_pa
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src_app_modules_dashboard,

src_app_mod

src_app_modules_dashboa stats_stats_module_ts.js

src_app_modules_auth_au _ts.js

src_app_modules_dashboa

src_app_modules_dashboar s_home_home_module_ts.js

src_app_modules_dashboa cars_pages_create-car_create—car_module_ts-src_app_modules_da-afbl24.js

r-create-car-module
common. js

Build at: 2022-12-19723:50:07.625Z ~ Hash: 97b@5al08e8eb82c - Time

Warning

scripts
styles
polyfills
main

runtime

Initial Total

Names

pages-cars-cars-module
arya-orange

tailwind-light
pages-carousel-carousel-module
modules—dashboard-dashboard-module
firebase-compat-auth
pages-carousel-carousel-module
pages-news-news-module
pages-team-team-module
pages-stats-stats-module
modules—auth-auth-module
pages-profile-profile-module

pages-home-home-module

modules—-dashboard-pages—cars—pages-create-ca

common

1 0f [0] el1]

- Warning: Module Warning (from ./node_modules/postcss—1o

(1:1) postcss-import: /Users/haminton/Documents/proyectos/Comparamotors/cmWebAdmin/src/assets/styles/colors.css is empty

Warning

Nota. Autor (2023)

11./nc d

v 5] l. .use[1]!, y S
: Module Warning (from ./node_modules/postcss—loader/dist/

ader/dist/
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Capitulo 5. Diagnostico Final

En este apartado se evidenciara la parte critica y objetiva del plan de trabajo
realizado, de igual manera se observara una descripcion detallada de las tematicas y énfasis
abordados, asi mismo los logros que se pudieron obtener con el desarrollo de la pagina

web.

La empresa es un escenario en el cual se nos permitié enriquecer y profundizar en el
conocimiento del estudiante de ingenieria de sistemas en el area de desarrollo de software
(desarrollo Web). fortaleciendo las habilidades y competencias previamente adquiridas en
la creacion, actualizacion de paginas web, codificacién y manejo de base de datos.

Logrando una interaccion directa con distintos framework y lenguajes de programacion.

Como se mencion6 anteriormente al ser una pagina la cual oferta servicios en el
campo automotriz se logro detectar diversas problematicas como la escalabilidad de la
antigua pagina, asi mismo la pagina no contaba con la creacion de usuarios para los
consumidores. Por otra parte, es importante mencionar que se realizé un manejo de una
estructura modularizada para la escalabilidad del sitio web, se realiza un manejo de base de
datos (firebase) para la informacién que se quiera agregar por parte de los administradores

de la pagina del mismo modo se manejo para la creacion de usuarios.
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En base a lo anterior, el ingeniero en formacion detecta la necesidad de continuar
con la implementacion de la pagina con su detallada escalabilidad puesto que permite la
maximizacion del sitio web, en el cual se realiz6 un acompafiamiento constante por parte de
los jefes para dar un seguimiento al trabajo realizado, asi mismo se realiz6 una labor
bastante enriquecedora, y se logré tener un acercamiento a la vida laboral, de igual manera
se obtuvo una experiencia muy valiosa con cada uno de los trabajos realizados para la

empresa.
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Capitulo 6. Conclusiones

Es importante mencionar que se dio cumplimiento a los objetivos establecidos
dentro del plan de trabajo para el proceso de pasantias, el cual se elaboré en base a la
deteccidn de necesidades orientadas por el jefe inmediato, asi mismo se logré cumplir con
el objetivo inicial planteado, el cual tuvo como fin: Desarrollar la plataforma web (Version
2.0) mediante el Framework de Angular, para la empresa COMPARA MOTORS, ubicada
en la ciudad de Ocaria, Norte de Santander, permitiendo un enfoque 6ptimo e integral de su

razon social y su sostenimiento a lo largo de los afios.

Se realizd un analisis el estado de la plataforma digital de la empresa Compara
Motors para determinar que funciones demandan actualizacion y que funciones requieren
ser incorporadas realizando reuniones con el equipo de trabajo y llegando a un acuerdo de

ambas partes, logrando asi una excelente comunicacion y un buen ambiente laboral.

Se logro determinar el disefio de las plataformas y sus funcionalidades codificando
distintas vistas y funciones que se vieron reflejadas en los encuentros diarios con el jefe

inmediato para la entrega del trabajo final.

Para finalizar cabe resaltar que el conocimiento compartido con el equipo de trabajo
permitio adquirir aprendizajes habilidades y competencias que aportan a un crecimiento

tanto personal como profesional.
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Capitulo 7. Recomendaciones

Primeramente, se recomienda seguir dando continuidad a los temas propuestos en
este plan de trabajo, haciendo énfasis en la experiencia de usuario y se siga implementando
la escalabilidad de la plataforma web, junto al manejo de framework los cuales ayudan a un

mejor funcionamiento y a un desarrollo mas eficiente.

Se sugiere que en el mddulo de team, se pueda guardar informacion sin necesidad
de colocar una imagen, que la plataforma si no escoge u sube imagen esta le otorga una por

defecto.

Se recomienda que se trabaje en el moédulo de perfil para que el usuario pueda
cambiar su contrasefia y también sus datos, es decir que no todo se haga desde el mismo
modulo team, que se le dé una buena funcionalidad al mddulo mencionado al inicio de esta

recomendacion.

Es importante mencionar el buen uso de la informacion que se afiada a los distintos
campos de la pagina para que esta sea mas comercial y atractiva a la vista de los

consumidores.
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De igual manera se sugiere que se dé continuidad con el convenio ya que se
evidencian resultados positivos en cuanto al desarrollo web y que las actividades realizadas

contribuyeron positivamente a la empresa a nuestra vida como profesionales.

Se sugiere que se mire como esta cargando los servicios la plataforma, de manera
que esta lo haga de una manera mas eficiente, ya que demora al menos 30 segundos para

cargarlos y esto puede hacer que los usuarios pierdan interés dado que deben esperar.
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t=Por%201a%20cual%20se%20definen,y%20se%20dictan%200tras%20disposicion

es.

Ley 527 de 1999. Por medio de la cual se define y reglamenta el acceso y uso de los
mensajes de datos, del comercio electronico y de las firmas digitales, y se establecen
las entidades de certificacién y se dictan otras disposiciones. Articulo 2. 18 agosto
de 1999.

https://www.redjurista.com/Documents/ley 527 de 1999 congreso de la republic

a.aspx#/
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