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Resumen 

 

 

 
 

Un tema principal en nuestra actualidad es la tecnología y sus grandes avances, además de 

esto su gran contribución a que las empresas lleguen a muchos más clientes a nivel nacional 

o mundial y esto se debe gracias al desarrollo, la cual ha sido una herramienta fundamental 

para este crecimiento, y no es una idea descabellada que las empresas modernas tengan o 

piensan tener una plataforma web para brindar mejores servicios a sus clientes, quienes 

también serán sus usuarios. Por lo tanto, en la empresa Comparamotors hace años están con 

esta gran idea de expandirse por medio de una plataforma y que con la ayuda de esta poder 

ayudar y satisfacer las necesidades planteadas en sus objetivos, por lo demás con el fin de 

hacer cumplir este proyecto de grado bajo la modalidad de pasantías desarrollado en la 

empresa mencionada anteriormente, tiene como objetivo general Desarrollar la plataforma 

web (Versión 2.0) mediante el Framework de Angular, para la empresa COMPARA 

MOTORS, ubicada en la ciudad de Ocaña, Norte de Santander. Mediante la aplicación de 

conocimientos adquiridos en la rama de la programación, donde se logró realizar con 

satisfacción una nueva actualización propuesta de la plataforma web que ya existía. 
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Introducción 

 

 

 
 

Las plataformas web y el desarrollo de estas son una meta propuesta de la empresas 

al iniciar, las cuales pueden hacerlas realidad por medio de una variedad de lenguajes de 

programación, ya es decisión del ingeniero encargado o de la empresa le parezca mejor 

propuesta, en este caso bajo código de los lenguajes como HTML, CSS, JAVA, JAVA 

SCRIPT, TYPESCRIPT, y con la inclusión de framework para hacer de este un desarrollo 

más eficiente y manejando en su mayoría el framework de Angular, evaluando las entregas 

anteriores de esta plataforma, en la que se tomó la decisión de no dejar la plataforma tal 

cual y como esta, en cambio lanzar actualizaciones periódicamente para hacer que esta no 

se vuelva obsoleta. 

Por lo anterior este trabajo de grado se enfoca en una actualización para la 

plataforma web que ya existe en la empresa, teniendo en cuenta que la última entrega se 

realizó a mitad del presente año (2022), en la cual la organización se siente satisfecha pero 

desea que esta no quede solo en eso y trabajan par que como la tecnología este en constante 

actualización , la cual se realiza en el lapso de 16 semanas, primeramente estudiando la 

plataforma y su desarrollo por un tiempo, y de esta manera tomar decisiones en conjunto 

con las autoridades de esta entidad, para que en conjunto con el ingeniero o jefe inmediato 

procedamos al desarrollo de este, finalmente presentando los resultados del cumplimiento 

de cada una de las tareas y compromisos en las fechas estipuladas para cada una de estas 

entregas. 



12 
 

 

Capítulo 1. Desarrollo de la plataforma web (Versión 2.0) mediante el Framework 

Angular para la empresa Compara Motors, ubicada en la ciudad de Ocaña, Norte 

de Santander. 

 

 

 
 

1.1. Descripción de la empresa 

 

 
Compara Motors se basa principalmente en ofrecer una herramienta que presente 

resultados sobre los productos seleccionados y se encuentra liderado por un gran equipo de 

trabajo, encargado de implementar nuevas técnicas e intercambios de ideas con el fin de 

generar confiabilidad y la satisfacción de nuestros clientes (Compara Motors, 2022). 

 
 

1.1.1. Misión 

 

 

 
Compara Motors es una empresa legalmente constituida con el propósito de ofrecer 

a los usuarios información relacionada con autos nuevos, comparación de vehículos de 

todos los segmentos, y ofrecer a nuestros clientes pautas publicitarias mediante página web, 

aplicación iOS, Android y canal de YouTube. 
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1.1.2. Visión 

 

 
Ser un sitio web reconocido a nivel nacional, que ofrezca a los usuarios acceso a la 

información verídica, referente al conocimiento técnico, tecnológico y novedoso de los 

vehículos. 

 

 
 

1.1.3. Objetivos de la empresa 

 

 
Estamos dispuestos a generar contenido informativo del mundo automotriz con el 

fin de mostrar las mejores marcas y modelos en el mercado colombiano. Es por esto, que 

presentamos 4 las más actualizadas noticias o novedades de este sector, proporcionando 

acceso a la información a todos nuestros usuarios y generar el contenido de nuestros 

clientes. Principalmente nos enfocamos en que se encuentren satisfechos y cómodos con el 

servicio que brindamos para cubrir las necesidades de nuestros clientes garantizando su 

seguridad y confianza (Compara Motors, 2022). 

 

 
 

1.1.4. Descripción de la estructura Organizacional 

 

 
En la actualidad la empresa no posee una estructura organizacional, sin embargo, 

este es el personal que está laborando actualmente con su respectivo cargo. 
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Tabla 1 

 

Estructura Organizacional 
 
 

Nombre Función 

Javier Antonio Gamboa Rivera Representante legal 

Walter Arley Duran Quintero Diseñador web 
Karen Mejía Amaris Diseñador web 

Diego Alejandro Gamboa Rivera Marketing y logística 

Haminton Arévalo Álvarez Programador web 

Marta Patricia Sanjuán Sarabia Área administrativa, Recursos humanos 

María Paula Granados Relaciones empresariales 
Leidys Dalina Barrientos Téllez comunicadora social 

Nota. Autor (2022). 

 

 

 
 

1.1.5. Descripción de la dependencia y/o proyecto asignado 

 

 
Compara Motors no posee dependencias ya que no cuenta con un organigrama 

claro, aun así y tras un primer contacto con la empresa están requiriendo pasantes de 

ingeniería de sistemas ya que el desarrollo y actualización de su plataforma digital (página 

web) lo demandan. Es por ello que el plan de trabajo estará enfocado en el área de 

desarrollador web con énfasis en un desarrollador full stack (Front end y Back end). 
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1.2. Diagnóstico Inicial de la dependencia asignada 

 

 
Tabla 2 

 

Análisis FODA de la dependencia asignada 
 
 

Fortalezas (F) Debilidades (D) 
 

D1. Poco tiempo de la 

 
 

Matriz DOFA 

F1. Posee una plataforma 

digital ya establecida. 

F2. Tiene las herramientas 

tecnológicas para trabajar. 

F3. Posee personal capacitados 

en los temas. 

empresa en el mercado. 

D2. Poca disposición de 

modelos de autos. 

D3. El catálogo de autos 

no va dirigido a toda la 

población. 
 

 

Oportunidades (O) FO DO  
 

O1. Establecer relaciones con 

grandes empresas del sector 

automotriz. 

O2. Venta de espacios 

publicitarios. 

O3. Fácil acceso a contenido 

informativo. 

O4. Fácil comunicación con la 

empresa. 

Promocionar por medio de la 

plataforma digital las marcas 

con las cuales se pueden hacer 

alianzas, dando así una 

información exacta a los 

clientes 

Servirse de la viralización 

del sector y así aprovechar 

el fácil acceso del 

contenido informativo. 

 
 

Amenazas (A) FA DA  
 

A1. Alta competencia en el 

mercado. 

A2. Los modelos por marca son 

limitados 

A3. Existen pocas alianzas con 

empresas del sector. 

A4. Es limitado los modelos por 

año. 
 

Nota. Autor (2022) 

Utilizar las herramientas para 

implementar mejoras en los 

medios tecnológicos y lograr 

concretar alianzas potenciales 

en el sector donde se 

encuentra ejerciendo la 

empresa. 

Implementar mejoras en 

los servicios digitales, con 

el fin de brindar una mejor 

experiencia a los usuarios 
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1.2.1. Planteamiento del Problema 

 

 
Estamos en un tiempo donde lo podemos llamar la era de la tecnología, dado que 

vemos cantidad de plataformas digitales, también aplicativos móviles para cualquier cosa, 

es decir para lo que usted busque posiblemente encuentre un App, y sabemos que estos 

ayudan a un crecimiento llegando a cualquier parte del país y del mundo. 

 

 
 

Por otra parte, al contar con una página sabemos que están deben estar en constante 

actualización con el fin de conservan un ambiente seguro y confiable, y no permitir que la 

pagina se vuelva obsoleta, de tal manera que es de suma importancia mantenerla activa 

dado que de esta manera puede crecer constantemente y obtener los resultados esperados a 

la hora de realizarse. 

 

 
 

En Comparamotors ya cuenta con una plataforma digital establecida mediante la 

cual ofrecen sus servicios, sin embargo, como se mencionó anteriormente con el fin de 

mantener activa la página y crecer se desea seguir mejorando mediante una actualización 

(Versión 2.0), dando solución a posibles errores, además de usar tecnologías que 

actualmente son muy demandadas en este ámbito, y de esta manera brindar mejores 

servicios a sus clientes. 
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1.3. Objetivos de la Pasantía 

 
1.3.1. Objetivo General 

 

 
Desarrollar la plataforma web (Versión 2.0) mediante el Framework de 

Angular, para la empresa COMPARAMOTORS, ubicada en la ciudad de Ocaña, 

Norte de Santander. 

 

 
1.3.2. Objetivos Específicos 

 

 
 Analizar el estado actual de la plataforma digital, determinando así 

las funciones que requieran actualización. 

 Aplicar el diseño, con lenguaje de programación, en la plataforma 

web, con sus respectivas funcionalidades. 

 Desarrollar las funciones de la plataforma digital, con los 

conocimientos previamente adquiridos del Framework Angular. 

 Realizar las respectivas pruebas para verificar el funcionamiento 

correcto de la plataforma. 
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1.4. Descripción de las actividades a Desarrollar 

 

 
Tabla 3 

 

Descripción de Actividades 
 

 

 
 

Objetivo General 
Objetivos 

Específicos 

Analizar el estado 

actual de la 

plataforma digital, 

determinando así las 

funciones que 

requieran 

actualización. 

 

 
 

Aplicar el diseño, con 

Actividades a 

desarrollar 

 Maquetación y 

desarrollo web 

(Front End) 

 Desarrollo API 

user (Back End) 

 Desarrollo Web 

admin (Front End 

  y Back end)  

 Manejo del 

Framework 

Angular para el 

Desarrollar la plataforma digital 

(Versión 2.0) utilizando el 

Framework de Angular, la cual 

permita a los usuarios conocer 

información detallada y de calidad 

sobre vehículos automotores en la 

empresa COMPARAMOTORS, 

ubicada en la ciudad de Ocaña, Norte 

de Santander. 

lenguaje de 

programación, en la 

plataforma web, con 

sus respectivas 

funcionalidades. 

 
 

Desarrollar las 

funciones de la 

plataforma digital, 

con los 

conocimientos 

previamente 

adquiridos del 

Framework Angular 

Realizar las 

respectivas pruebas 

para verificar el 

funcionamiento 

correcto de la 

plataforma. 

desarrollo de la 

plataforma 

 Desarrollar 

código de 

programación en 

HTML, CSS, 

  JAVASCRIPT  

 Implementar 

conocimientos 

adquiridos 

(Angular y 

Node.js) 

 

 

 Realizar test de la 

plataforma por 

medio de 

software testing. 
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1.5. Cronograma de Actividades 

Tabla 4 

Cronograma de Actividades 
 

Objetivos Específicos Actividades 
Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 

 
S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

 

 

Analizar el estado actual de la 

plataforma digital, determinando así 

las funciones que requieran 

actualización. 

 

 

 
 

Aplicar el diseño, con lenguaje de 

Maquetación y desarrollo X X 
web (Front End) 

Desarrollo API user 

(Back End) 

Desarrollo Web admin 

(Front End y Back end) 

Manejo del Framework 

Angular para el 

desarrollo de la 

 
 

X X 

 

X X 

 

X X X 

programación, en la plataforma web,     plataforma  

con sus respectivas funcionalidades. 

 
 

Desarrollar las funciones de la 

plataforma digital, con los 

conocimientos previamente 

adquiridos del Framework Angular 

Realizar las respectivas pruebas para 

verificar el funcionamiento correcto 

de la plataforma. 

 

Nota. Autor (2022) 

Desarrollar código de 

programación en HTML, 

CSS, JAVASCRIPT 

Implementar 

conocimientos 

adquiridos (Angular y 

Node.js) 
Realizar test de la 

plataforma por medio de t 

esting software. 

X X X X X  

 

 
X X X X 

 

 
X 
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Capítulo 2. Marco de Referencia 
 

 

 

2.1. Marco Conceptual 

 

 
Para llevar a cabo la creación de un software es necesario establecer un marco 

conceptual haciendo uso de algunos conceptos contenidos en libros y en la web, para el 

desarrollo adecuado de una aplicación o un software. Las páginas web se han vuelto 

indispensables gracias a los beneficios y utilidades que le aportan a una organización, como 

lo es el llegar a más personas y de una manera más rápida, Actualmente, muchos 

desarrolladores de software posicionan sus aplicaciones como una solución a un problema 

en particular. Como resultado, a medida que surgen nuevos requisitos, deben volver a 

trabajarse en diferentes etapas de desarrollo, lo que resulta en cambios de código entre 

aplicaciones. Duplicación y altos costos asociados con las horas-hombre requeridas para 

crear nuevas soluciones sin utilizar el trabajo de diseño anterior (Ortega, Guevara , & 

Benavides, 2017). 

 

 
 

En el desarrollo de software, un framework es una estructura de soporte definida 

sobre la cual se pueden organizar y desarrollar otros proyectos de software. En 

programación, es un conjunto de funciones o código común que realiza tareas comunes y 

habituales (crear objetos, conectarse a bases de datos, etc.) en todo tipo de aplicaciones. 

Esto proporciona una base sólida para desarrollar aplicaciones específicas y evita 

componentes de desarrollo más triviales y genéricos, lo que permite a los diseñadores y 



21 
 

programadores dedicar más tiempo a definir los requisitos del software (Martínez 

Villalobos , Camacho Sánchez, & Biancha Gutierres , 2010). 

 

 
 

En una computadora, los programas usados para construir otros programas de 

computadora se llaman lenguajes de programación. Recibe su nombre porque contiene un 

lenguaje formal diseñado para organizar procesos algorítmicos y lógicos que luego son 

ejecutados por una computadora o sistema informático, lo que permite controlar su 

comportamiento físico y lógico y la interacción con los usuarios. Dicho lenguaje consta de 

símbolos, reglas sintácticas y semánticas, expresadas en forma de instrucciones y relaciones 

lógicas, con cuya ayuda se construye el código fuente de una determinada aplicación o 

software (Zuñiga Vasquez, 2020). 

 

 
 

El desarrollo FrontEnd trabaja la interfaz visible para los usuarios, y hace que este 

pueda interactuar con el sitio web o sistema, está orientado al lenguaje de programación 

web de ejecución en equipos clientes. El desarrollo BackEnd se encarga de la manipulación 

de los datos, cabe aclarar que este necesita de un desarrollo FrontEnd de por medio, el 

desarrollador BackEnd debe de conocer de bases de datos, framework y aspectos de 

seguridad. Él debe encargarse de que la información que llega desde el FrontEnd, sea 

almacenada a una base de datos, también, se encarga de crear API’s para que sus datos 

puedan consumirse de manera cómoda y pueda mejorar la experiencia del usuario (Pérez 

Ibarra, Quispe, Mullicundo, & Lamas, 2021). 
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2.2. Marco Legal 

 

 
Es importante saber que en el mundo de la seguridad informática es muy común 

encontrar grandes cantidades de criminales informáticos, estos suelen atacar con mayor 

frecuencia la integridad, disponibilidad y confidencialidad de los datos, principalmente en 

aplicaciones y sitios web, para tranquilad de los desarrolladores existen cantidades de 

normas y leyes que ayudan a combatir todos estos aspectos negativos. 

 

 
 

Ley 1581 de 2012 

 
Mediante la Ley 1581 de 2012, se expidió el Régimen General de Protección de 

Datos Personales, el cual, de conformidad con su artículo 1, tiene por objeto desarrollar el 

derecho constitucional que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las 

informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos, y los demás 

derechos, libertades y garantías constitucionales a que se refiere el artículo 15 de la 

Constitución Política; así como el derecho a la información consagrado en el artículo 20 de 

la misma (Artículo 1, Ley 1581 de 2012). 

 

 
 

Ley 1341 de 2009 

 
Mediante esta ley se determina el marco general para la formulación de las políticas 

públicas que regirán el sector de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, 

su ordenamiento general, el régimen de competencia, la protección al usuario, así como lo 
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concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promoción de la inversión en el sector 

y el desarrollo de estas tecnologías (Artículo 1, Ley 1341 de 2009). 

 

 
 

Decreto 1360 de 1989 

 
Mediante el cual se da conformidad con lo previsto en la ley 23 de 1982 sobre 

Derechos de Autor, el soporte lógico (software) se considera como una creación propia del 

dominio literario, el cual comprende uno o varios de los siguientes elementos: el programa 

de computador, la descripción de programa y el material auxiliar (Artículo 1 y 2, Decreto 

1360 de 1989). 

 

 
 

Ley 527 de 1999 

 
Por medio de la cual se define y reglamenta el acceso y uso de los mensajes de 

datos, del comercio electrónico y de las firmas digitales, y se establecen las entidades de 

certificación y se dictan otras disposiciones. Por medio de la cual se define y reglamenta el 

acceso y uso de los mensajes de datos, del comercio electrónico y de las firmas digitales, y 

se establecen las entidades de certificación y se dictan otras disposiciones (Artículo 2, Ley 

527 de 1999). 
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Capítulo 3. Informe cumplimiento de Trabajo 

 

 
3.1. Realizar estudios sobre el Framework Angular 

 

 
Al iniciar con el proceso en la empresa COMPARAMOTORS nos facilitaron un 

curso para profundizar en el tema de Angular, dado que su plataforma web está hecha bajo 

estos parámetros y de esta manera llegar con un conocimiento más amplio, y así poder 

ejecutar código de una manera más fluida y sin contratiempos, además de no tener muchas 

dudas o inquietudes durante el proceso de programación de la plataforma web, en el cual 

tuvimos alrededor de 2 semanas en las cuales pudiéramos profundizar en lo relacionado al 

framework Angular. 

 

 
 

Figura 1 

 

Estudios Realizados del Framework 
 
 

 
Nota. Autor (2022). 
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3.2. Familiarización con la plataforma web existente 

 

 
Luego de estudiar lo relacionado con el Framework nos disponemos a realizar un 

sondeo de la página, ver sus funciones y su interfaz gráfica, de esta manera podemos lograr 

definir a lo que queremos llegar con esta actualización, revisando cada uno de sus módulos 

y procediendo a otorgar el módulo correspondiente, en mi caso el módulo team. 

 

 
 

Observando y profundizando en las funciones de la página y de haber estudiado el 

código fuente, y ya siendo el responsable de un módulo, procedemos a hacerle pruebas para 

revisar que funciones no están cumpliendo con su objetivo y que funciones se le pueden 

agregar. 

 

 
 

Figura 2 

 

Reunión Equipo de Trabajo 
 

Nota. Autor (2022) 
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3.3. Manejo del repositorio GitLab 

 

 
En esta actividad reforzamos un poco más sobre repositorios, y definimos como 

íbamos a trabajar para que todo fuera de manera ordenada, debido a que había varias 

personas editando el código, y como lo mencione anteriormente cada quien trabajaba en un 

módulo, y este repositorio nos ayudó de gran manera debido a que con ella pudimos crear 

una rama para cada desarrollador y podíamos programar sin interrumpir a otros y sin 

generar conflictos en el código. 

 

 
 

Figura 3 

 

Repositorio Proyecto Cmwebadmin 
 
 

Nota. Autor (2022) 
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Figura 4 

 

Repositorio Proyectos Empresa 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
Aclarando que el repositorio lo manejamos más desde el id de Visual Studio Code, 

haciendo la mayoría de cosas con la consola de este, en el cual damos un nombre al trabajo 

que hemos realizado y lo subíamos al repositorio por medio del id. 

 

 
 

Figura 5 

 

Id de ramas en Visual Studio Code 
 
 

Nota. Autor (2022) 
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Luego de publicar una nueva actualización o modificación de código nos dirigimos 

a la consola de nuestro editor de texto y usábamos el comando “Git push origin 

feature/nombre de tu rama” y de esta manera lográbamos que estuviera en el repositorio 

para cuando lo fuéramos a lanzar a producción desde la rama develoop. 

 

 
 

Figura 6 

 

Comando para subir cambios al Repositorio 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
3.4. Desarrollo de Código 

 

 
En esta actividad se evidencio que la página esta desarrollada en tres proyectos 

distintos los cuales estas nombrados y son utilizados de la siguiente manera: 

 

 
 

 Cmwebusers: el cual cuenta con las vistas que serán mostradas al público. 

 

 Cmwebadmin: la cual constara de los elementos proporcionados a los 

administradores de la empresa 
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 Cmapiadmin el cual constara de los códigos necesarios para la conexión a la base de 

datos y los métodos CRUD de cada elemento de Cmwebadmin 





Figura 7 

 

Proyectos Trabajados 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
3.5. Desarrollo FrontEnd 

 

 
En este punto iniciamos a desarrollar en el módulo asignado a cada desarrollador, en 

el cual desarrollamos lo que tiene que ver con la experiencia de usuario, los componentes 

de la página para los administradores y formularios para la creación de datos, actualización 

de datos, a la consulta de la base de datos, y eliminación de estos mismos. 
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Figura 8 

 

Código modulo asignado 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
 

Cabe aclarar que se hizo uso de componentes de PRIMENG en el cual encontramos 

una serie de componentes de interfaz de usuario para manejar en Angular, del cual nos 

valimos para hacer el desarrollo más ameno y ágil, además de tener menos líneas de 

código, logrando así una plataforma más eficiente. 
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Figura 9 

 

Importación de utilidades de PrimeNg 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
3.5.1. Cmwebadmin Modulo Team 

 

 
Luego de haber hecho pruebas de la anterior versión del módulo team, procedemos 

a ver que funciones necesitan cambios y/o ser eliminadas ya sea porque no están 

funcionando adecuadamente o simplemente no se está usando, en el cual observamos que a 

la plataforma le hacen falta algunas cosas para que la experiencia de usuario sea mejor las 

cuales estaremos viendo a continuación: 
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3.5.2. Plataforma Original (Team) 

 

 
se puede observar cómo está actualmente el módulo de team desde la versión 

anterior, en la cual vemos que tenemos un botón de nuevo el cual sirve para crear un nuevo 

usuario que al accionarlo este nos abre una slider o un formulario en una ventana flotante, 

en la cual podemos ver los campos que debemos llenar para crear un usuario, también 

vemos que hay una tabla donde se nos almacena lo que hemos creado, la cual está 

conformada por cinco columnas (nombre, imagen, rol, estado y botones de editar y 

eliminar). 

 

 
 

Figura 10 

 

Plataforma Modulo Asignado (Team) 
 
 

Nota. Autor (2022) 
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3.5.3. Cambios realizados en la página principal de team 

 

 
Primeramente, se adiciono un spinner de carga que hiciera la experiencia de usuario 

mucho mejor, ya que mientras la página cargaba se quedaba en blanco. 

Figura 11 

 

Spinner Incorporado 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
El cual se realizó creando unas nuevas componentes en una carpeta del proyecto 

llamada Shared, dentro de la cual estaba la carpeta Spinner la cual está compuesta de 3 

componentes (Spinner.component.css, Spinner.component.html, Spinner.component.ts), en 

donde cada uno hace una función 

 

 
 

 Spinner.component.ts le definimos el nombre, el HTML y el CSS que 

deseamos que muestre. 
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 Spinner.component.html y Spinner.component.css, solo adecuamos lo que 

queremos que nos muestre y le damos los estilos respectivos. 

 

 

 

Figura 12 

 

Clases para crear el Spinner 
 
 

Nota. Autor (2022). 

 

 

 
 

El mismo proceso visto anteriormente fue realizado para la creación de las 

funciones del NOT FOUND y NOT RESULT, luego de la creación de estas componentes 

procedemos a llamarlas en la página principal de nuestro modulo team, el cual se realizó 

declarando las variables antes del constructor como variables de tipo Booleano decidiendo 

si estas estarían activadas o desactivadas, de la siguiente manera. 
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Figura 13 

 

Declaración de las funciones del Spinner, NotFound y NotResult 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
Las cuales serían llamadas en cada una de las funciones en las que queremos que el 

Spinner salga, esta fue agregada en la página principal de team a la hora de cargar todos sus 

elementos, también fue agregada en el módulo de crear cuando le indicábamos que creara o 

editara un usuario. 
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Figura 14 

 

Muestra del NotResult 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
 

Otro cambio realizado en la plataforma principal de team, fueron los mensajes de 

alerta (ShowError, ShowSuccess, ShowInfo, ShowWarn) los cuales nos indicaban si todo 

se realizó correctamente, si hubo un error, advertencia y para dar información a nuestros 

usuarios lo cual fue implementado en esta versión luego de ver las falencias que tenía la 

plataforma de la versión Anterior. 
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Figura 15 

 

código insertando ToastService 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
Figura 16 

 

ToastService en el Modulo 
 
 

Nota. Autor (2022) 
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Figura 17 

 

Spinner Insertado en el formulario 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
 

Otra actualización de este módulo fue la vista de las imágenes, las cuales 

primeramente se agregaban por medio de un enlace y la plataforma las tomaba como una 

imagen, pero esta no se podía editar o cambiar, primeramente se agregó un botón para 

agregar imágenes desde una galería que el ingeniero encargado del proyecto ya tenía lista 

previamente, la cual agregamos cada quien a su modulo y de esta manera ya podíamos 

agregar fotos y también la podemos editar cuando se desee, además se le dio un estilo más 

adecuado a un perfil, la imagen la redondeamos y la disminuimos a un tamaño más 

pequeño, también el formulario donde captamos los datos tenía una función de activo e 

inactivo la cual no se mostraba de la mejor manera, es decir solo mostraba el texto. 
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Tabla 5 

 

Antes y Después Modulo Team 
 

 

 
 

 

 

 

Nota. Autor (2022) 

 

 

 
 

Como se puede observar hay un cambio en la interfaz en la cual lo hacemos más 

amigable para el usuario, una vista más agradable del módulo, además de ahorrar espacio 

D
es
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de la plataforma, antes un usuario ocupaba una cantidad considerable y luego de las 

adecuaciones dos usuarios usan el mismo que el primero. 

 

 
 

A continuación, vemos el antes y el después de formulario, que como se mencionó 

anteriormente es donde captamos los datos registrados por un nuevo usuario, en el cual se 

agregó la galería completando así el CRUD de este módulo. 
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Tabla 6 

 

Antes y Después Galería 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Nota. Autor (2022) 

 

 

 
 

Otro de los cambios realizado en el módulo, es la validación de los campos la cual 

nos ayuda a verificar que los datos están completos y son correctos, es decir que al no 

colocar algún dato la plataforma no dejara que siga avanzando o no guardara o editara los 

datos, el cual se realiza en la función de LoadForm, cuando cargamos el formulario le 

decimos que verifique que los campos estén llenos, de lo contrario no deje guardar y 

muéstrele un mensaje de que debe llenar todos los campos 
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Figura 18 

 

Código Validación de Campos 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Figura 19 

 

Validación, Pagina 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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La imagen como la galería es un componente distinto se realizó la verificación de 

una manera distinta a los demás campos, es decir se debe escoger una imagen para poder 

registrar al nuevo usuario, la cual se hizo creando un nuevo método en el que estipulábamos 

con un IF que si el usuario tenía en imagen un campo vacío le enviara un mensaje de error 

diciendo que debe escoger una imagen. 

 

 
 

Figura 20 

 

Código Validación Galería 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Figura 21 

 

Validación Galería, Pagina 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.6. Desarrollo BackEnd 

 

 
Primeramente, iniciamos este proceso con el estudio de la librería de cloud firestore, 

de firebase, donde empezamos con la introducción de esta librería. Donde prendimos cosas 

nuevas y fue de gran ayuda para la terminación de este proyecto. 
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Figura 22 

 

Documentación Estudiada Firestore 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Seguidamente, vamos a crear el proyecto, el cual lo hacemos desde la consola por 

medio de comandos, creando así una carpeta donde vamos a guardar el proyecto del 

BackEnd para ello usamos el siguiente comando: Nkdir nombre de la carpeta. 

 

 
 

Figura 23 

 

creación de Carpeta Cmapiuser 
 
 

 

Nota. Autor (2023) 
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Luego entramos a la carpeta y verificamos con que usuario estamos trabajando en 

Firebase y arrancamos con el servicio, donde nos mostrara que queremos instalar donde 

escogeremos lo que necesitamos para poder realizar este proyecto, le damos enter y 

escogemos el proyecto donde queremos trabajar. 

 

 
 

Figura 24 

 

Verificación de Usuario en la base de Datos 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.6.1. Instalación de dependencias necesarias 

 

 
Lo que hicimos en este punto es instalar dependencias necesarias para trabajar en el 

proyecto, esto lo hacemos desde la terminal en la cual abrimos y entramos a la ruta de 

funciones donde instalaremos todas estas. Para ello hacemos uso del comando npm install. 
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Dependencias instaladas inicialmente. 

 

 
 Express: Le decimos a nuestro programa que vamos a utilizar métodos http, es 

decir que me acepte código de tipo JSON, cualquier tipo de llamado como los GET, 

POST, DELETE

 

 
Figura 25 

 

Instalación Componente Express 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 Cors: habilitamos que desde cualquier ip se puedan hacer peticiones a la base de 

datos.
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Figura 26 

 

Instalación Componente Cors 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.6.2. Inicialización del admin 

 

 
Teniendo como base código de java script hacemos este proceso aplicando los 

conocimientos adquiridos durante la carrera y además bajo la guía de nuestro jefe 

inmediato, editamos el archivo llamado index.js. 
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Figura 27 

 

Código Para inicializar el Admin 
 
 

Nota. Autor (2022) 

 

 
Luego de hacer nuestra base y verificar que no tenga errores, lo siguiente que 

hacemos es con el comando npm run dev lanzamos el servicio y de esta manera y podemos 

hacer consultas a la base de datos. 
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Figura 28 

 

Lanzamiento del Servicio 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 

3.6.3. Uso de la plataforma Postman 

 

 
Postman es una aplicación que nos permite hacer pruebas API. Es un cliente HTTP 

que nos permite probar "solicitudes HTTP" a través de una interfaz gráfica de usuario de la 

cual recibiremos diferentes tipos de respuestas que luego serán validadas. 

 

 
 

Nos ofrece muchos métodos para interactuar con los ‘endpoints’. Los más utilizados 

 

y sus funciones son: 

 

 

 
 

 GET: Obtener información

 

 POST: Agregar información

 

 PUT: Reemplazar la información

 

 PATCH: Actualizar alguna información
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 DELETE: Borrar información

 

 

 
 

Aplicación en la cual crearemos una colección en la cual estaremos haciendo todas 

nuestras consultas, donde definimos nuestra variable y le agregamos la url que nos muestra 

al lanzar el servicio. 

 

 
 

Figura 29 

 

Configuración Postman 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.6.4. Creación de la componente Comparamotors.controller.js 

 

 
En este punto no adentramos a todo lo que tiene que ver con node.js el cual es un 

uso del lenguaje java, donde crearemos la funciones las cuales nos ayudaran a hacer las 

consultas a la base de datos, en las que nos basamos en peticiones GET y POST. 
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Figura 30 

 

Petición Get 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
 

En la anterior imagen podemos visualizar una petición de tipo GET, la cual nos 

indica que tenemos conexión con nuestra base de datos, esta nos permite saber si tenemos 

una buena conexión indicándonos un error si no tenemos éxito y en el caso contrario nos 

muestra un mensaje de éxito. 

 

 
 

Como lo mencione anteriormente esta componente me sirve para plasmar los 

métodos tipo POST y GET, o lo que también llamamos endpoints, en la cual se crearon tres 

de estos, donde verificamos que teníamos una conexión exitosa con nuestra base de datos y 

además podíamos consultar usuarios de nuestra plataforma web. 
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Figura 31 

 

Peticiones Post usando Try Catch 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.6.5. Creación de la componente Comparamotors.service.js 

 

 
En este punto como en todo lo que tiene que ver con el BackEnd estamos trabajando 

con Node.js en donde crearemos las consultas, que deseamos que nos muestre y además 

podemos filtrar las consultas, además siempre usaremos un TRY y CATCH, lo cual nos 

sirve para manejar las excepciones, en otras palabras el TRY es para que haga la consulta, 

pero en caso de que exista un error es donde el CATCH entra en función para indicarme 

cual es el error que se presentó. 
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Además, cundo no quiera que me muestre un dato por seguridad de nuestros 

usuarios, le definimos los datos que deseamos que elimine de la consulta. 

 

 
 

Figura 32 

 

Eliminación de Datos a la consulta 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.6.6. Endpoints creados 

 

 
Son una parte esencial de los procesos de negocio y del desarrollo de aplicaciones 

en general es una pasarela que conecta los procesos del servidor de la aplicación con una 

interfaz externa. En otras palabras, es la dirección a la que se envían las peticiones. 

 

 
 

Es importante mencionar cómo funciona la API para entender qué son los 

endpoints, API es la abreviatura de una interfaz de programación de aplicaciones y estas 

utilizan las API para interactuar con servicios de terceros y sus usuarios. 

 

 
 

La API procesará la solicitud y enviará la respuesta recibida del servidor. La 

respuesta contendrá un código de estado, que es una parte del mensaje de respuesta HTTP 
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que informa al cliente del resultado de la solicitud. Por ejemplo, el código 200 se utiliza si 

la operación se ha completado con éxito, 500 si se ha producido un error interno del 

servidor. 

 

 
 

3.6.7. Primer Endpoints 

 

 
El primer endpoints o consulta realizada a la base de datos es la de consultar a un 

usuario por su id, cabe aclarar que para que se logre hacer esta consulta es necesario hacer 

usos de todas las componentes creadas, y para hacer esta consulta lo primero que hicimos 

fue crear la función para ello esta parte la realizamos en la componente 

 

 
 

Comparamotors.service.js, utilizando el TRY y el CATCH para que esta sea una 

consulta ordenada, en la componente Comparamotors.controller.js lo que hacemos es 

invocar la clase exportada en el método anterior y plasmamos mensajes por medio de la 

consola para saber en qué fallo, en caso de que la consulta no haya tenido éxito, 

seguidamente hacemos uso de la componente Comparamotors.models.js en la cual le 

estipulamos los datos que sean requeridos. 
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Figura 33 

 

Código Endpoint (Comparamotors.service.js) 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Figura 34 

 

Código Endpoint (Comparamotors.controller.js) 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Figura 35 

 

Código Endpoint (Comparamotors.model.js) 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Figura 36 

 

Consulta Realizada por Postman 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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3.6.8. Segundo Endpoints 

 

 
El segundo endpoints o consulta realizada a la base de datos es la de paginación, es 

decir que yo consultaba por algunos parámetros requeridos y el me mostraba los 2 

siguientes o los 2 anteriores según como yo se lo especificase, donde se realizó el mismo 

proceso mencionado anteriormente, pero con parámetros y distintos los cuales veran en las 

siguientes imágenes. 

 

 
 

Figura 37 

 

Código Endpoint 2 (Comparamotors.service.js) 
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Nota. Autor (2023) 

 

 
 

Figura 38 

 

Código Endpoint 2 (Comparamotors.controller.js) 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Figura 39 

 

Código Endpoint 2 (Comparamotors.model.js) 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Figura 40 

 

Consulta 2 Realizada por Postman 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
3.7. Creación de tokens 

 

 
Teniendo en cuenta las recomendaciones de estudiantes que pasaron por la empresa 

anteriormente en la cual sugerían una mayor seguridad, dado que cualquiera podía acceder 

al dashboard por medio de url, lo cual quiere decir que no había una autentificación a la 

hora de ingresar, optando así en este proceso realizarle ese plus de seguridad a la 

plataforma. 
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Figura 41 

 

Token Creado visto en Firebase 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
 

Se modifico en el parte del FrontEnd el login para que este hiciera una verificación 

primeramente que no pasara de modulo a otro por medio de la url, si no que se ingresara un 

usuario y contraseña, al ingresar un usuario este nos creaba un token el cual se almacenaba 

en la sesión Storage lo que nos indica que es un usuario autenticado. 

 

 
 

Figura 42 

 

Validación de Campos para iniciar Sesión 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Figura 43 

 

Código validación Campos inicio de Sesión 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Esto se realizó con métodos asíncronos, no permite que se ejecute una línea después 

de la otra, si no que al tener respuesta de la línea de código pasa a la siguiente línea de 

código, es decir hasta no obtener respuesta a la consulta no continua. 
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Figura 44 

 

Generación del UserToken 
 
 

Nota. Autor (2023) 

 

 
Como se puede observar en la imagen anterior, al ingresar un usuario autenticado 

nos registra en la consola el userToken variable en la cual nos guardaba el id de inicio de 

sesión, ya que si no está autenticado no puede hacer uso de los servicios de la página web. 
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Desarrollo del Código 

 
Figura 45 

 

Código TeamController.js 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Figura 46 

 

Código AuthService.js 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Capítulo 4. Entrega de modulo finalizado 

 

Antes de realizar esta entrega final, se le hizo pruebas a la plataforma que todas las 

funciones que se nos habían delegado, se cumplieran en su totalidad, tanto el FrontEnd 

como el BackEnd, aclarando que las pruebas se le realizaron al desarrollo Front, en el cual 

se realizaron cambios y se quitaron funciones que no estaban bien implementadas o no eran 

necesarias. 

 

 
 

4.1. Pruebas Realizadas 

 

 Se verifico la seguridad, que no se pudiera pasar del login al módulo 

dashboard por cambio de url, si no con un usuario autenticado y registrado 

en la base de datos. 

 Que en el módulo asignado el spinner cargara los servicios 

 

 En el module de Team que la imagen de perfil fuera más llamativa tanto en 

el módulo como el formulario de editar. 

 Que al Crear, editar y eliminar la plataforma nos mostrara por medio de 

mensajes que la acción se realizó con éxito o error al realizarla. 

 Al crear un usuario, mientras la plataforma lo hacia el spinner apareciera 

cargando sobre el formulario. 

 Que cada botón del módulo este cumpliendo con su respectiva función 
 

 En el formulario de creación se verificará que los campos estaban 

completos y si no era así que enviara mensaje de por favor rellene los 

campos obligatorios. 
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Al realizarse estas pruebas y verificar que la plataforma estaba funcionando se 

procedió a subir los cambios realizados a la rama de cada desarrollador por medio de la 

consola de nuestro editor de código al repositorio de la empresa Comparamotors, donde el 

ingeniero o jefe inmediato merchaba con la rama develop para así lanzar a producción la 

nueva actualización de esta plataforma web. 

 

 
 

Figura 47 

 

Entregas ensambladas con la rama develoop 
 
 

Nota. Autor (2023) 
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Capítulo 5. Diagnostico Final 

 

 
En este apartado se evidenciará la parte crítica y objetiva del plan de trabajo 

realizado, de igual manera se observará una descripción detallada de las temáticas y énfasis 

abordados, así mismo los logros que se pudieron obtener con el desarrollo de la página 

web. 

 

 
 

La empresa es un escenario en el cual se nos permitió enriquecer y profundizar en el 

conocimiento del estudiante de ingeniería de sistemas en el área de desarrollo de software 

(desarrollo Web). fortaleciendo las habilidades y competencias previamente adquiridas en 

la creación, actualización de páginas web, codificación y manejo de base de datos. 

Logrando una interacción directa con distintos framework y lenguajes de programación. 

 

 

 
 

Como se mencionó anteriormente al ser una página la cual oferta servicios en el 

campo automotriz se logró detectar diversas problemáticas como la escalabilidad de la 

antigua página, así mismo la página no contaba con la creación de usuarios para los 

consumidores. Por otra parte, es importante mencionar que se realizó un manejo de una 

estructura modularizada para la escalabilidad del sitio web, se realiza un manejo de base de 

datos (firebase) para la información que se quiera agregar por parte de los administradores 

de la página del mismo modo se manejó para la creación de usuarios. 
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En base a lo anterior, el ingeniero en formación detecta la necesidad de continuar 

con la implementación de la página con su detallada escalabilidad puesto que permite la 

maximización del sitio web, en el cual se realizó un acompañamiento constante por parte de 

los jefes para dar un seguimiento al trabajo realizado, así mismo se realizó una labor 

bastante enriquecedora, y se logró tener un acercamiento a la vida laboral, de igual manera 

se obtuvo una experiencia muy valiosa con cada uno de los trabajos realizados para la 

empresa. 
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Capítulo 6. Conclusiones 

 

 
Es importante mencionar que se dio cumplimiento a los objetivos establecidos 

dentro del plan de trabajo para el proceso de pasantías, el cual se elaboró en base a la 

detección de necesidades orientadas por el jefe inmediato, así mismo se logró cumplir con 

el objetivo inicial planteado, el cual tuvo como fin: Desarrollar la plataforma web (Versión 

2.0) mediante el Framework de Angular, para la empresa COMPARA MOTORS, ubicada 

en la ciudad de Ocaña, Norte de Santander, permitiendo un enfoque óptimo e integral de su 

razón social y su sostenimiento a lo largo de los años. 

 

 
 

Se realizó un análisis el estado de la plataforma digital de la empresa Compara 

Motors para determinar que funciones demandan actualización y que funciones requieren 

ser incorporadas realizando reuniones con el equipo de trabajo y llegando a un acuerdo de 

ambas partes, logrando así una excelente comunicación y un buen ambiente laboral. 

 

 
 

Se logro determinar el diseño de las plataformas y sus funcionalidades codificando 

distintas vistas y funciones que se vieron reflejadas en los encuentros diarios con el jefe 

inmediato para la entrega del trabajo final. 

 

 
 

Para finalizar cabe resaltar que el conocimiento compartido con el equipo de trabajo 

permitió adquirir aprendizajes habilidades y competencias que aportan a un crecimiento 

tanto personal como profesional. 
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Capítulo 7. Recomendaciones 

 

 
Primeramente, se recomienda seguir dando continuidad a los temas propuestos en 

este plan de trabajo, haciendo énfasis en la experiencia de usuario y se siga implementando 

la escalabilidad de la plataforma web, junto al manejo de framework los cuales ayudan a un 

mejor funcionamiento y a un desarrollo más eficiente. 

 

 
 

Se sugiere que en el módulo de team, se pueda guardar información sin necesidad 

de colocar una imagen, que la plataforma si no escoge u sube imagen esta le otorga una por 

defecto. 

 

 
 

Se recomienda que se trabaje en el módulo de perfil para que el usuario pueda 

cambiar su contraseña y también sus datos, es decir que no todo se haga desde el mismo 

modulo team, que se le dé una buena funcionalidad al módulo mencionado al inicio de esta 

recomendación. 

 

 
 

Es importante mencionar el buen uso de la información que se añada a los distintos 

campos de la página para que esta sea más comercial y atractiva a la vista de los 

consumidores. 
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De igual manera se sugiere que se dé continuidad con el convenio ya que se 

evidencian resultados positivos en cuanto al desarrollo web y que las actividades realizadas 

contribuyeron positivamente a la empresa a nuestra vida como profesionales. 

 

 
 

Se sugiere que se mire como está cargando los servicios la plataforma, de manera 

que esta lo haga de una manera más eficiente, ya que demora al menos 30 segundos para 

cargarlos y esto puede hacer que los usuarios pierdan interés dado que deben esperar. 
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