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Capitulo 1. Disefio e implementacion de un software educativo en el area de Ciencias Naturales

para el grado sequndo de la Institucién Educativa Colegio Agustina Ferro Sede El Carmen en la

ciudad de Ocaiia.

1.1. Planteamiento del problema.

En las ciencias naturales, los estudiantes del grado segundo deben adquirir conocimientos
cientificos tales como fisicos y quimicos, que le permitan incursionar en la sociedad, para ello,
deben agruparse en una serie de conjuntos, donde se habla todo lo relacionado al ambiente su
formacion, el ser humano y muchos mas lineamientos, que provienen de la naturaleza. “El
curriculo de ciencias es una de las vias a través de las cuales los alumnos deben aprender a
adquirir estrategias y capacidades que les permitan transformar, reelaborar y en suma reconstruir
los conocimientos que reciben” (Goémez & Pozo, 2006).

El software educativo es catalogado como una herramienta que ayuda a impulsar la gran
variedad de conocimientos que se imparten y se reciben, dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje que realizan los docentes y estudiantes dentro de las instituciones educativas.
Sanchez J. (1999), define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de
ensefar, aprender y administrar.

Segun Rodriguez Lamas (2000), es una aplicacion informatica, que soportada sobre una
bien definida estrategia pedagogica, apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje
constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del hombre del proximo

siglo.
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Los medios de ensefianza proporcionan una interaccion entre el docente y el estudiante,
donde el educador dentro de su funcion de impartir la informacién necesaria, educa y forma, la
cual se liga con el alumno que, absorbiendo el saber, fusiona la l6gica de la educacion.

En la Institucion Educativa Colegio Agustina Ferro de la ciudad de Ocafia, dentro del
curriculo, se plantea la asignatura con los temas a impartir por parte de los docentes, utilizando
para ello, libros, fichas y material didactico para desarrollar dicha funcion, pero no existe un
software educativo para el area, que facilite la aprehension del conocimiento de una manera mas

préctica, facil de entender que utilice herramientas tecnoldgicas computacionales.

1.2. Formulacién del problema.

¢Disefar e implementar un software educativo, serviria de apoyo en el area de Ciencias
Naturales para el grado segundo de la Institucion Educativa Colegio Agustina Ferro Sede El

Carmen en la ciudad de Ocafia?

1.3. Objetivos.
1.3.1. General.
Disefar e implementar un software educativo en el area de ciencias naturales para el grado

segundo de la Institucion Educativa Colegio Agustina Ferro sede EI Carmen en la ciudad de Ocafia.

1.3.2. Especificos.

Realizar un diagnostico de la situacion actual en la institucion de acuerdo al uso de software
educativo en el area ciencias naturales.

Determinar y documentar los temas con los que contara el software educativo.

Disefiar las interfaces con las que contara el software educativo de ciencias.

Implementar el software en la Institucion Educativa Colegio Agustina Ferro de la ciudad

de Ocafia.
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1.4. Justificacion.

Para el desarrollo y crecimiento de la sociedad, cada dia se hace indispensable la
adquisicién de conocimientos en diversas areas que permitan que los nifios de hoy sean grandes
profesionales en el futuro y crear de esta manera una comunidad productiva, por lo que se hace
necesario fundar bases sélidas en el desarrollo integral de los estudiantes.

Teniendo en cuenta que en la actualidad se esté viviendo la era digital, es de gran
relevancia disefiar herramientas de aprendizaje que permitan a las comunidades estudiantiles
obtener el conocimiento de una manera mas facil y practica, asi como ayudar al docente a
incursionar y entregar los conocimientos con estas tecnologias.

Debido a que las Ciencias Naturales es una de las &reas fundamentales del saber y de las
mas complejas segun la Ley 115 de 1994 o General de Educacion, debido a que posee una
amplia cantidad de ilustraciones, esquemas, entre otras, se hace necesario para una mayor
ensefianza, consolidar dicha informacion en un software de facil manejo para estudiantes y

docentes.

1.5. Delimitaciones.

1.5.1. Conceptual.

Durante la realizacion del proyecto, se tuvo en cuenta los siguientes conceptos: software
educativo, internet, Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), plataformas
educativas, Herramientas tecnoldgicas utilizadas en las aulas de clases, Ciencias Naturales,

Educacion Ambiental, Pedagogia.



1.5.2. Operativa.
Para el desarrollo de este proyecto se tuvo en cuenta herramientas que sirvan para la
recoleccion de la informacién como: encuestas a estudiantes y docentes, Revisién documental,

ayudas tecnoldgicas con que cuenta la institucion educativa, entre otras.

1.5.3. Temporal.

El presente proyecto se realiz6 en un tiempo de dos meses.

1.5.4. Geogréfica.
El presente proyecto se desarroll6 en la Sede EI Carmen de la Institucién Educativa
Colegio Agustina Ferro, ubicada en la Carrera 28E No. 9-46 Barrio El Carmen en la ciudad de

Ocafa Norte de Santander.

12
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Capitulo 2. Marcos de referencia.

2.1. Marco teobrico.

Segun la investigacion titulada, “El Uso de los Software Educativos en la Carrera de
Lenguas Extranjeras” de la autoria de Angel Alexis Céspedes Lescay y Deina Vazquez
Dominguez del Departamento de Lenguas Extranjeras de Santiago de Cuba, concluyen que:

El uso del software tiene mucha importancia porque propicia el desarrollo de la softarea,
es decir el desarrollo de actividades estructuradas y guiadas que proporcionan a los alumnos una
tarea docente bien definida, asi como los recursos que les permiten realizarlas. El uso de la
softarea ofrece ademas una serie de tareas que pueden ser utilizadas para guiar al estudiante en su
trabajo independiente, por otro lado, con la ayuda de los mismos se pueden ejercitar el contenido
y por su caracter interactivo, permite desarrollar habilidades intelectuales de observacion,
interpretacion, comparacion, esquematizacion, pensamiento critico, flexible, reflexivo y
desplegar imaginacion, fantasia y creatividad en lo que se hace, entre otros.

Igualmente, Freddy Armijos (2004), dice que los docentes cuando a veces realizan la
elaboracion de las actividades de Interaprendizaje, utilizan el test, en el cual se manifiesta la falta
de practicidad primero de la Reforma y segundo se continia con los viejos y arcaicos
procedimientos evaluativos que nos trae consigo el verdadero crimen didactico, porque el sentido
de evaluacion desaparece con este tipo de actitudes; que pueden generarse ya sea por falta de
conocimientos acerca de la periodicidad de la evaluacién o aunque se los conozca hay excesivo

dejadez, no les importa nada.
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Segun Carmen Sanchez (2000), con la aplicacion del plan de accién, se han logrado
resultados, que consideran en el proceso de ensefianza aprendizaje, contenidos, diferencias
individuales, aprovechamiento y mejoramiento a favor del alumno.

Si todos los maestros pusieran dedicacion, interés y empefio para cualquiera de las
asignaturas, y trataran las necesidades de los alumnos como suyas, el esfuerzo que hacen por
mejorar la educacion, cada vez seria mas gratificante, en nuestras manos esta, crear hombres
pensantes y Utiles para la sociedad, que sean capaces de desenvolverse solos y hacerlo bien.

Segun Eduardo Garcia Teske (2007), las dificultades de aprendizaje que manifiesta el
alumnado a lo largo de su proceso educativo, han sido estudiadas desde multiples perspectivas y

han generado marcos conceptuales y modelos explicativos diversos.

2.2. Marco conceptual.

2.2.1. Software Educativo.

Es un conjunto de programas que se utilizan para la instruccion, formacion o ensefianza.
Por lo tanto, el software educativo se utiliza para educar al usuario, por lo que podemos decir,
que es una herramienta pedagogica que, en virtud de las caracteristicas que tiene, ayuda a
adquirir conocimientos y a desarrollar habilidades de todo tipo. Hay, basicamente, dos
tendencias de software de educacion: una que se enfoca a la instruccion asistida por computadora
y la otra hacia un software educativo abierto. La primera, intenta alivianar la tarea que tiene el
educador, ofreciéndole opciones de lecciones, mddulos de aprendizaje y evaluaciones
automaticas. La segunda, le da mas importancia a la creatividad que a la ensefianza. Por lo tanto,
presenta un panorama de investigacién y construccion virtual, que se conoce como micromundo.
Por eso, el aprendiz, conociendo el software, puede modificarlo segun su interés personal,

creando asi proyectos nuevos. Recuperado de www.softwaredoit.es
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2.2.2. Internet.

Se podria definir como una red global de redes de ordenadores cuya finalidad es permitir
el intercambio libre de informacion entre todos sus usuarios. Pero seria un error considerar
Internet Gnicamente como una red de computadoras. Podemos considerar las computadoras
simplemente como el medio que transporta la informacion. En este caso Internet seria una gran
fuente de informacion préctica y divertida. Con Internet podemos enviar mensajes, programas
ejecutables, ficheros de texto, consultar catalogos de bibliotecas, pedir libros, hacer compras.
Hay que tener en cuenta que todos los recursos que se pueden encontrar en Internet existen
porque alguna persona de forma voluntaria ha dedicado su tiempo en generarlos. Recuperado de
WWW.Uji.es
2.2.3. Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC).

“En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la
microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma aislada, sino lo que es
mas significativo de manera interactiva e interconexionadas, 1o que permite conseguir nuevas

realidades comunicativas”. (Cabero, 1998: 198) Recuperado de www.uv.e

2.2.4. Plataformas educativas.

Permiten estimular la idea de cooperacién y de interaccion, como aspectos centrales del
proceso de aprendizaje y ensefianza, mediante el uso de herramientas colaborativas que
favorecen la adquisicion de aprendizajes significativos en los estudiantes y que al mismo tiempo
afianzan en los docentes practicos de ensefianza mediadas por las Tecnologias de la Informacién

y la Comunicacion (TIC). Recuperado de aprendeenlinea.udea.edu.co
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2.2.5. Herramientas Tecnoldgicas.

Son programas y aplicaciones (software) que pueden ser utilizadas en diversas funciones
facilmente y sin pagar un solo peso en su funcionamiento. Estas herramientas estan a disposicion
de la comunidad solidaria para ofrecer una alternativa libre de licencias a todos aquellos usuarios
que quieran suplir una necesidad en el &rea informatica y no dispongan de los recursos para

hacerlo. Recuperado de herramientastecnologicasjafp10.blogspot.com.co

2.2.6. Ciencias Naturales.

Conjunto de conocimientos obtenidos mediante la observacién y el razonamiento,
sisteméaticamente estructurados y de los que se deducen principios y leyes generales con
capacidad predictiva y comprobables experimentalmente.

Ciencias que, como la botanica, la zoologia y la geologia, se ocupan del estudio de la

naturaleza. Recuperado de www.rae.es

2.2.7. Educacién Ambiental.

Es un proceso de formacién que permite la toma de conciencia de la importancia del
medio ambiente, promueve en la ciudadania el desarrollo de valores y nuevas actitudes que
contribuyan al uso racional de los recursos naturales y a la solucion de los problemas

ambientales que enfrentamos en nuestra ciudad. Recuperado de www.sedema.cdmx.gob.mx

2.2.8. Pedagogia.

Es el saber propio de las maestras y los maestros, ese saber que les permite orientar los
procesos de formacidn de los y las estudiantes. Ese saber que se nutre de la historia que nos da a
conocer propuestas que los pedagogos han desarrollado a lo largo de los siglos, pero que también
se construye diariamente en la relacion personal o colegiada sobre lo que acontece diariamente

en el trabajo con alumnos, alumnas y colegas, sobre los logros propuestos y obtenidos, sobre las
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metodologias mas apropiadas para conseguir desarrollo humano y la construccion de la nueva
Colombia a medida que se desarrollan los proyectos pedagogicos y las demas actividades de la

vida escolar. Recuperado de mineducacion.edu.co

2.2.9. Brackets.

Es un editor de codigo HTML, CSS y JavaScript desarrollado por Adobe que pretende ir
por ese camino, ofreciendo herramientas para agilizar el proceso de creacion de paginas y
mejorar la conversion entre el editor grafico y su interpretacion a través del lenguaje utilizado.

Se trata de una herramienta Open Source con una interfaz clara y directa que dispone de
deteccion automatica del codigo y ayudas en la escritura, sangriado y coloracion para identificar
segmentos, pudiendo organizar todos los elementos de nuestro proyecto a través del area de
trabajo que podemos organizar en arbol y en la que se integran los archivos de codigo y los
propios elementos visuales que formen parte de la web que estamos creando.

Una de sus caracteristicas mas interesantes es el modo de vista previa dinamica en la que
podemos abrir nuestro proyecto en el navegador y ver en tiempo real las modificaciones que
hacemos en el codigo fuente. Ademas, sus funcionalidades son enormemente ampliables al
permitir el uso de extensiones de terceros. Una de ellas, la llamado Extract for Brackets, ya viene
integrada, y permite exportar los datos de formato de un archivo PSD de Photoshop, aunque para
ello es necesario registrarnos con una cuenta de Adobe. Recuperado de uptodown.com
2.2.10. Inkscape.

Es un software de vectores graficos de calidad profesional para Windows, Mac OS X'y
GNUY/Linux. Es usado por disefiadores profesionales y aficionados de todo el mundo para crear

una gran variedad de graficos como ilustraciones, iconos, logos, diagramas, mapas Yy disefios



18

web. Inkscape es un software libre y de cddigo abierto, que utiliza SVG (Scalable Vector
Graphic), el estandar abierto de W3C, como formato nativo.

Inkscape tiene herramientas de dibujo sofisticadas con capacidades comparables a Adobe
Illustrator, CoreIDRAW y Xara Xtreme. Puede exportar e importar varios formatos de archivo,
incluyendo SVG, Al, EPS, PDF, PS y PNG. Tiene funcionalidades muy faciles de comprender,
una interfaz sencilla, soporte multi-idiomas y esta disefiado para ser extensible, los usuarios
pueden personalizar las funcionalidades de Inkscape con sus maltiples extensiones.

El proyecto de Inkscape tiene una comunidad de usuarios internacional en constante
crecimiento y existen muchos materiales de aprendizaje para ayudarte a empezar con tus
creaciones. La ayuda y el soporte son proporcionados por la comunidad y hay muchas maneras
de contribuir si quieres ayudar a promover el proyecto de Inkscape.

Inkscape es miembro del Software Freedom Conservancy (Conservacion del Software
Libre), una organizacion US 501(c)(3) sin animo del lucro. Las contribuciones a Inkscape son

deducibles en los impuestos en Estados Unidos. Recuperado de inkscape.org

2.3. Marco legal.
2.3.1. Ley 115 de 1994.

También conocida como la Ley General de Educacion, legalizada el 8 de febrero de 1994
por el Congreso de la Republica, donde se reglamenta el sistema Educativo para todo el territorio
Nacional, y se estipula que el derecho de la educacion e igualmente la forma como se puedan

inculcar los conocimientos con las ayudas tecnoldgicas.
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2.3.2. Ley 1286 de 20009.

Legalizada el 23 de enero de 2009 por el Congreso de la Republica, donde se fortalece el
sistema nacional de ciencia tecnologia e innovacion, para poder inculcar una cultura de
investigacion cientifica, desarrollo tecnoldgico y de aprendizaje.

2.3.3. Ley 1341 de 2009.

Legalizada el 30 de julio de 2009 por el Congreso de la Republica, por el cual se

reglamentan principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y la organizacion de las

tecnologias de la informacion y las comunicaciones TIC.

2.4. Marco histérico.

El software educativo, se empieza a implementar en Europa en los afios 60,
principalmente en el pais Ibérico de Espafia, donde se comienzan a desarrollarse medios
audiovisuales para poder brindarle a la comunidad estudiantil un mejor futuro, implementando
las ayudas tecnoldgicas que en esa época se estaban incursionando, la cual se legaliza cuando se
establece la Ley General de Educacion Espafiola reglamentada en los afios 70, donde el fin de
ella es buscar unas estrategias I6gicas para impartir los conocimientos cognitivos a la comunidad
infante por medio de recursos tecnolégicos para facilitarle el aprendizaje.

En Colombia se empiezan a implementar en la década de los afios 90, como lo contempla
un articulo del 8 de febrero de 1993 del periddico El Tiempo, la cual se dan a conocer el amplio
campo que las ayudas tecnolégicas empezaban a ofrecer al sector educativo a nivel mundial,
donde se empieza a efectuar en los grados que competen de la basica primaria, programas en las
areas de matematicas, geografia y musica. Igualmente, para los cursos de la basica secundaria y

media técnica se permiten visualizar sistemas de estudios para preparar los estudiantes paras las
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pruebas saber ICFES, donde el alumno puede asegurar el ingreso a una institucion de educacion
superior.

Después de la activacion de la Ley 115, sancionada el 8 de febrero de 1994, la cual el
Congreso de la Republica expide la Ley General de Educacion; se contempla una forma de
evaluacion y las asignaturas que se emplearan en todo el territorio nacional, donde se destacan
las areas fundamentales del saber en el cual sobresalen las Ciencias Naturales en conjunto de la
Educacion Ambiental.

Las incursiones de los softwares educativos en Colombia han tenido una gran acogida por
parte de la comunidad educativa del pais ya que en varias instituciones educativas ya se
encuentran implementados, la cual el estudiante puede adquirir los conocimientos de una manera
maés facilmente y amena, donde se puede ver que también sirven de ayuda al docente a impartir

el aprendizaje que se busca inculcar en el alumno.

2.5. Marco contextual.

El presente proyecto se realizo para ser utilizado en la Institucién Educativa Colegio
Agustina Ferro Sede EI Carmen de la ciudad de Ocaria, con los estudiantes de grado segundo,
quienes manipularan el software junto con el docente, para poder cumplir el lema del
establecimiento educativo: “Educar para emprender”.

Para la contextualizacion del entorno institucional se tuvo en cuenta la misién del colegio
donde se lee: “...comprometida con la formacion integral de jovenes emprendedores,
competentes y transformadores de su entorno; bajo principios éticos que le permita tener un
mejoramiento continuo a través de estrategias innovadoras que contribuyan al desarrollo local,

regional y nacional.”
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Capitulo 3. Disefio metodoldgico.

3.1. Enfoque investigativo.

El enfoque investigativo, del presente proyecto se baso en la linea cuantitativa, ya que se
buscé brindar una ayuda didactica a los estudiantes para que ellos puedan reforzar los
conocimientos previamente adquiridos por partes de los docentes y a ellos darles una ayuda para

su tarea de dar a conocer la informacion necesaria para una sociedad en un futuro prospera.

3.2. Poblacion y muestra.

3.3.1. Poblacién.

La poblacion que se beneficid con el software son las 2 docente y los 57 estudiantes de
los grados 2°1 y 2°2 de la Sede EI Carmen perteneciente a la Institucion Educativa Colegio
Agustina Ferro

3.3.2. Muestra.

Para la muestra se realizé una encuesta a las docentes, una evaluacion diagnostica y
encuesta a los estudiantes de la institucion educativa, que ira dirigida al cien por ciento de los

alumnos, en este caso 57.

3.3. Soluciones metodoldgicas.

Se permitio la interactividad de los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo
aprendido.

Se ayudo al estudiante superar las debilidades que presenta a la hora de adquirir dichos
conocimientos.

Se ayudo al docente para poder impartir de una forma mas facil y didactica los

conocimientos que imparte dia a dia.
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Se cubrio la necesidad de la adquisicion de un software a la hora de evaluar los
conocimientos adquiridos durante el periodo académico, al estudiante de una manera mas

comprensible.

3.4. Linea de investigacion.

El tipo de investigacion que se llevo a cabo es descriptivo porque se estudio la situacion
en la que se encontraban los estudiantes antes y después de la aplicacion del software, y a su vez
es aplicativo ya que se implementd en la Institucion Educativa Colegio Agustina Ferro en su
Sede EI Carmen, para ayudar al estudiante a la adquisicion del conocimiento y a su vez como

una ayuda al docente para impartir ese aprendizaje.
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Capitulo 4. Resultados.

4.1. Realizacién del diagnostico de la situacion actual.

Para conocer cual era la situacion de la Institucion Educativa y los temas con los que
cuenta el software educativo, se le realizo la siguiente encuesta (ver ilustracion 1) a las docentes
de los grados segundos donde se verifico la realidad del establecimiento, los conocimientos
adquiridos por los estudiantes y la posicion de las docentes sobre las ayudas tecnoldgicas que se

estan implementando en la pedagogia nacional.

%E gni\llaersidag Francgsco (YY) nemmoseocim
e Paula Santander 9 °s L .
R & | Mgustina Femo

ENCUESTA PARA LOS DOCENTES DEL
GRADO SEGUNDO SEDE EL CARMEN

NOMBRE:

1. ¢Utiliza ayudas pedagdgicas con que cuenta el plantel educativo para llegar al estudiante en los
diferentes temas dentro del contenido programatico? ¢Cudles?

2. (le gustaria que sus estudiantes reforzaran los conocimientos por medio de herramientas
tecnoldgicas? ¢Cudles?

3. ¢la Institucidn Educativa cuenta con Sala de Informatica?

4. ¢Dentro de su labor, le gustaria que en el plantel educativo existiera algin software educativo
sobre el aprendizaje de los contenidos que imparte en clase? ¢Por qué?

5. ¢Emplearia usted un software educativo para el rea de ciencias naturales? ¢Por qué?

6. Indique cuatro temas importantes en el area de ciencias naturales que le gustaria que tuviera
el software

llustracién 1. Encuesta para las Docentes del grado segundo Sede EI Carmen. Autores del proyecto (2017).
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Estudiando la informacidn recolectada podemos visualizar el siguiente andlisis para saber la
situacion en la que se encuentra el plantel educativo, respecto al software:
1. ¢Utiliza ayudas pedagogicas con que cuenta el plantel educativo para llegar al estudiante
en los diferentes temas dentro del contenido programatico? ;Cuéles?

Tabla 1. Utiliza ayudas pedagdgicas.

¢Utiliza ayudas pedagdgicas con que cuenta el plantel
educativo para llegar al estudiante en los diferentes ~ Respuesta Porcentaje
temas dentro del contenido programatico?
Sl 2 100%
NO 0 0%

En la tabla 1 se muestra el resultado de la pregunta no. 1, sobre si las docentes emplean las ayudas pedagdgicas.
Autores del proyecto (2017).

UTILIZA AYUDAS PEDAGOGICAS
0%

Si
No

100%

Figura 1. Se da a conocer si las docentes emplean ayudas pedagdgicas. Autores del proyecto (2017).

Tabla 2. Cuales ayudas pedagogicas.

¢Utiliza ayudas pedagdgicas con que cuenta el plantel

educativo para llegar al estudiante en los diferentes Respuesta Porcentaje
temas dentro del contenido programatico? ¢Cuales?
Video Beam 2 29%
Computador 1 14%
Fichas 2 29%
Sellos 1 14%
Libros 1 14%

En la tabla 2 se muestra el resultado de la pregunta no. 1, sobre cudles son las ayudas pedagdgicas empleadas.
Autores del proyecto (2017).
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CUALES AYUDAS PEDAGOGICAS

s

2

\
£\

14% 4/’% / - Computador
- ///;2 Fichas
14%"-- Sellos
7 \ 4 Libros

Figura 2. Se da a conocer sobre cuéles son las ayudas pedagdgicas empleadas. Autores del proyecto (2017).

Segun el andlisis se determina que las docentes utilizan las ayudas pedagdgicas y
tecnoldgicas con las que cuenta el plantel para que el estudiante refuerce de manera apropiado
los temas impartidos en clase, sobresaliendo el uso del video beam y las fichas.

2. ¢Le gustaria que sus estudiantes reforzaran los conocimientos por medio de herramientas

tecnoldgicas? ¢ Cuales?

Tabla 3. Reforzar los conocimientos con herramientas tecnoldgicas.

¢Le gustaria que sus estudiantes reforzaran los
conocimientos por medio de herramientas tecnoldgicas?
Sl 2 100%
NO 0 0%

En la tabla 3 se muestra el resultado de la pregunta 1, sobre el refuerzo de los conocimientos con herramientas
tecnoldgicas. Autores del proyecto (2017).

REFORZAR LOS CONOCIMIENTOS
CON HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

0%

4

Figura 3. se muestra el resultado de la pregunta 1, sobre el refuerzo de los conocimientos con herramientas
tecnolégicas. Autores del proyecto (2017).

Respuesta Porcentaje

= Si
No

a
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Tabla 4. Cuales herramientas tecnoldgicas

¢Le gustaria que sus estudiantes reforzaran los

conocimientos por medio de herramientas Respuesta Porcentaje
tecnoldgicas? ¢ Cuéales?
Computador 1 50%
Y6Videos 1 50%

En la tabla 4 se muestra el resultado de la pregunta 2, sobre cuéles son las herramientas tecnolégicas que méas
utilizan para reforzar los conocimientos. Autores del proyecto (2017).

CUALES HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Computador
Videos

50% 50%

Figura 4. se muestra el resultado de la pregunta 2, sobre cuéles son las herramientas tecnoldgicas aplicadas. Autores
del proyecto (2017).

Podemos concluir que las docentes utilizan los medios tecnologicos con que cuenta el plantel
educativo para que de forma visual sea mas facil el entendimiento de los temas dados a los
estudiantes, por medios de videos y la utilizacion del computador.

3. ¢Lainstitucion educativa cuenta con sala de informatica?

Tabla 5. Existe una Sala de Informatica

¢La institucion educativa cuenta con
sala de informatica?
SI 2 100%

NO 0 0%

En la tabla 5 se muestra el resultado de la pregunta 3, sobre la existencia de una Sala de informatica. Autores del
proyecto (2017).

Respuesta Porcentaje

EXISTE UNA SALA DE INFORMATICA
0%

Si
= No
100%

Figura 5. se muestra el resultado de la pregunta 3, sobre la existencia de una Sala de informética. Autores del
proyecto (2017).
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Segun el andlisis; se pudo determinar que en la Sede El Carmen de la Institucion Educativa
Colegio Agustina Ferro cuenta con una sala de informatica.
4. ;Dentro de su labor, le gustaria que en el plantel educativo existiera un software educativo
sobre el aprendizaje de los contenidos que imparte en clase? ¢Porque?

Tabla 6. Le gustaria un software educativo

¢Dentro de su labor, le gustaria que en el plantel
educativo existiera un software educativo sobre el Respuesta Porcentaje
aprendizaje de los contenidos que imparte en clase?
Sl 2 100%
NO 0 0%

En la tabla 6 se muestra el resultado de la pregunta 4, si les gustaria que existiera un software educativo en el plantel
educativo. Autores del proyecto (2017).

LE GUSTARIA UN SOFTWARE EDUCATIVO
0%

Si
No

100%

Figura 6. se muestra el resultado de la pregunta 4, si les gustaria que existiera un software educativo en el plantel
educativo. Autores del proyecto (2017).

En la gréfica se puede observar que, a las docentes del colegio le gustaria la existencia de un
software educativo para el area de ciencias, ya que ayudaria el aprendizaje de los estudiantes.
5. ¢Emplearia usted un software educativo en el &rea de ciencias naturales? ¢Porque?

Tabla 7. Emplearia un software educativo en ciencias naturales

¢, Emplearia usted un software

educativo en el area de ciencias Respuesta Porcentaje
naturales?
Sl 2 100%
NO 0 0%

En la tabla 7 se muestra el resultado de la pregunta 5, si le gustaria un software educativo en ciencias naturales.
Autores del proyecto (2017).
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EMPLEARIA UN SOFTWARE
EDUCATIVO EN CIENCIAS NATURALES

// .

Figura 7. se muestra el resultado de la pregunta 5, si le gustaria un software educativo en ciencias naturales. Autores
del proyecto (2017).

Se logro determinar que a las docentes les llama la atencion implementar un software
educativo en el area de ciencias naturales, ya que ayudaria a la adquisicion de los conocimientos.
6. Indique cuatro temas importantes en el area de ciencias naturales que le gustaria que tuviera
el software.

Tabla 8. Temas importantes en ciencias naturales.

¢ Indique cuatro temas importantes en
el rea de ciencias naturales que le Docente 1  Docente 2
gustaria que tuviera el software?
Las plantas
Los animales y su clasificacion
El estudio del ser humano
El universo y su composicion
Los sistemas del organismo
El sistema solar
Partes del cuerpo

Las partes de la planta

En la tabla 8 se muestra el resultado de la pregunta 6, en donde las docentes darian a conocer cuéles eran los
principales temas en el area de Ciencias Naturales para el grado segundo. Autores del proyecto (2017).

X X X X

X X X X

Revisando el contenido programatico del colegio, pudimos clasificar los temas generales
y los subtemas que se les da a los estudiantes durante el afio escolar en el grado segundo,

sacando la siguiente tabla con los temas con los que contara el software educativo:



29

Tabla 9. Temas generales y subtemas.

Area Tema General Subtemas
Las plantas Las partes de la planta
] Clasificacion de los
Los animales )
animales
CIENCIAS Los sistemas del

NATURALES El ser humano organismo
Partes del cuerpo
Composicion

El Sistema Solar

En la tabla 9 se muestran los temas generales y subtemas seleccionados por las docentes para el software educativo
en el area de Ciencias Naturales para el grado segundo. Autores del proyecto (2017).

El universo

Para verificar el nivel de aceptacion por partes de las docentes a los temas dispuestos por
ellas, para determinar los que llevaria el software.

Tabla 10. Temas importantes en ciencias naturales.

Temas Importantes en

Ciencias Naturales Respuesta Porcentaje
Los Animales 1 14%
Las Plantas 2 28%
El Ser Humano 2 2004
El Universo 2 200

En la tabla 10 se muestran los temas generales con que contara el software y el nimero de respuesta por parte de las
docentes. Autores del proyecto (2017).

TEMAS IMPORTANTES EN
CIENCIAS NATURALES

149 )
29% Los Animales

Las Plantas
2806 El Ser Humano
El Universo
29%

Figura 8. se muestran los temas generales con que contard el software y el nimero de respuesta por parte de las
docentes. Autores del proyecto (2017).
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Durante el desarrollo del software y de acuerdo al contenido programatico del colegio se
vio en la necesidad de afadir unos sub temas para poder complementar los temas generales
sacados de la encuesta docente.

Tabla 10. Subtemas con que cuenta el software educativo.

Los animales Las plantas El ser humano El universo
Clasificacion de  Partes de la planta P del Composicion del
los animales artes del cuerpo | . ereo

Alimentacion en

Tipos de plantas

Alimentacion del

El sistema solar

los animales hombre

Utilidades de los  Alimentacion de i L Los planetas del

animales las plantas Sistema digestivo o lar

Adaptacion al Adaptacion al Sistema Movimiento de

medio medio respiratorio traslacion
Utilidades de la Sistema Movimiento de
planta circulatorio rotacion

En la tabla 10, se muestran los subtemas con que contara el software educativo en el area de Ciencias Naturales para
el grado segundo, donde se relacionan con los temas generales. Autores del proyecto (2017).

4.2.  Evaluacion diagnostica a estudiantes.

La evaluacion se le realiz6 con el objetivo de conocer el rendimiento de los
conocimientos impartidos por las docentes destacando los temas con que contaria el software.

El resultado obtenido en la evaluacién diagnostica, se registrd cuantitativamente en tablas
y medio de gréficos estadisticos, donde se observo las dificultades que el alumno presentaba
antes de la implementacion del software educativo, se analizaron las evaluaciones diagnosticas,
en general y por cursos, para poder asi visualizar como se encuentra el estudiantado por solicitud

del Establecimiento Educativo, con el siguiente formato de evaluacion (ver ilustracion 2).:
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EVALUACION DIAGNOSTICA DE CONOCIMIENTOS EN EL AREA DE
CIENCIAS NATURALES GRADO SEGUNDO SEDE EL CARMEN

NOMBRE: GRADO:

1. Escriba las partes de la planta 4, Escribe las partes del sistema digestivo

2. Escribe en el circulo la letra H si el animal
es Herbivoro, una C si es Carnivoro y una
O su es Omnivoro:

el Sistema Solar

5. Completa el siguiente Crucigrama sobre

1

2

[ 1]
[ ]

EN
wi»|(A|m|2|>»|~|v

3. Escribe dos utilidades de los animales y 8
las plantas

ANIMALES:

. Satélite natural de la Tierra
Planeta que esta entre la Tierra y JUpiter

Planeta més grande del Sistema Solar

. Planeta que tiene anillos a su alrededor
Planeta en el que vives

. Centro del Sistema Solar

PLANTAS:

SN MANN

Planeta que se encuentra mas alejado del sol

Planeta que esta entre la Saturno y Neptuno
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llustracién 2. Evaluacion diagnostica de conocimientos en el area de Ciencias Naturales grado segundo Sede El

Carmen. Autores del proyecto (2017).

Se realiz6 el andlisis por cada pregunta, para ver las fortalezas y dificultades a cada uno de

los temas.

Tabla 11. Analisis evaluacion diagnostica

Pregunta Segundo 1 Segundo 2
Buenas Malas Buenas Malas
1. Escribe las partes de la planta 20 5 31 1
2. Escrlbe_en el C|r?ulo laletra H si el amma'l es Herbivoro, 12 13 20 12
una C si es Carnivoro y una O su es Omnivoro

3. Escribe dos utilidades de los animales y las plantas 3 22 15 17
4. Escribe las partes del sistema digestivo 5 20 24 8
5. Completa el siguiente Crucigrama sobre el Sistema Solar 18 7 31 1

En la tabla 11 se muestra el nimero de preguntas buenas. Autores del proyecto (2017).
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El andlisis se realiz6 tomando un rango para definir si la pregunta estaba correcta segun el

namero de los incisos de cada pregunta.

Tabla 12. Rango por pregunta para el analisis de la evaluacion diagnostica

Pregunta Ngme_:ro ango
de incisos

1. Escribe las partes de la planta 5 4-5
2. Escribe en el circulo la letra H si el animal es Herbivoro,

. . . 6 5-6

una C si es Carnivoro y una O su es Omnivoro

3. Escribe dos utilidades de los animales y las plantas 4 3-4
4. Escribe las partes del sistema digestivo 6 5-6
5. Completa el siguiente Crucigrama sobre el Sistema Solar 8 5-8

En la tabla 12 se muestra el rango de validacion por cada uno de los incisos de cada pregunta. Autores del proyecto
(2017).

ANALISIS GENERAL DE
PREGUNTAS BUENAS

=Segundo 1 = Segundo 2

31 31

24
20

15

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5

Figura 9. Se da a conocer el andlisis para grado segundo 1. Autores del proyecto (2017).

Se puede observar que la diferencia de ambos grupos en respuestas positivas es grande

debido al empefio del estudiante de aprender y retener los temas vistos.



ANALISIS GENERAL DE
PREGUNTAS MALAS

Segundo 1 = Segundo 2

22
20

17

13
12

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5

Figura 10. Se da a conocer el analisis para grado segundo. Autores del proyecto (2017).
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Se puede analizar y observar que las deficiencias que tiene los estudiantes para alcanzar el

contenido programatico para el grado segundo, es grande debido al ambiente en que

desempefian y a la falta de interés.

Para determinar el porcentaje de las fortalezas y deficiencias de cada uno de los grados,

establecid que el rango a utilizar para el andlisis de la evaluacidn, es el siguiente:

Tabla 13. Rango general para el andlisis de la evaluacion diagnostica

Preguntas Numero de incisos Rango
Correctas 29 20-29
Incorrectas 29 1-19

En la tabla 13 se muestra el rango de validacion para el sondeo general del analisis. Autores del proyecto (2017).

Tabla 14. Analisis grado segundo 1.
GRADO SEGUNDO 1

Evaluaciones Numero de estudiantes Porcentaje
Correctas 3 12%
Incorrectas 22 88%

En la tabla 14 se muestra el resultado de la evaluacidn diagnostica para el grado segundo 1. Autores del proyecto
(2017).

Se

Se
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ANALISIS GRADO SEGUNDO 1

= Correctas
= |ncorrectas

Figura 11. Se muestra el resultado de la evaluacidn diagnostica para el grado segundo 1. Autores del proyecto
(2017).

Tabla 15. Analisis grado segundo 2.

GRADO SEGUNDO 2
Evaluaciones NUmero de estudiantes Porcentaje
Correctas 24 12%
Incorrectas 8 88%

En la tabla 15 se muestra el resultado de la evaluacion diagnostica para el grado segundo 2. Autores del proyecto
(2017).

ANALISIS GRADO SEGUNDO 2

0,
2 Correctas

Incorrectas
75%

Figura 12. Se muestra el resultado de la evaluacion diagnostica para el grado segundo 1. Autores del proyecto
(2017).
Se puede concluir que en el grado segundo uno, obtuvo un 88% de dificultad en el area de

ciencias naturales, con respecto a un 25% del grado segundo dos.
4.3. Interfaces gréficas del software.
4.3.1. Caracteristicas de la poblacion.
La poblacidn con que se implemento el software fueron los estudiantes de los grados

segundo 1y 2 de la Sede EIl Carmen de la Institucion Educativa Colegio Agustina Ferro; entre



35

las edades de 7 a 9 afios; en donde la mayoria son de estratos bajos, la cual se distingue por ser

una comunidad de desplazados.

4.3.2. Fondo.
Se caracteriza por mantener colores de la naturaleza para conservar una dinamica acorde

al medio ambiente; donde el verde predomina sobre los otros colores.

4.3.3. Tipografia.
En todo el software, se trabajo con los siguientes tipos de letras:
Exotc350 DmBd BT, Arial Narrow, Arial y Sans-Serif; ya que son tipografias faciles para

su lectura a docentes y estudiantes.

4.3.4. Botones.
Fueron realizados respecto a la tonalidad del fondo y el entorno, el caso del primer boton
se destaca el color rojo y en los siguientes el verde claro. Para un mayor acorde se lea afiadié un

icono de cada uno de los temas representados.
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N/D Y -1383.12

llustracidén 3. Creacién de entornos visuales en Inkscape. Autores del proyecto (2017).
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4.4. Desarrollo del software.

Para el desarrollo del software, se empezd por realizar la estructura de las carpetas donde
se van a alojar los diferentes tipos de archivos, como son las iméagenes, estilos CSS, los archivos

JavaScript, entre otros (ver ilustracion 4).

n

archivos images juegos
llustracién 4. Creacién de carpetas. Autores del proyecto (2017).

El siguiente paso, es la realizacion del archivo index.html (se Ilama asi ya que el navegador
como interprete, es el primero que busca para mostrar al usuario), para disefiar su respectiva
codificacion. Esta sistematizacion se realiz6 en el programa de editor para codigo web Brackets.

(ver ilustraciones 5y 6).

/Edwin/Ciencias Naturales Final/index.html (Primeros Pasos) - Brackets

<!DOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>

<title> BIENVENIDOS</t1tle>

<link rel="icon" ges/favicon.gif" type="image/gif"/>
<meta charset="utf-8">

<link rel="s fi " /index.css">

<script srec= .2.1.min.js"></script>

<script src="j ndex.js"></script>

</head>

<body>

<div id="botonContinuar" class="boton" onClick="menu('principal.html')"></div>
<script>

aparecerBoton('botonContinuar',500);

titulo('logosV',true);

$(window) .resize(function()

ancho_ventana=$ (window) .width();
alto_ventana=$(window).height();

titulo('logosV',false);

15
</script>
</body>

</html >\

HTML

llustracién 5. Codificacién del archivo index.html. Autores del proyecto (2017).
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4 BIENVENIDOS ) Nueva pestafia

&« C @ (@ files//Ds/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/indexhtml e Q@ | Q Buscar N @ =

U=
BS

Universidad Francisco INSTITUCION EDUCATIVA
de Paula Santander Coleglo
Ocafia - Colombia ﬁg‘ustlm Ferro
g\lﬁ a ineaucacion Ocafia

CONTINUAR >

lustracion 6. Visualizacion del archivo index.html. Autores del proyecto (2017).

Después se programé el archivo principal.html, donde se encuentra el menu principal

para cada uno de los temas con que cuenta el software (ver ilustracion 7).

%% SOFTWARE EDUCATIVO X

&« C @ file;///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/principal.html 90% e O v | Q Buscar N @ =

CONOZCAMOS LAS

CIENCIAS NATURALES

INSTITUCION EDUCATIVA

347‘5{ Colegio pe % WA (AN W ,/ 4

llustracién 7. Visualizacion del archivo principal.html. Autores del proyecto (2017).

Wl kot Universidad Francisco
o [ESlde Paula Santander
Q?ana»_Cobrrjb<a

Proseguimos desplanzandonos por la pantalla hasta el menu donde estan los enlaces de

los temas a tratar, haciendo click ingresamos al contenido en cada seccion (ver ilustracion 8):



LOS ANIMALES X 2 Nueva pestaiia

€ c @ ) file:///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/animales.html|

LOS ANIMAI.ES

Cla.ti’l'cm.'io'n dej,

¥
UnlverSIdad Franc]Sco M:‘: INSTITUCION EDUCATIVA '
3 3 % Colegio
e Faula Santander 2 25 Agustina Ferro
& oot

lustracién 8. Visualizacion de la seccién Los Animales. Autores del proyecto (2017).

Despues aparecen los temas especificos donde el estudiante podra ingresar haciendo click

en el tema de interes (ver ilustraciones 9 y 10).

LOS ANIMALES X

<« cC @ © file:///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/animales.html

LOS ANIMAI.ES B

Clasificacion de los Animales

Clasificacion de Jos Animales

. N
Universidad Francisco INSTITUCION EDUCATIVA '
£ Colegio
25 de Paula Sa{}ggaggggg ﬂgustlna Terro 4

Ocaiia

llustracidén 9. Visualizacién de los temas de la seccidn Los Animales. Autores del proyecto (2017).
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&« C @ @ file:///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/animales.htm| 90% oo @ | | Q Buscar N @ =

Alimentacion en los Animales

HERBIVDROS CARNIVOROS

Los animales, se clsifican por medio de su

OMNIVORCS
aliemntacion, donde se distinguen las siguientes
clases:

CARNIVOROS: Son los que comen camne.
\Jl OMNIVOROS:Son los que comen de todo

@ % @g HERVIVOROS:Son los que comen hierbas o plantas.
o7 \

& o
Y Fha

llustracién 10. Visualizacidn del tema Alimentacion en los animales. Autores del proyecto (2017).

En el recuerdo derecho el estudiante podra salir de la ventana haciendo click en la
XCERRAR de la parte superior. Alli encontrard de manera visual y creativa los temas que ha
suministrado la docente en clase, atraves de imagenes explicativas.

Despues de haber reforzado el tema el estudiante podra cambiar de opciones en el menu
principal haciendo click en el boton verde que esta ubicado en la parte izquierda superior de la
pantalla.

De igual manera podemos hacer en los links del menu. (ver ilustraciones 18, 19y 20 en
anexos).

En el boton inferior del menu el estudiante podra hacer click en el boton CERRAR para
redireccionar al archivo index.

4.5. Implementacion del software.
La implementacion del software se realizd con autorizacion de las docentes, se hizo en el
aula de clase presentandoles cada uno de los pasos para acceder al sistema y la manera que se

debia hacer para acceder a toda la informacion del programa (ver ilustracion 11).
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llustracién 11. Implementacién del software educativo. Autores del proyecto (2017).

Los estudiantes presentaban ansiedad y entusiasmo por esta nueva herramienta tecnologica
que se les estaba dando, donde participaron de manera activa y realizando preguntas de acuerdo a
lo que se les estaba dificultando en el programa.

El dia en que se implementd la aplicacion, se present6 un inconveniente en la falla eléctrica
en todo el casco urbano de la ciudad, la cual nos tocé realizar un plan B que consistio en llevar

unos equipos portatiles para que el estudiantado pudiera interactuar con el producto.
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Capitulo 5. Conclusiones

Con la realizacion de este proyecto, se pudo afianzar los conocimientos adquiridos sobre
el disefio de un software, el cual permitio en este caso desarrollar un mecanismo tecnologico en
el &rea de ciencias naturales para el grado segundo en la Institucion Educativa Colegio Agustina

Ferro Sede El Carmen.

Con la implementacion del software se pudo determinar la aceptacion y la utilidad que
estas herramientas brindan a los estudiantes para adquirir conocimientos de una manera mas

didactica y amena.

La Institucién Educativa Colegio Agustina Ferro queda comprometido en utilizar el
software con los grupos de ahora en adelante ; para que el trabajo en el &rea de Ciencias

Naturales sea mas pedagdgico y conuna mayor retentiva de los temas.
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Apéndices

INSTITUCION EDUCATIVA Aprobads por Resolucidn No 2460 del & de agosto de
2017
Colegla Nivelos. Proescolar, Basca en sus ciclkos de primaria,
» T secundaria y media Yécnica
4 r r Seccion: Diurna DANT: 1544980000% 1
.ﬂgustl,la e 0 NIT. 890501261 4
Ocafia

Ocafa 22 de noviembre de 2017

Especialistas

DOCENTES DE PRIMARIA
Grados Segundos

Sede el Carmen

Asunto: Autorizacién Proyecto de Grado

Cordial saludo

Muy comedidamente me permito autorizar a los estudiantes de la Universidad Francisco De Paula
Santander Edwin Isidro Quintero Areniz identificado con C.C 1091682612 Ocaiia Céd. 610164 y Jorge
Eduardo Barros Gomez Identificado con C.C 1007364015 La gloria Céd. 610157, Para implementar el
anteproyecto de grado titulado: “Disefio e implementacién de un Software Educativo en el 4rea de
Ciencias Naturales para los grados Segundos de la institucién Educativa colegio Agustina Ferro
Sede EI Carmen en la ciudad de Ocaiia”. Lo anterior para su conocimiento y fines pertinentes.

Alentamente,

OSCAR EMILIO PALLARES LEON W Greec>
Rector 7
Institucidon Educativa Colegio Agustina Ferro 3 y

ransversal 30 N* 88-70 Barrio |a Primavera Ocafia — Norte de Santander
_ Telefax: 5611331 - Teléfono: 5611335

www.colagustina. edu.co

llustracién 12. Autorizacion por parte de la Institucion Educativa. Autores del proyecto (2017).
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i Universidad Francisco ¢ 'ﬁ“}( OO EUCATA
25 de Paula S&ntander & o X

Ocala

ENCUESTA PARA LOS DOCENTES DEL
GRADO SEGUNDO SEDE EL CARMEN

/ p . /
NOMBRE: /’jﬂ ance 7 /%'//}z Lo n
" Vg

. ¢Utiliza ayudas pedagdgicas con que cuenta el plantel educativo para llegar al estudiante en los

diferentes temas dentro del contenido programatico? ¢Cudles?

’3/1'!/&7 Been ,/l,c/ad czé /'le.(‘ /q D/ e_u//pg]/'e‘/rc'/’r(_

(7:’ /f"(cﬁ(’s @ 2oL

. ¢le gustaria que sus estudiantes reforzaran los conocimientos por medio de herramientas

tecnoldgicas? ¢Cudles?

7//5/31;5_ Sl e W 2 d,/yéuzz- i

Sy tos

. ¢la Institucion Educativa cuenta con Sala de Informatica?

Y]

. ¢Dentro de su labor, le gustaria que en el plantel educativo existiera algun software educativo

sobre el aprendizaje de los contenidos que imparte en clase? éPor qué?

g, PAPue /Z’ﬁ ﬂaj:aéaxcéi Bfetitizait Jua Clntel -
/625 L qponats, pfmtirecar /[

. ¢Emplearia usted un software educativo para el area de ciencias naturales? ¢Por qué?

y BN I v

. Indique cuatro temas importantes en el drea de ciencias naturales que le gustaria que tuviera

el software

. 4‘)4.7 s 7/6’/??:14 é/ ﬂrgmd’;n(‘
o Ll Liaberszea Lilery -V
o paiZy et e

ety Am&? 227 2t /,4]4-@5:
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L & Universidad Francisco o el
Slde Paula S&nt nder Agustina Ferro

ENCUESTA PARA LOS DOCENTES DEL
GRADO SEGUNDO SEDE EL CARMEN

NOMBRE: /Ana del Cacmen Avenez Cavo

1. ¢Utiliza ayudas pedagdgicas con que cuenta el plantel educativo para llegar al estudiante en los
diferentes temas dentro del contenido programético? éCuales?

g’/ uT:‘rzu auudas n((ﬁupuq frdj Come vu]eu Leam tam/;t‘ja(/éij_
Pichgs, /;6r’os. .s/e’/ar‘/

2. ¢le gustaria que sus estudiantes reforzaran los conocimientos por medio de herramientas
tecnoldgicas? éCudles?

5 meguslaria_Que wmi's E»Sﬁl_ﬁflldﬁfﬁj Yl-"ﬁ’?fffetﬂ SUS Conoci-
m}eq#@g &n Ar/r/amr'f/;f '7’&'cha/u"/qr‘cq: o pegs Ce)m/nuﬁa/ares-

3. ¢La Institucion Educativa cuenta con Sala de Informatica?

7 - % P
La 'tn_s73'7;a'&77 = Ccu f’m 47 54/4 Je /'ﬁlvérmqﬁm

4

¢Dentro de su labor, le gustaria que en el plantel educativo existiera algiin software educativo
sobre el aprendizaje de los contenidos que imparte en clase? éPor qué?

Deslve e pny’ aborh elivaln heibe T

EX/ST?Va_ Wy SIJ‘FL)LLUQ re éofarﬂf Yo payee %0/7 c//é?prﬁfa
/ 7

ﬂ(rzafc e, [os e/l sonle s
J

5

¢Emplearia usted un software educativo para el area de ciencias naturales? ¢Por qué?

S/, e 7«57L¢/& -C’Mtﬁ/eé// 6/5&79[“/4,/& ?4,,,“ e mgﬁﬂ
ao/g?m!/nw,, e (05 horcimmrralos o rnaes raforelis

6

.

Indique cuatro temas importantes en el drea de ciencias naturales que le gustarfa que tuviera
el software

la s P/4n74> S

[us &' g /p)‘ y Sie ¢ /I_r/‘l( maa,ﬂ
Ef estedis del 'ser bumayo .

£/ L/ Verso ySte ceomposseiots.
7 7

llustracion 14.

llustracién 13 y 14. Encuestas para las docentes del grado segundo sede EI Carmen. Autores del proyecto (2017).



llustracion 15.

llustracion 16.

llustracién 15 y 16. Estudiantes realizando la evaluacién diagnostica. Autores del proyecto (2017).
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Universidad Francisco
de Paula Soan_tander

cana - Colombia

(B
RS

7 '338"3/\\‘5";-
\d\ l'..',..‘-
)
T4
vy | /1Y
N

INST TUCION EDUCATIVA
Coleglo

s

A =
{ LG obd 1 e

\

Ocala

[} i
EVALUACION DIAGNOSTICA DE CONOCIMIENTOS EN EL AREADE . {

CIENCIAS NATURALES GRADO SEGUNDO SEDE EL CARMEN

.
GRADO: 252

NOMBRE: Shoel Dryana nleqon
1. Escriba las partes de la planta
N

1 (o
—0“_|:

2. Escribe en el drculo la letra H si el animal
es Herbivoro, una C si es Carnivoro y una
0 su es Omnivoro:

O -

3. Escribe dos utilidades de los animales y
las plantas

ANIMALES:

o o amet, lmm \(‘1 'B:ﬁ‘ Lo c\(nmc’nb/f'as 3

L] ) Fd

PI.ANTQS:

qﬂx‘wut\l"c}ﬂ .

4, Escribe las partes del sistema digestivo

5. Completa el siguiente Crucigrama sobre
el Sistema Solar

tefl fultfor|nd
2||nfn|al-
JMialr |t €
A{ulr laln|o] -
ANMNEENORE '
6lsla|Tlafv n '
7Tl feli]r|a vl[o—r
slsjo|l]

1. Planeta que se encuentra mds alejado del sol
2. Satélite natural de la Lga T,cxn
Planeta que esta entre |a Tierra y Japiter

= de cone (alP (9Tl 4 Planeta que esta entre la Satumno y Neptuno

5. Planeta mas grande del Sistema Solar
Planeta que tiene anillos a su alrededor

W 6.
. z 14 . en’erpodade= 7. Planeta en el que vives
. L / 8. Centro del Sistema Solar

llustracion 17. Evaluacion diagnostica resuelta. Autores del proyecto (2017).
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LAS PLANTAS Pl 9 Nueva pestaiia X | <

<> C o @ file///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/plantas.html 9% | e O 1¥| | Q Buscar In @ =

INICIO @&

.

Todos los vectores de: "@ freepik . . . Tio=
ME U n]Ver'S'Idad Franclsco INSTITUCION EDUCATIVA

Cgleglo

ESide Paula S&thaor(}gngg 5 ﬂgustma Tellﬁ"

llustracién 18. Visualizacidn de la seccion Las Plantas. Autores del proyecto (2017).

EL SER HUMANO Pl 9 Nueva pestaria x  +

< - C o @ file:///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/sHumano.html 90% e @ | | Q Buscar I @ =

Vena cava
superior

INSTITUCION EDUCATIVA

[E Universidad Francisco
ESide Paula Santander
o ool

Colegio

Agustina Ferro

Ocaiia

= =

<

llustracién 19. Visualizacion de la seccién EI Ser Humano. Autores del proyecto (2017).




50

EL UNIVERSO X

&« C @ D filei///D:/Documents/Edwin/Ciencias Naturales Final/universo.htm| 90% - 9w Busca INn @ =

Todos los vectores de: 'Q freepik . _

Universidad Francisco @ S

de Paula Santander @ ) Agustina Ferro

Ocaiia

llustracion 21.



llustracion 22.

' &> ".._,.'4 1 )

>

llustracion 23.

llustracion 21, 22 y 23. Implementacién del software educativo. Autores del proyecto (2017).
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