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Capitulo 1. Disefio de un software educativo que fortalezca la ensefianza de las
ciencias sociales en los estudiantes del grado sexto uno del Instituto Técnico

Industrial “Lucio Pabon Nunez” en Ocana

1.1. Planteamiento del problema

La educacidn es uno de los grandes pilares dentro de la historia de la humanidad puesto
que, gracias a ella, se aprenden y se socializan hechos que han aportado al conocimiento que va
adquiriendo el ser humano tanto politico, ideoldgico, religioso, cultural y social. Visualizando el
articulo primero de la ley general de educacion (1994) donde contempla lo siguiente “La
educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta
en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus

deberes.”

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), han ido incursionando la
vida de la sociedad actual, puesto que gracias a ella se busca el innovar en los conocimientos que
el hombre quiere para superarse cada dia mas, puesto que una forma mas facil y dindmica para
penetrar en el aprendizaje de las generaciones actuales. Desde tal perspectiva Mujica (2000),
considera que el avance tecnoldgico de la informatica, la computacion, y las telecomunicaciones,
incorporaron en las organizaciones un enfoque diferente al habitual para acceder al
conocimiento, flexibilidad, interactividad, economia, rapidez, independencia, comunicacién y

desarrollo.



En la Institucion Educativa Instituto Técnico Industrial “Lucio Pabon Nufiez” de Ocaiia, se
ha detectado que existe la necesidad de impartir de una forma mas amena las Ciencias Sociales,
debido a que se evidencia una disminucion en las notas de los estudiantes de los grados sexto
puesto que se les imparten los conocimientos de la forma tradicional y no se han implementado

las ayudas tecnoldgicas que se dan en la actualidad.

1.2.  Formulacién del problema

¢Ayudaria disefiar un software educativo para fortalecer la ensefianza de las Ciencias
Sociales en los estudiantes del grado sexto uno del Instituto Técnico Industrial “Lucio Pabon

Nufez” en Ocafia?.

1.3. Objetivos

1.3.1. General. Disefiar un software educativo que fortalezca la ensefianza de las Ciencias
sociales en los estudiantes del grado sexto uno del Instituto Técnico Industrial “Lucio Pabon

Nunez” en Ocana.

1.3.2. Especificos.
e Realizar un andlisis para visualizar las necesidades que el estudiantado presenta en la
Institucion Educativa.
e Determinar los temas que se mostraran en el software.

e Disefiar las actividades que el software educativo de Ciencias Sociales tendra.



e Implementar el software en la Institucién Educativa Instituto Técnico Industrial “Lucio

Pabon Nufiez de la ciudad de Ocafia.

1.4. Justificacion

En la institucion educativa se quiere implementar este software ya que los nifios a esta
temprana edad les llaman més la atencidn estos tipos de interaccion que son los medios

tecnolégicos.

La ventaja que posee el software “Aprendiendo y jugando en sociales” es que los
estudiantes van a poder utilizarlo las veces que sea necesarias para que puedan fortalecer sus

conocimientos en el area de las ciencias sociales.

1.5. Delimitaciones

1.5.1. Conceptual. Durante la realizacion del proyecto, se tuvieron en cuenta los
siguientes conceptos: software educativo, Tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC), plataformas educativas, Herramientas tecnoldgicas utilizadas en las aulas de clases,

Ciencias Sociales.

1.5.2. Operativa. Como ayuda para el desarrollo del proyecto se utilizaron herramientas

las cuales nos dieran informacion sobre el tema de las ciencias sociales para ello se utilizo un test



el cual fue aplicado a los estudiantes del grado 6°1 de la Institucion Educativa Instituto Técnico

Industrial “Lucio Pabon Nufez” de la ciudad de Ocaiia.

1.5.3. Temporal. El presente proyecto se realizo en el lapso de 8 semanas, apenas se dio

la aprobacidn del anteproyecto.

1.5.4. Geografica. El presente proyecto se desarrollé en la Institucion Educativa
Instituto Técnico Industrial Lucio Pabon Nufiez, ubicada en la Trasversal 30 No. 7-110 Barrio la

primavera en la ciudad de Ocafia Norte de Santander.



Capitulo 2. Marco Referencial

2.1. Marco historico

La segunda era en la evolucién de los sistemas de computadora se extienden desde la mitad
de la década de los sesenta hasta finales de los setenta. La multiprogramacion y los sistemas
multiusuario introdujeron nuevos conceptos de interaccién hombre - maquina. Las técnicas
interactivas abrieron un nuevo mundo de aplicaciones y nuevos niveles de sofisticacion del
hardware y del software. Los sistemas de tiempo real podian recoger, analizar y transformar
datos de multiples fuentes, controlando asi los procesos y produciendo salidas en milisegundos

en lugar de minutos. (Casas, 2009)

Una segunda linea en los desarrollos de software, corresponde a la creacion de lenguajes y
herramientas para la generacion del producto de software educativo. Ella, se inicia con la
aparicion de los lenguajes visuales, los orientados a objetos, la aplicacion de los recursos
multimedia les (Nielsen 1995) y las 15 herramientas de autor, complejizando el campo del
desarrollo del software, razén por la cual se necesita de una metodologia unificada para su

desarrollo (Salazar, 2012).

Se pudieron encontrar diferentes investigaciones relacionadas con el tema de las ciencias
sociales como lo fue una investigacién en la ciudad de Bolivia que se realiz6 en la primaria

bolivariana “Dr. Antonio José Pacheco” esta investigacion fue realizada para la superacion de los



estudiantes con el tema de las ciencias sociales ya que hacia falta una herramienta tecnologica

que en dicha institucion que fomentara el aprendizaje. (Ospina, 2015)

2.2. Marco contextual

La aplicacion del software educativo se realizé en la Institucion Educativa Instituto
Técnico Industrial Lucio Pabon Nufiez el cual buscaba ayudar a fomentar el aprendizaje de las
ciencias sociales en el grado de 6°1 en el cual se venia presentando una problematica ya que los
estudiantes de dicho curso estaban perdiendo el interés por aprender ya que siempre se trabaja
con los métodos antiguos (libros y fotocopias). (Instituto Tecnico Industrial Lucio Pabos Nufiez,

2016)

2.3. Marco conceptual

Software Educativo. Es un conjunto de programas que se utilizan para la instruccion,
formacion o ensefianza. Por lo tanto, el software educativo se utiliza para educar al usuario, por
lo que podemos decir, que es una herramienta pedagdgica que, en virtud de las caracteristicas
que tiene, ayuda a adquirir conocimientos y a desarrollar habilidades de todo tipo. (Softdoit,

2015)

Ciencias Sociales. Ciencias que estudian el comportamiento del hombre en la sociedad y

sus formas de organizacion. (hiru.es, 2013)



Tecnologias. La tecnologia es un concepto amplio que abarca un conjunto de técnicas,
conocimientos y procesos, que sirven para el disefio y construccion de objetos para satisfacer

necesidades humanas. (CONCEPTOS BASICOS DE LA TECNOLOGIA, 2013)

Informatica. Conjunto de conocimientos técnicos que se ocupan del tratamiento
automatico de la informacion por medio de computadoras. (CONCEPTOS BASICOS DE LA

TECNOLOGIA, 2013)

Geografia. Ciencia que estudia y describe la superficie de la Tierra en su aspecto fisico,

actual y natural, o como lugar habitado por la humanidad. (la geografia , 2016)

Pedagogia. Ciencia que estudia la metodologia y las técnicas que se aplican a la ensefianza
y la educacion, especialmente la infantil. (CONCEPTOS BASICOS DE LA TECNOLOGIA,

2013)

Conocimiento. Facultad del ser humano para comprender por medio de la razon la

naturaleza, cualidades y relaciones de las cosas. (CONCEPTOS BASICOS DE LA

TECNOLOGIA, 2013)

2.4. Marco teorico

Dado que en este punto buscamos dar la importancia a los software educativos que se

implementan en la educacidn, algunos profesores procedentes de Alemania dicen que “como



medios de ensefianza y materiales didacticos en general, a los medios que se crearon
conscientemente para el proceso pedagogico sobre la base de los documentos de ensefianza,
aprovechando los conocimientos pedagdgicos, y que sirven al que ensefia y al que aprende a

realizar procesos didacticos”. (Duro, 2013)

El Dr. Vicente Gonzalez Castro con sus funciones pedagogicas planted “Los medios de
ensefianza son los medios de objetivacion del trabajo, que estan vinculados a los objetos
materiales que sirven de apoyo al proceso de ensefianza y contribuyen decisivamente al logro de
su objetivo... Teoria y Practica de los medios de ensefianza son todos los componentes del
proceso docente — educativo que actian como soporte material de los métodos (instructivos o

educativos), con el propdsito de lograr los objetivos planteados”. (Duro, 2013)

Un conjunto de autores de Pedagogia lo definen como "...Distintas imagenes y
representaciones de objetos y fendmenos que se confeccionan especialmente para la docencia,
también objetos reales naturales e industriales, que contienen informacion y se utilizan como

fuente de conocimiento™. (eumed.net, 2010)

Otro punto de vista del cual obtenemos una perspectiva es la del Dr. Antonio Porto "...todo
aquel componente material o materializado del proceso que en funcién del método sirve para
construir la representacién de las relaciones esenciales de los conocimientos y habilidades a

adquirir que expresa el objetivo...". (Jimenez, 2014)



Leyendo esta reflexion del Dr. Antonio Porto vemos como dice que cualquier material que
estimule la capacidad de los estudiantes para resolver problemas, por medio de una flexibilidad
del pensamiento que nos ofrecen los medios, bien puede ser como los softwares educativos.

(Jimenez, 2014)

En el area de las ciencias pedagdgicas hay personas como Sanchez J y Rodriguez Lamas,
entre tantos, gracias a que sus investigaciones tomas parte del concepto, funcion, aplicabilidad, y

caracteristicas de software educativos. (Revista de Investigacion Educativa, 2013)

Sanchez J. define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de

ensefar, aprender y administrar. (Revista de Investigacion Educativa, 2013)

Segun Rodriguez Lamas es una aplicacion informatica, que, soportada sobre una bien
definida estrategia pedagogica, apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje
constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del hombre del préximo

siglo. (Revista de Investigacion Educativa, 2013)

Por otra parte, Bill Gates en su libro "Camino al futuro” define al Software Educativo
como programa informatico, medio de ensefianza bidireccional, interactivo basado en una forma
de presentar la informacién que emplea una combinacién de texto, sonido, imagen, animacion,
video con propdsitos especificos dirigidos a contribuir con el desarrollo de predeterminados

aspectos del proceso docente. (Duro, 2013)
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Y por su parte la Lic. Rosa Lidia Pefia Galvez en el Programa y Orientaciones

Metodoldgicas de Computacion Basicas, plantea:

"Los Software Educativos son programas de Computacion, cuyo objetivo es instruir y
educar, permite el accionar con la maquina a partir de las operaciones del Sistema Operativo
Windows y sus aplicaciones. Estos programas seran utilizados desde el preescolar hasta el sexto
grado en el proceso docente educativo, contribuyen a elevar la calidad del aprendizaje y
posibilita una mejor atencién al tratamiento de las diferencias individuales en correspondencia

del diagnostico de los educandos”. (Duro, 2013)

El software educativo se presenta como una alternativa la cual permite que los estudiantes
tengan una forma mas agradable de obtener sus conocimientos, y asi mismo no son solo un
beneficio para los estudiantes sino también para los maestros ya que les facilita el arte de
ensefar, y se sabe que tendran una mejor aceptacion los estudiantes de sus ensefianzas. (Duro,

2013)

2.5. Marco legal

LEY 30 DE 1992
LEY 30 DE 1992 (diciembre 28) El Congreso de Colombia, DECRETA: CAPITULO VII:
Del fomento, de la inspeccion y vigilancia. Articulo 31. De conformidad con los articulos 67 y

189, numerales 21,22 y 26 de la Constitucién Politica de Colombia y de acuerdo con la presente



Ley, el fomento, la inspeccion y vigilancia de la ensefianza que corresponde al Presidente de la

Republica, estaran orientados a:

a) Proteger las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra.

b) Vigilar que se cumpla e impere plena e integralmente la garantia constitucional de la
autonomia universitaria.

c) Garantizar el derecho de los particulares a fundar establecimientos de Educacion Superior
conforme a la ley.

d) Adoptar medidas para fortalecer la investigacion en las instituciones de Educacion
Superior y ofrecer las condiciones especiales para su desarrollo.

e) Facilitar a las personas aptas el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, al arte y
a los demas bienes de la cultura, asi como los mecanismos financieros que lo hagan
viable.

f) Crear incentivos para las personas e instituciones que desarrollen y fomenten la técnica, la
ciencia, la tecnologia, las humanidades, la filosofia y las artes.

g) Fomentar la produccion del conocimiento y el acceso del pais al dominio de la ciencia, la
tecnologia y la cultura.

h) Propender por la creacion de mecanismos de evaluacién de la calidad de los programas

académicos de las instituciones de Educacion Superior.

Ley 115 de 1994

De la misma forma, la Ley 115 de 1994, por la cual se expide la Ley General de

Educacidn, hace referencia a los Objetivos Generales de la Educacion Bésica y en donde se

establece como primero, incentivar hacia una formacion general a través del acceso, de manera
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critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnologico (Art. 20), e igualmente, hace énfasis en
la necesidad de incorporar, en su formacion tedrica y practica, lo mas avanzado de la ciencia y de
la técnica, para que el estudiante esté en capacidad de adaptarse a las nuevas tecnologias y al

avance de la ciencia (Art. 32).

ARTICULO 23

Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la educacion bésica se
establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacién que
necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional. Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo
del 80% del plan de estudios, son los siguientes: 1. Ciencias naturales y educacion ambiental. 2.
Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia. 3. Educacion artistica.
4. Educacion ética y en valores humanos. 5. Educacion fisica, recreacion y deportes. 6.
Educacidn religiosa. 7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros. 8. Matematicas. 9.

Tecnologia e informética (Ministerio de Educacion Nacional, 1994).
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Capitulo 3. Disefio metodologico

3.1. Enfoque investigativo

En busca de cumplir con los objetivos propuestos para la realizacion del proyecto; y
teniendo en cuenta que el tipo de investigacion a emplear es descriptivo y aplicativo, fue
necesario emplear el método inductivo que se inicia de un caso especifico, para llegar a una
conclusion. Este método permite la formacion de hipétesis, investigacion de leyes cientificas, y

las demostraciones.

3.2. Linea de investigacion

El tipo de investigacidn que se va a aplicar es descriptivo y aplicativo.

Descriptivo porque se quiere llegar a buscar las problematicas y con ello localizar el objeto

de estudio ya que abra una mejor forma de encontrar dichos problemas.

Aplicativo ya que ademads de desarrollar el software educativo “Aprendiendo y jugando en
sociales”, este se quiere implementar y ejecutar en la Institucion Educativa Instituto Técnico
Industrial Lucio Pabon Nufiez, Ocafia norte de Santander, contando con que los estudiantes

puedan tener interaccion con el software.
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3.3. Poblacion y muestra

3.3.1. Poblacién. La poblacion en la que se va a emplear el software educativo tiene un
total de 26 estudiantes en el grado de 6°1 de la Institucién Educativa Instituto Técnico Industrial

Lucio Pabdn Nufez, Ocafia Norte de Santander.

3.3.2. Muestra. Se piensa realizar un test el cual nos suministre la informacién sobre lo
que ocurrio después de presentado el software, teniendo en cuenta que se va a realizar dicho test
para los 26 estudiantes del grado 6°1 de la Institucion Educativa Instituto Técnico Industrial

Lucio Pabdn Nufez.

3.4. Técnica e instrumentos de recoleccion

La recoleccion de informacion necesaria para el desarrollo del software educativo, se
realizd por medio de un test a los estudiantes de 6°1 grado de la Institucion Educativa Instituto
Técnico Industrial Lucio Pabén Ndfiez, Ocafia Norte de Santander. El test, contiene una serie de
preguntas, formuladas objetivamente, con el fin de reconocer la participacion de los estudiantes,

y luego calcular el porcentaje de las respuestas obtenidas.
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Capitulo 4 Resultados

4.1. Andlisis para visualizar las necesidades que presenta el estudiante

Para conocer cudl era la situacion de los estudiantes del grado 6°1 de la Institucion
Educativa, se realiz6 un test evaluativo en donde se pudo comprobar las fortalezas y las

dificultades con que el estudiante cuenta en el area de ciencias sociales respecto a la geografia de

Colombia (ver ilustracion 1).

PRUEBA NUMERO 1

Nombre:

Margue con X la respuesta correcia.

1) ¢Cudl es la montafia mas alta de Colombia?

HYA: *) Pico Cristébal Colén 1) Piro Simén Bolivar 1 Nevado del Ruiz

2) iCudl es el departamento mas grande de Colombia?
RTA: AjSucre [3) Amazonas ©) Boyaca

3} {Cudl es la ciudad mds grande de Colombia?
RTA; /\} Bogotd 3) Medellin C) Clicuta

4) ¢Cudles el dia de la independencia en Colombia?
RTA: 4} 4 de Julio &) 7 de Agoste () 20 de Julio

5) ¢En qué afio fue la batalla de Boyaca?
RTA: 2} 1899 1} 1819 (') 2001

6) ¢En qué departamento se encuentra la ciudad de Tunja?
RTA: A) Cundinamarca 1) Santander 7} Boyacd

7} ¢Cuantos departamentos tiene Colombia?
RTA: A} 28 ()32 C) 30

B} éCudntas regiones naturales tiene Colombia?
RTA:AIG 0)5 ()7

9) Esunaregion natural
RTA: AjRegién Andina D}Regién Acuffera CjRegién Central

10) ¢Cudl es la Capital de Norte de Santander?
RTA: A) Bucaramanga B) Ctcuta C) Ocafia

11) ¢De estas ciudades, cual NO tiene mar?
RTA: /i) Barranquilla B) Sincelejo C) Cartagena

12) ¢Cusdntas cordilleras tiene Colombia?
RTA: A} 4 ©)5 ()3

13) Es una de las cordilleras de Colombla
RTA: A) C. Occidental §) C. Ablerta «) C. Nore

14) Es el lago m3s grande de Colombia
RTA: A) Laguna de Cocha 8) Laguna Nerete () Lago de Tota

15) ¢Cudl es Ia capital del departamento del Magdalena?

RTA: A Santa Marta [) Santa Catalina L] Santa Marlz

llustracién 1.Test evaluativo para los estudiantes del grado 6°1.

Fuente: Autores del proyecto.
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Analizando la informacion recolectada podemos hacer el siguiente analisis para saber en el

estado que se encuentran los estudiantes con respecto al area de las ciencias sociales:

¢Cual es la montafia mas grande de Colombia?

Tabla 1.

Montafia mas grande de Colombia.

¢ Cual es la montafia mas

grande de Colombia? Respuesta  Porcentaje

Pico Cristébal Colon 10 38%
Pico Simdn Bolivar 9 35%
Nevado del Ruiz 7 27%

En la tabla 1 se muestra el resultado de la pregunta no. 1, cuél es la montafia mas grande de Colombia. Autores del
proyecto.

MONTANA MAS GRANDE DE COLOMBIA

m Pico Cristébal Col6n
Pico Simén Bolivar

= Nevado del Ruiz

Figura 1. Se quiere dar a conocer si los estudiantes saben cual es la montafia mas grande de Colombia.
Fuente: Autores del proyecto.

Segun el analisis se puede identificar que un 38% de los estudiantes tienen claro los

fundamentos que se le han impartido en el salon de clases.
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¢ Cual es el departamento mas grande de Colombia?

Tabla 2.

Departamentos de Colombia.

¢ Cuél es el departamento més

grande de Colombia? Respuesta Porcentaje

Amazonas 13 50%
Sucre 9 35%
Boyacé 4 15%

En la tabla 2 se muestra el resultado de la pregunta 2, departamento mas grande de Colombia. Autores del proyecto

DEPARTAMENTO MAS GRANDE DE COLOMBIA

= Amazonas
m Sucre

Boyaca

Figura 2. Se muestra el resultado de la pregunta 2, sobre el departamento mas grande de Colombia. Autores del
proyecto.

Con ese 15% de los estudiantes podemos concluir que no tienen muy clara la informacion

que se les suministra en las horas de clase.

¢ Cuél es la ciudad més grande de Colombia?

Tabla 3.

Ciudad mas grande de Colombia

¢Cual es la ciudad mas

grande de Colombia? Respuesta  Porcentaje

Bogota 20 7%
Medellin 4 15%
Clcuta 2 8%

En la tabla 3 se muestra el resultado de la pregunta 3, ciudad mas grande de Colombia. Autores del proyecto.



CIUDAD MAS GRANDE DE COLOMBIA

= Bogota
= Medellin

= Clcuta

Figura 3. Se muestra el resultado de la pregunta 3, sobre la ciudad méas grande de Colombia. Autores del proyecto
En la grafica podemos observar que el 77% de los estudiantes identifican de manera

correcta la ciudad mas grande de Colombia.

¢Cual es el dia de la independencia en Colombia?

Tabla 4.

Dia de la independencia en Colombia.

¢Cual es el dia de la

independencia en Colombia? Respuesta Porcentaje
7 de Agosto 3 12%
20 de Julio 13 50%
4 de Julio 10 38%

En la tabla 4 se muestra el resultado de la pregunta 4, sobre el dia de la independencia. Autores del proyecto

DIADE LA INDEPENDENCIA EN COLOMBIA

m 7 de Agosto
= 20 de julio

4 de julio

Figura 4. Se muestra el resultado de la pregunta 4, ciudad mas grande de Colombia. Autores del proyecto
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Se pudo evidenciar que los estudiantes ain tienen un poco confusa la fecha en la que se

realizo la independencia en Colombia.

¢En que afio fue la batalla de Boyaca?

Tabla 5.

Batalla de Boyaca

; En qué afio fue la batalla de i
¢Endg Respuesta Porcentaje

Boyaca?
1819 5 22%
2001 8 35%
1999 13 43%

En la tabla 5 se muestra el resultado de la pregunta 5, batalla de Boyaca. Autores del proyecto.

BATALLA DE BOYACA

1819
m 2001

m 1999
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Figura 5. Se muestra el resultado de la pregunta 5, donde al estudiante se le pregunta el afio de la Batalla de Boyaca.

Autores del proyecto.

En la gréfica anterior, se puede determinar que hay mucha dificultad en el estudiantado,

respecto al afio de los hechos historicos del pais.

¢En qué departamento se encuentra la ciudad de Tunja?

Tabla 6.

Donde se encuentra la ciudad de Tunja

¢Donde se encuentra la ciudad de

Tunja? Respuesta Porcentaje
Santander 8 22%
Cundinamarca 6 35%
Boyaca 12 43%

En la tabla 6 se muestra el resultado de la pregunta 5, batalla de Boyaca. Autores del proyecto.
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DONDE SE ENCUENTRA LA CIUDAD DE TUNJA

m Santander
= Cundnamarca

Boyaca

Figura 6. Se muestra el resultado de la pregunta 6, se determinar que los estudiantes tienen conocimiento respecto a
la ubicacion de la ciudad de Tunja. Autores del proyecto.

En la gréfica anterior, se puede determinar que un 46% de los estudiantes tienen un

conocimiento claro, respecto a la ubicacién de la ciudad de Tunja.

Cuantos departamentos tiene Colombia?

Tabla 7.

Departamentos de Colombia

¢ Cuantos departamentos

tiene Colombia? Respuesta Porcentaje
32 16 62%
30 3 11%
28 7 27%

En la tabla 7 se muestra el resultado de la pregunta 7, sobre el nimero de departamentos de Colombia. Autores del
proyecto.

DEPARTAMENTOS DE COLOMBIA
32

m 30

m28

Figura 7. Se muestra el resultado de la pregunta 7, los estudiantes tienen un amplio conocimiento sobre cuantos
departamentos tiene Colombia. Autores del proyecto.

En la gréfica anterior, se puedo determinar que la gran mayoria de los estudiantes

exactamente el 62% de los estudiantes tienen claro cuantos departamentos conforman el pais.



¢Cuantas regiones naturales tiene Colombia?

Tabla 8.

Regiones naturales de Colombia

¢ Cuéntas regiones naturales

tiene Colombia? Respuesta Porcentaje
! 8 31%
6 10 38%
> 8 31%
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En la tabla 8 se muestra el resultado de la pregunta 8, sobre el nimero de departamentos de Colombia. Autores del

proyecto.

REGIONES NATURALES DE COLOMBIA

m7

H6

Figura 8. Se muestra el resultado de la pregunta 8, los estudiantes tienen un amplio conocimiento sobre cuantos

departamentos tiene Colombia. Autores del proyecto.

Se pudo evidenciar que un 38% de los estudiantes tienen un poco claro el nimero de

regiones naturales con que cuenta Colombia.

Es una regidén natural

Tabla 9.

Regién natural de Colombia

Es una region natural Respuesta Porcentaje
Region andina 3 11%
Region acuifera 8 31%
Region central 15 58%

En la tabla 9 se muestra el resultado de la pregunta 9, sobre el nimero de departamentos de Colombia. Autores del

proyecto.



22

REGION NATURAL DE COLOMBIA

m Region andina
o Region acuifera
-

Regidn central

Figura 9. Se muestra el resultado de la pregunta 9, los estudiantes tienen un amplio conocimiento sobre cuantos
departamentos tiene Colombia. Autores del proyecto.

Se pudo evidenciar que més de la mitad de los estudiantes no tienen claro el nombre de

las regiones naturales de Colombia.

¢ Cuél es la Capital de Norte de Santander?

Tabla 10.

Capital de Norte de Santander

¢, Cual es la capital del

Norte de Santander? ~ coPuesta Porcentaje
Ocaiia 6 3%
Cucuta 15 58%
Bucaramanga 5 19%

En la tabla 10 se muestra el resultado de la pregunta 10, sobre el nimero de departamentos de Colombia. Autores
del proyecto.

CAPITAL DE NORTE DE SANTANDER

Ocafia
= Clcuta

= Bucaramanga

Figura 10. Se muestra el resultado de la pregunta 10, los estudiantes tienen una amplia informacidn con respecto a
cual es la capital de norte de Santander. Autores del proyecto.

Se pudo evidenciar que los estudiantes tienen una amplia informacién con respecto a cuél

es la capital de norte de Santander.



23

¢ De estas ciudades, cual no tiene mar?

Tabla 11.

No tiene mar

¢,De estas ciudades, cudal no

tiene mar? Respuesta Porcentaje

Barranquilla 8 3%
Sincelejo 6 23%
Cartagena 12 46%

En la tabla 11 se muestra el resultado de la pregunta 11, sobre cual cuidad no tiene mar. Autores del proyecto

NO TIENE MAR

® Barranquilla
m Sincelejo

Cartagena

Figura 11. Se muestra el resultado de la pregunta 11, los estudiantes no tienen una amplia informacion con respecto
a cuéles ciudades no tienen mar. Autores del proyecto.

Se evidencio que los estudiantes no tienen un amplio conocimiento de cuéles son las

ciudades costeras del pais.

¢ Cuantas cordilleras tiene Colombia?

Tabla 12.

Cordilleras de Colombia

¢ Cuantas cordilleras tiene

Colombia? Respuesta Porcentaje
3 8 29%
> 13 53%
4 5 18%

En la tabla 12 se muestra el resultado de la pregunta 12, sobre el nimero de departamentos de Colombia. Autores
del proyecto.
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CORDILLERAS DE COLOMBIA

u5

m4

Figura 12. Se muestra el resultado de la pregunta 12, los estudiantes tienen una amplia informacion con respecto a
cuantas cordilleras tiene Colombia. Autores del proyecto.

Se evidencio que el 18% de los estudiantes no tiene muy clara la informacion de cual es

la cordillera mas grande de Colombia.

¢Es una de las cordilleras de Colombia?

Tabla 13.

Cordillera de Colombia

¢Es una de las cordilleras de

Colombia? Respuesta Porcentaje
C. Occidental 4 19%
C. Norte 12 57%
C. Abierta 10 24%

En la tabla 13 se muestra el resultado de la pregunta 13, cordillera de Colombia. Autores del proyecto.

CORDILLERA DE COLOMBIA

C.Occidental
= C. Norte

m C. Abierta

Figura 13. Se muestra el resultado de la pregunta 13, los estudiantes no tienen muy clara la informacién sobre cudl
es la cordillera de Colombia. Autores del proyecto.

Se evidencio que los estudiantes tienes una informacidn errénea sobre cual es la

cordillera de Colombia.
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Es el lago mas grande de Colombia

Tabla 14.

Lago mas grande de Colombia

Es el lago mas grande

de Colombia Respuesta Porcentaje

Lago de Tota 3 11%
Laguna de Cocha 9 35%

Laguna Nerete 14 54%

En la tabla 14 se muestra el resultado de la pregunta 14, sobre el lago méas grande de Colombia. Autores del
proyecto.

LAGO MAS GRANDE DE COLOMBIA

11% m | ago de Tota
_—

® Laguna de Cocha

Laguna Nerete

Figura 14. Se muestra el resultado de la pregunta 14, los estudiantes no tienen la informacion correcta de cudl es el
lago més grande de Colombia. Autores del proyecto.

Se puede evidenciar que el 11% de los estudiantes poseen la informacion correspondiente

sobre cudl es el lago mas grande de Colombia

¢ Cual es la capital del departamento del Magdalena?

Tabla 15.

Departamento del Magdalena

¢ Cuél es la capital del

departamento del Magdalena? Respuesta Porcentaje
Santa Marta 8 31%
Santa Maria 12 46%
Santa Catalina 6 23%

En la tabla 15 se muestra el resultado de la pregunta 15, sobre cual es la capital del departamento del Magdalena.
Autores del proyecto.
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DEPARTAMENTO DEL MAGDALENA

Santa Marta

Santa Maria
-
m Santa Catalina

Figura 15. Se muestra el resultado de la pregunta 15, los estudiantes no poseen la informacion adecuada de cual es la
capital del departamento del Magdalena. Autores del proyecto.

Se puede evidenciar que el estudiante no tiene la formacion adecuada sobre cuél es la

capital del departamento de Colombia.

4.2. Seleccion de los temas

Para poder realizar el test a los estudiantes en donde se analizé la situacion del alumnado,
se realizo una entrevista con la docente encargada del area de ciencias sociales en el grado 6,
donde nos manifestd los temas mas relevantes que se le imparten a los estudiantes sobre la

geografia nacional.

Los temas con que cuenta el software educativo son:
e Relieve
e Division Politica
e Division Administrativa

e Hidrografia
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4.3. Interfaces graficas del software

4.3.1. Caracteristicas de la poblacion. La poblacion a la que va dirigida el software
educativo es hacia los estudiantes del grado 6°1 de la Institucion Educativa Instituto Técnico
Industrial Lucio Pabon Nufiez, Ocafia Norte de Santander; este software educativo es de gran
ayuda ya que con el se refuerza el area de las ciencias sociales haciendo que el aprendizaje de

dicha area sea mas ameno para los estudiantes.

4.3.2. Fondo. Se caracteriza por mantener un estilo llamativo para que los estudiantes,

puedan recibir los conocimientos de una manera mas dinamica

4.3.3. Tipografia. En todo el software, se trabajé con los siguientes tipos de letras:

Sans-Serif y Times New Roman; ya que son tipografias faciles para su lectura para los

estudiantes.

llustracion 2. Creacién de entornos visuales en Adobe llustrator. Autores del proyecto.
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4.4. Desarrollo del software

Para el desarrollo del software, se empez0 por realizar la estructura de las carpetas donde
se van a alojar los diferentes tipos de archivos, como son las imagenes, estilos CSS, los archivos

JavaScript, entre otros (ver ilustracion 3).

) e,

S5 Imagenes img 5

llustracion 3. Creacion de carpetas. Autores del proyecto.

El siguiente paso, es la realizacion del archivo jugar.html, para disefiar su respectiva
programacion. Esta codificacion se realizé en el programa de editor para cédigo web Brackets.

(ver ilustraciones 4 y 5).

s/Mi PC/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/IE/XBMHBOF)/jugar[1].html (Primeros Pasos) - Brackets

<IDOCTYPE html>

<html lang="es">

<head>

<title>Aprendiendo y jugando</title>
<meta charset="utf-8">

<link rel="s !

<script src=

<script src=

<script src=

<script src="arcl

</head>
<body>

<div id="realizar_pregunta™></div>

<div id="victerial"></div>

<div id="titulo"></div>

<img src="archivos/img/dl.png" id="dado" onClick="cambio()">

<div id="menu">
<img src="archi img/ninol.png" =" " id="nino1" i cionarAvatar('ninol')"
<img src="archi ino2.png" = " id="nino2" i cionarAv -('ninoz')"
<img src="archi nal.png" class= ar" id="ninal" onClick: cionarAvatar('ninal')"

<img src="archi g/nina2.png" class= ar" id="nina2" onClick="s cionarAvatar ('nina2')"
<fdiv>

<div id="pinata" onClick="verConfeti()"></div>
<div T(I:“\rirataz“></d7’v>|

Lines 32, Columna 25 INS | HTML ¥

lustracion 4. Programacion del archivo jugar.html. Autores del proyecto.
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Wb

llustracion 5. Visualizacion del archivo jugar.html. Autores del proyecto (2017).

Para poder mostrar el juego de una forma més didactica, se programé un archivo llamado

base_datos.js, en donde se encuentran todas las preguntas y respuestas (ver ilustracion 6).

5]
32

var arreglo_preguntas

arreglo_preguntas[1]= jal es la montafia mas alta de colombia?";
arreglo_preguntas[2] es departamento mas grande de colombia?";
arreglo_preguntas[3]= es la ciudad mas grande de colombia?";
arreglo_preguntas[4]= ual es dia de la independencia en Colombia?";
arreglo_preguntas[5]=";En que afio fue la batalla de Boyaca?";
arreglo_preguntas[6]=";En que departamen se enc itra la ciudad de tunja?";
arreglo_preguntas[7]= uantos departamentos tiene mbia?";
arreglo_preguntas[8]=";Cuantas regiones naturales tiene Colombia?";
arreglo_preguntas[9]="Es una region natural";

arreglo_preguntas[10]=";Chal es la Capital de Norte de Santander";
arreglo_preguntas[11]=";De estas ciudades, clial NO tiene mar?";
arreglo_preguntas[12]=";Cuantas cordilleras tiene Colombia?";
arreglo_preguntas[13]=";Es una de las lilleras de Colombia?
arreglo_preguntas[14]="Es el lago ma ande de Co
arreglo_preguntas[15]=";C0al es la capital del departamento del Magdalena?";

var arreglo_respuestas=new Array();

arreglo_respuestas[1]=new Array("Pico C Colén","Pico Simén Bolivar","Nevado del
arreglo_respuestas[2]=new Array("Amazona

arreglo_respuestas[3]=new Array("

arreglo_respuestas[4]=new Array("

arreglo_respuestas[5]=new Array("1

arreglo_respuestas[6]=new Array("

arreglo_respuestas[7]=new Array("3

arreglo_respuestas[8]=new Array(" g

arreglo_respuestas[9]=new Array("Region Andina","Region Acuifera","Region Central);
arreglo_respuestas[10]=new Array("Clcuta","Ocafia","Bucaramanga");
arreglo_respuestas[11]=new Array("Sin ", "Barranquilla","Cartagena");
arreglo_respuestas[12]=new Array( 5N nqny .

arreglo_respuestas[13]=new Array("C. Occidental","C. Norte","C. Abierta");

Linea 34, Columna 77 [

lustracion 6. Programacion del archivo base_datos.js. Autores del proyecto.

JavsSeript ¥ Espacios: 4



30

Para iniciar el juego, consta que dos estudiante escojan dos avatar, los cuales los iran a

representar durante el juego. (ver ilustracion 7):

/ D) Aprendiendo yjugando x \\__\ lall=lE] = |
&« 5> e I@ﬁIe:///D:/DocumenklEdwin/software_1/jugar.html ﬁ'l 3

A

i -
- -

lustracion 7. Visualizacién de la seleccion del avatar. Autores del proyecto.

Despues aparece el juego donde el estudiante podra mover a su personaje haciendo click

sobre el dado ubicado en la parte derecha superior. (ver ilustracion 8).

! [ Aprendiendoyjugando X \‘ wl&l_@_lij

« & C | O filey//DyD i 1 | ¢

Aprendiendo ﬁ @

lustracion 8. Visualizacion del juego. Autores del proyecto.
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Cuando el avatar se posa encima de un comodin (representados por imagenes didacticas)

sale un recuadro en donde se visualiza la pregunta con su respectiva respuesta, en donde el

estudiante decidira cual es la correcta, oprimiendo encima de la opcion deseada. (ver ilustracion

B Ariicicio y pagasio) % all=l@] = |
C | ® filey///D:/Documents/Edwin/software_1/jugar.html Y
- 0,16
5 «
b Cuantos departamentos tiene Colombia? o ¢
;Cuantos dej entos tiene Colombia?
o = e
- w o e
o
1 X @5 Q” i&
i,
: 19
7/ 35 3; 33 3 31 29 27 “25 24, a 23 21 T‘
cee 5 v N
_— b — “
39 70 73 72 n 70 69 68 ! 67 %65 64 63 6}?\ 61 %
P IR IR TTIPY
&
59
58
/‘ @

lustracion 9. Visualizacion del cuadro de preguntas. Autores del proyecto.

Cuando el estudiante responde correctamente, se desaparece el recuadro para continuar con

la activad, de lo contrario, no podra seguir jugando hasta que acierte la pregunta correcta.

El alumno cuando complete la actividad y se pose sobrela casilla nimero 75, le saldra una

medalla, la cual lo hace ganador del juego. (ver ilustracién 10).
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lallel®@] % )

[ Aprendiendoyjugando X \

C | ® file:///D:/Documents/Edwin/software_1/jugar.html e

1 2.35,.3 @5
= 8

A |
e

0

41 B e 45
e
o

T .'U47

llustracion 10. Ganador del juego. Autores del proyecto.

4.5. Implementacion del software

La implementacion del software educativo, el cual se realizé con la autorizacién de la
docente del area de ciencias sociales, donde se realizd en el aula de informatica, el cual hizo que
los estudiantes se sintieran mas conformes a la hora de interactuar con el producto. (ver

ilustracion 11).
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llustracion 11. Implne‘mentacién del software educativo. Autores del proyecto (2017).

En el momento que se implementd, los estudiantes se encontraban muy ansiosos y

animosos por la implementacion del software.
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Conclusiones

Con este proyecto, pudimos observar que el software es una herramienta efectiva con que
el estudiante pueda reforzar los conocimientos que el docente le imparte, y también se permitid

dejar una herramienta tecnoldgica a la Institucion Educativa.

Se pudo observar que el estudiante puede manejar productos tecnoldgicos para que pueda

afianzar el método de ensefianza que desempefian.

Para poder permitir que otros estudiantes puedan interactuar con el software, el mismo se
entrega a la institucion educativa Instituto Técnico Industrial “Lucio Pabon Nuiez”, y queda a su

cargo la manipulacién del mismo.
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Apéndice

PRUEBA NUMERO 1

Nombre: | - Qv f 2t [ Wallin BOIROSS

Margue con X la respuesta correcta.

1) ¢Cudl es la montafia més alta de Colombia? N

RTA: - Pico Cristébal Colon  Pico Sy Bulivar  Newasd del Ruiz

«’3) ¢Cudles el de,partarnento mas grande de Colombi.a? ™~ 5
RTA: /./Sucre | »"l\.n}gzonas () Boyacd
! “’3] ¢Cudles I;ciudad mas grande de Colombia?
RTA: B:q;,olé I Medellin ) Cdcuta
4) é.CuéI eseldiadela i,ndependencia en Colombia?
RTA: }»‘ |4delulio + 7de ;Ag;)s.to )20 de Julio
'S} 4En qué afio fue la batalla de Boyacd?
RTA: /) 1999 [} 1?1? 12001 '
\  6) (¢Enqué departamento se encuentrfa la ciudad de Tunja?
RTA: 2) Cundinamarca U! Santander .| B\c‘l 3cd
'\ j) ¢Cuantos departamentos tiene Colombia?
RTA: /) 28 -?';2 £130
B) ¢Cudntas regiones naturales tiene Colombia?
RTA, 6. 5 7=
\‘l-/S) Es :u}g .reg\lén natural
RTA: g‘.‘,Reglbi"i Angina f1}Region Acuifera C|Regi6n Central
\ .1‘0) ¢Cusl es la Capital de Norte de Santander?
RTA: A| Bucaramanga E) Cﬁgau C) Ocafia
\;1) ¢De estas ciudades, euél NO tiene mar?
RTA: A) Barranquilla 5) Siﬁflejo ) Cartagena
\12) {Cuéntas cordilleras tiene Colombia?
RTA: A14 B)S Cl\%;_
\j 13) Es ur)\a las cordilleras de Colombia
RTA: A} C. Oct:fdental B) C. Abierta €} C. Norte
14) Es el lago mds grande de Colombia
RTA;A) Laguna ha ©] Laguna Nerete ()} Lagb de Tota
\,/ 15} 4Cu3l &5 13 capital del departanieniv dei Magdaiena?

o
RTA: A} Sanf Yaria b Santa Cataiina L) Santa Maria
N~

llustracion 12. Test contestado por uno de los estudiantes del grado sexto 1. Autores del proyecto (2017).
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lustracion 13. Estudiantes realizando el test evaluativo. Autores del proyecto.
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lustracion 14. Implementacion del software educativo. Autores del proyecto.



