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Capitulo 1. Desarrollo de un software educativo para el aprendizaje de piano
en el grado 5° del Instituto Técnico Industrial Lucio Pabdn Nufiez sede

Marabel en Ocafa, Norte de Santander.

1.1 Planteamiento del problema

El desarrollo de un software educativo cada dia ha cobrado mas importancia, ya que
gracias a esto podemos realizar diversas tareas frente una computadora, la comunidad ha entrado
en la era de informarse y adquirir el conocimiento, haciéndose cada vez mas presente en nuestra
vida, convirtiéndose a si mismo necesaria y beneficiosa, mejorando los diferentes tipos de

conocimiento, entre las que tenemos la educacion.

Se observo que en el instituto técnico industrial lucio Pabon Nufiez sede Marabel cuenta
con la asignatura de artistica la cual es de gran importancia para el aprendizaje de los nifios , pero
al mismo tiempo no tiene los recursos necesarios, Ni mucho menos con los instrumentos
musicales ni digital, ni fisico. En este caso se vio la necesidad de crear un software educativo

para el aprendizaje del piano el cual permitira un mejor acceso y aprendizaje hacia la musica.

1.2 Formulacién del problema

¢Desarrollo de un software educativo para el aprendizaje de piano en el grado 5° del

instituto técnico industrial lucio Pabdn Nufiez sede Marabel en Ocafia norte de Santander?
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1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General. Desarrollo un software educativo para el aprendizaje de piano en
el grado 5° del instituto técnico industrial lucio Pabén Nufiez sede Marabel en Ocafia norte de

Santander.

1.3.2 Objetivos Especificos. Se realiz6 las investigaciones necesarias del contexto,

mediante técnicas que faciliten el recaudo de informacion.

Disefio un modelo de base de datos adecuado para este sistema teniendo en cuenta las

herramientas pertinentes para ello.

Desarrollo del software educativo contemplando interfaz gréafica para la interaccion

entre el usuario y el sistema.

1.4 Justificacion

El software educativo para el aprendizaje de piano serd una herramienta de medio
didactico, eficaz que nos servira como instrumento para formar a los nifios que les guste y tengan

interés hacia la muasica en este caso el conocimiento del piano.
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Estamos seguro que el interés por parte de los nifios hacia el aprendizaje de piano es muy
alto, por lo que esto nos asegurd que a la hora de su utilizacion el software en el instituto técnico
industrial Luciano Pabon Nufiez sede Marabel del municipio de Ocafia, se llend una gran
necesidad, porque al momento de su uso no fue de dificil acceso. El nifio comprendi6 los pasos
primordiales al momento de realizar la practica ya que esta se basd, para una comprensién mucho
mas fécil. Una gran ventaja es que el interés del nifio aumento cuando vio que esta herramienta
era portable, ya que le puede dar un buen uso en cualquier lugar. Ademas el uso de este software

educativo aporto de una forma significativa para las asignaturas que ensefian en la parte musical.

Fue una herramienta de gran ayuda para los profesores ya que facilito al momento de
dictar la clase, convirtiéndola a su vez méas dinamica y creativa. Este software educativo en la
institucion lleno una gran necesidad y ademas aporto a que el interés por lamusica y el aprendizaje
del piano, por parte de los nifios se aumentara, pues sabemos que pudimos aportar un pequefio

grano de arena, para que se formen grandes musicos en nuestro hermoso municipio.

1.5 Delimitaciones

1.5.1 Geograéfica. La creacion del proyecto se llevo a cabo en el instituto técnico

industrial Luciano Pabon Nuiiez sede Marabel.

1.5.2 Conceptual. Lenguaje de programacion, interfaz grafica, software

educativo, Smartphone, dispositivo Movil, internet.
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1.5.3 Operativo. Acceso a internet, equipos.

1.5.4 Temporal. El presente proyecto educativo tuvo una duracion aproximadamente de

20 semanas como minimo desde la fecha de aprobacion del anteproyecto.
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Capitulo 2. Marco Referencial

2.1 Marco historico

A partir de los afios 60 inicia la ensefianza programada por medio del computador. Los
sistemas educativos se utilizaban con materiales de tipo de instruccion como libros, material
audiovisual y por ultimo el computador, que la mayoria de sus programas eran utilizados en

plataformas describiendo entretenimiento y practica.

La utilizacion del computador en los afios 70, 80 e incluso en los 90 sufre un cambio en
la ensefianza, los tutoriales adaptativos, las simulaciones y los programas sustituian los ejercicios
y tutoriales que utilizaban los usuarios. EI computador paso a ser una parte fundamental dentro de
la comunidad cientifica; ya no solo era un tutor, si no que se convirtio en una herramienta versatil
que podria sustituir al hombre en muchas de sus actividades. La educacion se enfoc6 en desarrollar

sistemas que podrian remplazar un profesor.

Los sistemas multimedia aparecieron a finales de los 80, lo cual permitieron el desarrollo
de entornos de aprendizaje orientados al contenido. Los entornos virtuales se utilizan como el
lugar de trabajo y de transferencia de conocimiento que relaciona a los estudiantes con el

computador.
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2.2 Marco teorico

A continuacion se desarrollaron los conceptos bésicos del desarrollo de un software

educativo.

2.2.1 Software Educativo. Es una herramienta que facilita la ensefianza hacia los
nifios. Tiene casi el mismo origen que la tecnologia educativa si no que este conduce una
serie de pasos como:

Ejercitadores: que proporciona retroalimentacion inmediata

Tutoriales: guia al alumno en su aprendizaje ofreciéndole actividades,

Simuladores: el alumno interactta con el programa manipulado

Juegos educativos aumentan y promueven la motivacion en el alumno en actividades

recreativas.

2.2.2 Recursos del software. Contiene una serie de instrucciones para el
procesamiento de la informacion, no solo se encarga de ejecutar programas del hardware,

sino también sistematizar el proceso de la informacion que necesiten los usuarios.

2.2.3 La tecnologia en la educacion. Hoy en dia la tecnologia ha cobrado mucha

importancia en la educacion, gracias a esta podemos realizar varias funciones.

Una de ella es acabar con el analfabetismo, fomentando el crecimiento personal e
intelectual a todos aquellos de escasos recursos, relacionandolos con el uso de implementos y de

programas educativos que ayudan a tener una mejor compresion y aprendizaje. Explorar
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adecuadamente el uso del computador e internet, ya que con estas herramientas se pueden obtener
resultados muy éptimos para los nifios y asi se familiaricen al punto de llegar a ser unos grandes
innovadores

La implementacion de nuevos sistemas ayuda al docente a la hora de realizar su clase,

facilidad y exploracion hacia los temas a realizar.

2.2.4 El piano

La palabra “piano” deriva del nombre original en italiano del instrumento, pianoforte

(piano: “suave” y forte: “fuerte”). Esto se refiere a la capacidad del piano para producir sonidos

con diferentes intensidades, dependiendo del peso que se le aplica a las teclas. Esta caracteristica
lo diferencia de sus predecesores, que solo podian producir un tnico volumen.

De forma breve podriamos decir que el piano esta compuesto por una caja de resonancia, a

la que se ha agregado un teclado, mediante el cual se percuten las cuerdas de acero con macillos

forrados de fieltro produciendo el sonido.

2.3 Marco conceptual

2.3.1 Software educativo. Herramienta disefiada para el aprendizaje de un tema
determinado

2.3.2 Herramienta. Elemento de ayuda
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2.3.3 Practica. Realizacion de varios ejercicios para los nifios

2.3.4 Aprendizaje de piano. Al momento de realizar este proyecto necesitdbamos tener
un poco de conocimiento de la masica para asi desenvolvernos de una manera mas eficiente

dentro de este arte.

2.3.5 Practica para el aprendizaje. Método por el cual el alumno a medida que realiza

su préactica adquiere conocimiento musical con la orientacion que le presta el software

2.3.6 Conociendo el software. Se basa en un piano virtual el cual ensefiara al estudiante

melodias musicales y a su vez conocer un poco mas acerca la ejecucion del teclado.

2.4 Marco legal

El presente trabajo se fundamenta legalmente en la constitucion politica y en lo legislado en
materia de derechos de autor en Colombia, mediante decision 354 de la Comision del acuerdo de
Cartagena de diciembre de 1993, que esta respaldada por la Ley 44 de 1993 y por la Ley 23 de
1982. Estas normas otorgan amplia e importante proteccion a los programas de software
convirtiendo en ilicito la copia del programa sin consentimiento de los titulares de los derechos de

autor con excepcion de la copia de seguridad.

Articulo 67y 68, en los que se establece el derecho inalienable de la persona a la educacién,

ademas de caracterizarla y de limitarla. También se establecen los criterios que diferencian la
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educacion publica de la privada, confiriéndole al Estado la facultad de regular y ejercer la suprema
inspeccidny vigilancia. Y en los lineamientos y estdndares curriculares que, aunque no constituyen

una norma legal, si ofrecen las herramientas necesarias para la elaboracién del curriculo.

Ley 1341 30 julio 2009 en su articulo dos.

1. la Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.
El Estado y en general todos los agentes del sector de / las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones deberan colaborar, dentro del marco de sus obligaciones, para priorizar el acceso
y uso a las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en la produccion de bienes y
servicios, en condiciones no discriminatorias en la conectividad, la educacion los contenidos y la

competitividad.

2. Libre competencia. El Estado propiciard escenarios de libre y leal competencia que
incentiven la inversion actual y futura en el sector de las TIC y que permitan la concurrencia al
mercado, con observancia del régimen de competencia, bajo precios de mercado y en condiciones
de igualdad. Sin perjuicio de lo anterior, el Estado no podré fijar condiciones distintas ni privilegios
a favor de unos competidores en situaciones similares a las de otros y propiciara la sana

competencia.

3. Uso eficiente de la infraestructura y de los recursos escasos. ElI Estado fomentara el
despliegue y uso eficiente de la infraestructura para la provision de redes de telecomunicaciones y
los servicios que sobre ellas se puedan prestar, y promovera el 6ptimo aprovechamiento de los

recursos escasos con el animo de generar competencia, calidad y eficiencia, en beneficio de los
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usuarios, siempre y cuando se remunere dicha infraestructura a costos de oportunidad, sea
técnicamente factible, no degrade la calidad de servicio que el propietario de la red viene prestando
a sus usuarios y a los terceros, no afecte la prestacion de sus propios servicios y se cuente con
suficiente infraestructura, teniendo en cuenta la factibilidad técnica y la remuneracién a costos

eficientes del acceso a dicha infraestructura.

4. Proteccién de los derechos de los usuarios. El Estado velara por la adecuada proteccion
de los derechos de los usuarios de las Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones, asi
como por el cumplimiento de los derechos y deberes derivados del Habeas Data, asociados a la

prestacion del servicio.
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Capitulo 3. Disefio Metodolégico

3.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se llevo acabo para el desarrollo del presente proyecto fue
descriptivo, este buscé analizar cada situacion detalladamente, localizando el objeto sefialando
sus propiedades y caracteristicas respecto a la problematica para la implementacion del software
educativo. Para que todo fuera posible se necesito recolectar la informacién adecuada, ordenarla,
agruparla sistematizando todos los objetos involucrados en el trabajo y asi obtuvimos un resultado

a la hora del desarrollo del software educativo

3.2 Disefio de la investigacion

Para la terminacion del proyecto del desarrollo del software educativo, y conociendo que
el tipo de investigacion es la descriptiva, se tuvo en cuenta la realizacion de encuestas, las cuales
arrojaron un resultado sobre la aceptacion del software en los nifios, por lo que esto al final generd

un conocimiento hacia el arte musical

3.2.1 Poblacion. La poblacion que se beneficid con el desarrollo de un software
educativo para el aprendizaje de piano fueron 40 estudiantes del grado 5° del Instituto Técnico

Industrial Lucio Pabon Nufiez Sede Marabel en Ocafia, Norte de Santander.
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3.2.2 Muestra. Para la muestra se realiz6 una encuesta en la institucién al grado 5°
teniendo en cuenta la formula estadistica que estuvieron relacionados con los resultados

obtenidos

3.3 Técnica e instrumentos de recolecciéon

La recoleccion de informacion se realizé por medio de una encuesta, esta se baso en
una serie de preguntas, formulando el problema que se realizd en esta se cont6 con la
participacion de los estudiantes y se calculé el porcentaje de las respuestas obtenidas. Los
resultados obtenidos en la encuesta, estuvieron de manera grafica y fueron cualitativa y

cuantitativamente, con la satisfactoria solucion de este proyecto

3.4 Andlisis de la informacién

Los resultados obtenidos en la encuesta, se presentaron de manera grafica y estan

cualitativa y cuantitativamente, con el fin de realizar una satisfactoria solucion para este

proyecto.

3.5 Resultados de la encuesta

Encuesta aplicada a los estudiantes del grado quinto (5°)
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Tabla 1.

¢ Te gustaria tocar algun instrumento?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 36 90%
NO 4 10%
TOTAL 40 100%

Fuente: Autores del proyecto

ES| mNO

Grafica 1. ¢ Te gustaria tocar algun instrumento?, Fuente: Autores del proyecto

Se pudo observar que de los 40 estudiantes del instituto, 36 tuvieron la aceptacion ya que

les interesé aprender a tocar a algun instrumento pero s6lo 4 no les intereso.
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Tabla 2.

¢ Te gustaria tocar piano?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 33 82%
NO 7 18%
TOTAL 40 100%

Fuente: Autores del proyecto

mS| mNO

Grafica 2. ¢ Te gustaria tocar piano?, Fuente: Autores del proyecto

A los nifios les llamaba mucho la atencidn ya que era un instrumento que se conseguia
facilmente, decian que aunque era una experiencia nueva seria de mucha ayuda para ellos y mas

para aquellos que querian ser musicos en su futuro.

Tabla 3.

¢ Te gustaria que en tu colegio existiera un software educativo sobre el aprendizaje del piano?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAIJE
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Sl 38 95%
NO 2 5%
TOTAL 40 100%

Fuente: Autores del proyecto

mS| mNO

Grafica 3. ¢ Te gustaria que en tu colegio existiera un software educativo sobre el
aprendizaje del piano?, Fuente autores del proyecto

Hubo mayor aceptacion en la mayoria de los estudiantes ya que los nifios decian que al
mismo tiempo que aprendian podrian divertirse y que de igual manera sus clases iban a cambiar

de ambiente convirtiéndose creativas y activas en cualquier momento.
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Capitulo 4. Interfaces graficas “Aprendiendo en mi Piano”

4.1 Caracteristicas de la poblacion

La poblacién beneficiada fueron los estudiantes de la Institucién Técnico Industrial
Lucio Pabdén Nufiez sede Marabel Ocafia. Este software fue muy util ya que ayudo a los
estudiantes a adquirir conocimientos sobre la masica y asi mismo despertar el interés hacia el
arte abriendo asi sus capacidades tecnoldgicas ya que este procedimiento se realizd por medio

del computador, por ello el nifio debié comprender de manera basica como utilizarlo.

4.2 Generalidades

Fue disefiado para que el docente y alumnos de la Institucion Técnico Industrial Lucio
Pabon Nufiez sede Marabel en Ocafia, cuenten con una estrategia que prepare el conocimiento
del instrumento piano, con esto no se buscd reemplazar todas esas metodologias que utiliza el
maestro, por el contrario se quiso facilitar o reforzar con esta aplicacion del software la cual fue

de muy féacil acceso y que es llamativa o agradable en su entorno visual.

4.3 Disefo

Fondo. El software estd empleado con colores variados, llamativos, agradables de tal

manera que estos atraigan de manera positiva al estudiante.



4.3.1 Power Designer

persona

pers id

pers_clave
pers_activo

serial

pers_usuario charactervarying(20)

character varying(20)
character varying(2)

=pk=

nota

nota id serial
nota_nombre charactervarying(15)

=pk=
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partitura partitura_nota
part id serial =pk= . pano id serial =pk=
part_nombre character varying(200) nota_id INT4  <fk1=
part_fecha_activo date part_id INT4 =fk2=
pano_orden integer

Imagen 1. Modelo entidad relacion, Power Designer. Fuente autores del proyecto

4.3.2 PostgreSQL . Es un sistema de gestion de base de datos, su funcion principal es

almacenar datos de forma segura y permitir la recuperacion a peticion de otras aplicaciones de

software.

¥ pgAdmin I

[E=NERC
File Edit Plugins View Tools Help
PO -0 B2 PT
iR G= LN == &
Obiect bro
| Properties | statstics | Dependencies | Dependents | L
Server Groups P
E-[ Servers (1) Value o
&[] PostareSQL 9.3 focalhost: 5432) persona
=] Databases (4) 2371
H diients rol_ufso
- piano
g Catalogs (2) po-defalt
Event Triggers (0)
) Extensions (1) .
@ Schemas (2) pers_id £
© public 2
B¢ soft
17 Coliations (0) 2
- Domains (0) Inherits tables Mo
FTS Configurations (0) erited tables count 0
flll FTs Dictionaries (0) Unlogged? No
-G FTS Parsers (0) Has OIDs? MNo =
FTS Templates (0) tem table? MNo
%5 Functions (0) 2
% Sequences (4) m, +
7 Tables (4)
i ETE x
9 parttura —- Table: soft.persona -
[ partiura_nota —- DROP TABLE soft.persona;
i
A Trigger Functions (0} CREATE TABLE soft.persona £
1) views () (
s 8 Slony Replication (0) pers_id serial NOT NULL,
() postgres pers_usuario character varying(20) NOT NULL,
(9§ software pers_clave character varying(20) NOT NULL,
I Tablespaces (2) pers_activo character varying(2) NOT NULL,
% Group Roles (0) CONSTRAINT pk_pers_id PRIMARY KEY (pers_id),
&% Login Roles (2) Lo CONSTRAINT un_pers usuario UNIQUE (pers_usuario), i
% postgres B e e I
s
Retrieving details on table persona. .. Done. 0,00 secs

Imagen 2. Pantallazo codigo fuente, Fuente autores del proyecto



Para la creacion de la base de datos de nuestro software utilizamos postgreSQL en el
cual hicimos sus respectivas columnas donde van ingresados el administrador, las notas, las

partituras y su derivada partitura nota.

4.3.3 Macromedia Fireworks 8. Es un editor de graficos vectoriales y mapas de bits.

Imagen 3. Macromedia Fireworks 8

Con esta aplicacion realizamos el teclado del piano con sus respectivos colores,

editamos la imagenes necesarias, también se realizd el tutorial que es visto por los estudiantes.

4.3.4 Freepik

Freepik te ayuda a encontrar fotos, ilustraciones, iconos, PSD y vectores gratis.
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€« C' [ www.freepik.es
’@ft‘eeplk G- 829 f 17684 W 1277 &K 98 &> Trabaja con nosotros  ;Qué es Freepik?  Identificate

Siselection % Premium Vectores Archivos PSD Iconos Fotos de Stock

Recursos graficos para todos
Encuentra Vectores gratis, PSD, Iconos y fotos
L

Explorar Vectores Populares Explorar Vectores Nuevos

Fondo por freepik

Freepik te ayuda a encontrar fotos, ilustraciones, iconos, PSD y vectores gratis para webs, banners, presentaciones, revistas, publicidad.

Ahora creamos cientos de vectores gratis cada dia

Descubre nuestro contenido exclusivo! Decenas de graficos vectoriales gratuitos a diario, disefiados por Freepik.

E?¥M rondo loeo Ranner Tarietadevisita Infografia Folleto Flor Boda Marco Flyer Patrén Fondo abstracto Cartel Ribbon Acuarela Vintage

Imagen 4. Freepik

4.3.5 Lenguajes de programacion utilizados.

HtmlI5
Php
JavaScript
JQuery

bootstrap
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Para lograr todo esto creamos un inicio de sesion en este caso es para el administrador

donde ingresara mediante un usuario y contrasefia.



€ -» C' | [ localhost:8080/pianofinal/acceso.php

APRENDIENDQ EN MI PTANO

P
m

| ATRAS |

Inicio de sesion

"v‘ﬂ’

(2} n
<

. ¥ 'Y Be

Imagen 5. Inicio de Sesidn, fuente autores del proyecto

El administrador es el encargado de insertar las respectivas notas y partituras para el

funcionamiento del piano.

€« C' | [ localhost:8080/piano/inicio/inicio.php L]

APRENDIENDO EN MT PTANO

& Administradon Nota  Partitura  Parfitura Nota Salir

P
@
mn

Inicio

Bienvenido

AN.  an ™

Imagen 6. Pagina bienvenida.

Al presionar click en cada una de las casilla encontraremos diferentes opciones.
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Qe @ =

€« C' | [ localhost:8080/piano/inicio/inicio.php#
& Administrador  Neta  Partitura  PartitunaNeta  Salir

Actualizar persona

Usuario Clave

M.
A A N | - p-
Imagen 7. Login

Al presionar el boton en Administrador debe ingresar un Usuario y una Clave.

€« C' | [ localhost:8080/piano/inicio/inicio.php# LR
2 Administrador Nota Partitura Partitura Nota Salir
Agregar nota
Nombre de la nota
Agregar

lista de nota
Q Busqueda
Nombre de la nota Accion(es)
: o
- o
soL n

Imagen 8. Nota

Al presionar en Nota se le agregdé un nombre, donde se podra modificar, actualizar y

eliminar.



31

APRENDIENDO EN MI PTANO

& Administrador Nota Partitura Partitura Nota Salir

Agregar parlitura
Nombre de la partitura Fecha partitura activa
dd/mm/aaaa
Lista de partituras
Q Busqueda
Nombre de la partitura Fecha partitura activa Accién(es)
petovenn 2016-08-01 n
mozart 2016-07-30 n

Imagen 9. Lista de Partituras

Al presionar el botdn Partitura se observa que en la casilla Agregar partitura se afiadio el
nombre de la partitura y su fecha respectiva, abajo se encuentra otra casilla donde tenemos una

paginacion donde se puede buscar, actualizar, editar y eliminar.



32

<« €' | [ localhost:8080/piano/inicio/inicio.php# T 8 =
& Administrador  Nefa  Parfitura  ParfifupaNeta  Salir

Agregar notas a la partitura

Seleccione la partitura seleccione nota Orden de la partitura
mozart v Do v 6
Seleccione...
SOL ‘ ‘
RE

Lista De Actividad

Partitura Nota Orden Accion(es)

mozart DO 2 n

mozart RE 3

Imagen 10. Selecciones

Al seleccionar partitura nota ya siendo esta la derivada de partitura y nota se observa en
la imagen que uno selecciona la partitura de igual manera la nota, colocandole asi mismo un

orden a esta donde podremos editar y eliminar.

Texto.

Este software tiene un texto tipo Font-family: comic sans adaptandose a un tipo de fuente

visible e compresible.

| Administrador || TUTORIAL

BIENVENIDO A TU PIANO

Imagen 11. Bienvenido a tu piano



= C [ localhost:8080/pianofinal/ g

BIENVENIDO A TU PLANO

| Administrador || TUTORIAL |

Cuglies; wnembne?

‘ Camilo|

Imagen 12. Cudl es tu nombre
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El nifio ingresara su nombre, Pero en caso de ser el administrador le da presionar donde

dice Administrador. Si el estudiante desea ver el tutorial donde encontrara el significado de cada

tecla presiona donde corresponde: TUTORIAL.
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SOL# LA# DO2# RE2# FA2# SOL2# LA2#

Imagen 13. Piano con nota, Fuente autores del proyecto

= = € [ localhost:8080/pianofinal/ w8 =
Administrador || TUTORIAL
Ragrinas achivas; Hola, Camilo

BT |

feliz cumplearios

\_ -~

Imagen 14. Bienvenida con nombre temporal

Aqui se le dara un saludo con el respectivo nombre que se guardara temporalmente.
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C' | [} localhost:8080/pianofinal/ %

_ BIENVENIDO A TU PIANO

Raphitunas; aghivass Notas de la partitura feliz cumpleafios

| Administrador || TUTORIAL |

betovenn ! ) B § ‘ Shm? Jlosa |

[ oo N H
feliz cumpleanos -
J ¥ e
\ ® Mi piano

Bien

Ma| -

Imagen 15. El teclado para inicio de notas

En este teclado el nifio ejecutard las notas que se desee de acuerdo a su seleccion.

Botones

Los botones que empleamos en este software estan representados por textos de acuerdo

con la escena que se requiera.

Botones de contenido

Nos muestra al presionar clic en ellas el contenido que va tener cada pestafia



Raptiunas achivas;

betovenn
| beoem I
feliz cumpleafios .

T

Imagen 16. Partituras y actividades
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Conclusiones

El desarrollo de nuevas aplicaciones como software educativo facilita nuevos
conocimientos sobre la comunicacion ampliando la interaccion de la informatica, asi mismo las
representaciones animadas reducen el tiempo que se dispone; ademas la interactividad con los
estudiantes se retroalimenta evaluando a su vez lo aprendido. Es por ello que la calidad del
software puede expresarse por su idoneidad y a la medida de satisfacer las necesidades del

estudiante y profesor.

Software educativo Aprendiendo En Mi Piano posee ciertas caracteristicas en las cuales el

estudiante interactda, aprende un poco mas sobre el piano.

Es Divertido, este se maneja de manera que la relacion entre el usuario y el computador se

convierta placentera una relacién amigable, utilizando a su vez la imaginacion.

Aprendiendo, los estudiantes conoceran sobre los diferentes acordes y notas musicales del

piano recibiendo experiencias personales acerca de la masica.

Esta aplicacion quiere motivar a los estudiantes a su utilizacién frecuentemente con el fin

de lograr un conocimiento significativo sobre el instrumento en este caso el piano.
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Recomendaciones

Se recomienda a los docentes tener un uso adecuado de este software educativo para el

aprendizaje de piano.

Construyendo la facilidad en orientacion y asesoria que facilite la llegada de esta
herramienta en el aula de clase , de igual manera que oriente a los otros docentes a fin de que se
motiven, para que el fortalecimiento de las competencias de los alumnos en el uso de la

tecnologia de una manera significativa.

Se les aconseja los estudiantes los cuales son los directamente beneficiados, que le den
un buen uso de tal manera que los demas alumnos que se encuentran en grados inferiores

también puedan hacer uso del software.
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Apéndice

=
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Universidad
Francisco de Paula Santander
Ocana

Apéndice A. ENCUESTA REALIZADA EN EL INSTITUTO TECNICO INDUSTRIAL
LUCIO PABON NUNEZ SEDE MARABEL

NOMBRE
EDAD:
SEXO: MASCULINO [ ] FEMENINO [ ]

1. TE GUSTARIA TOCAR ALGUN INSTRUMENTOQO?

Sl [] NO []

2. TE GUSTARIA TOCAR PIANO?
st [] No [

3. TE GUSTARIA QUE EN TU COLEGIO EXISTIERA UN SOFTWARE EDUCATIVO SOBRE
EL APRENDIZAJE DEL PIANO?

S [] no [



