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Introduccion

En este documento se habla lo importante de los programas educativos para el proceso de
ensefianza- aprendizaje, donde el alumno a través de ejercicios didacticos descubre las respuestas
correctas en los determinados temas, motivandolo, dandole autonomia para aprender y trabajando

a un ritmo individualizado de acuerdo a sus capacidades.

La importancia del software educativo para el docente también es muy buena ya que
complementa el trabajo pedagogico en el salon de clases, sirviendo como un recurso de apoyo
adicional en las respectivas areas y facilitindole el proceso de ensefianza — aprendizaje a sus

alumnos.

Este trabajo hace énfasis en sensibilizar tanto al educador como a los estudiantes sobre
aspectos relacionados con la naturaleza y los cuidados que debemos tener para el bienestar del

planeta y de los seres que en ella habitan.

Ademas se aplica técnicas, actividades y ejercicios didacticos agradables para el usuario
como un mejoramiento importante en el nuevo proceso de ensefianza - aprendizaje no solo para el

estudiante sino para cualquier persona interesada en el tema.



Capitulo 1: Software educativo para fomentar la cultura ambiental en las

instituciones educativas de la ciudad de Ocana Norte de Santander

1.1 Planteamiento del problema

EL dafio causado por el hombre dia a dia al planeta, estd creciendo de manera abrupta, donde
los diferentes desechos no son tratados de forma adecuada por empresas, escuelas, hogares y

comunidad en general, destruyendo asi, el entorno en el que vivimos.

La conciencia ambiental es cada vez menor en los jovenes y nifos, la indiferencia hacia la
contaminacion de los rios y mares, la tala indiscriminada de arboles, el uso de zonas para la
agricultura o la ganaderia, entre otras cosas mas, hace que aumente los desastres naturales, se
extingan diversas especies, se aumente plagas y mosquitos a causa de rios y mares contaminaos

y se destruya la capa de ozono que nos protege de los rayos ultravioletas.

Si no hay un plan de respaldo que ayude a disminuir esas consecuencias que se genera por
manos insensibles que solo quieren lucrarse de los beneficios que siempre aporta el planeta hacia
los seres vivos, el entorno en el que se vive se deteriorard aun mas, la poblacion seguird
creciendo y por ende aumentaran las basuras, crecera todo tipo de contaminacion ya sea por

agua, aire o suelo. Destruyendo ecosistemas naturales, extinguiendo todo tipo de especies por



talas de arboles, contaminando habitats, habrd inundaciones y el hueco de la capa de ozono

crecera aun mas.

Por todo esto es necesario alfabetizar a las instituciones y estudiantes sobre la educacion
ambiental y el uso de la dindmica de la triple R que son Reducir, Reutilizar y Reciclar, ademas
de preservar, concienciar, educar y respetar el cuidado de especies, zonas verdes, rios y aire en
general, ya que a través de ellos que son los futuros gobernantes del pais tengan una conciencia
del dafio que se le esta causando al habitat en el que se vive y poder darle un equilibrio al
ecosistema en el cual habitamos para dar una esperanza a otras futuras generaciones de vivir en

este planeta.

A pesar de que existen campafias y actividades para reducir la contaminacion ambiental, a
través de la alcaldia, en los medios, en las escuelas y universidades, no se ha dado un
mecanismo efectivo que motive el aprendizaje y la conciencia que se debe tener con respecto al
planeta en que se vive. El Software Educativo que se pretende realizar tiene como objetivo
apoyar la educacion ambiental utilizando una herramienta tecnologica muy amigable a través de
ejercicios y actividades didacticas agradables al usuario, despertando la conciencia sobre los
diferentes temas que se pretende profundizar y que sea aplicado en las instituciones para que el

maestro encuentre un apoyo en la ensefianza de dicho conocimiento.



1.2 Formulacién del problema
,Un software educativo podra fomentar la cultura ambiental en los estudiantes de las

instituciones educativas?

1.3 Objetivos
1.3.1 General.
Disefiar un software educativo para fomentar la cultura ambiental en las instituciones
educativas de la ciudad de Ocana Norte de Santander.
1.3.2 Especificos.
e Analizar y desarrollar el contenido tematico que se tratara en el software propuesto.
¢ Diseiiar el software educativo para fomentar la cultura ambiental.
e Implementar un sitio web de acuerdo al software que contribuya al conocimiento y el

aprendizaje de la cultura ambiental.

1.4 Justificacion

Actualmente, la tecnologia avanza a pasos enormes ocupando un lugar significativo en el
mundo debido a que el computador es una herramienta importante tanto en empresas como en el
hogar, su capacidad de resolver problemas y optimizar procesos en las empresas como en el

hogar mismo, lo ubican en las posiciones mas importantes a la hora de realizar cualquier trabajo.



Estas tecnologias permiten nuevas formas de acceder a la informacion de una manera mas
didactica, integrando novedosas herramientas que faciliten el proceso de ensefanza-aprendizaje

tanto para el estudiante como para el docente.

Para ayudar al problema de la contaminacion ambiental es necesario la creacion de un
software educativo que enriquezcan las actuales formas de trabajo mediante algunas estrategias
que propicien la observacion, la conciencia, el respeto, el estimulo y la atencion del alumno y la
comunidad hacia el entorno en el que se vive, con el objetivo de activar la memoria visual y el
conocimiento de la funcion de cada palabra via cognitiva, favoreciendo el conocimiento en dicha

area.

Dada la importancia de este tema, con la realizacion de este software se aportard soluciones
a cada uno de los problemas que se vive en la actualidad con respecto a la contaminacién
ambiental, informando y recreando al estudiante y a las instituciones educativas, la manera
adecuada de utilizar los diferentes contenedores para el tratamiento de las basuras y teniendo

presente, en todo momento, la dindmica de la Triple R:

e REDUCIR: Disminuir la cantidad de residuos que producimos.
e REUTILIZAR: Aprovechar algunos de los residuos que desechamos en casa o en el
trabajo.

e RECICLAR: Obtener nuevos productos a partir de materias primas que desechamos.



Ademas algunos consejos para cuidar y reducir la contaminaciéon del agua, rios, zonas
verdes, especies y el aire, con actividades didacticas que respondan a las necesidades del tema

planteado, utilizando juegos como rompecabezas, sopa de letras, entre otros.

En este material se plantearan escenarios amigables los cuales tendran una interaccion
directa con el usuario final que les permitira aprender acerca del entorno en el que se vive,

respetandolo y cuiddndolo como parte del hogar que es y dandole un nuevo respiro al planeta.

Con la realizacion de este trabajo se pretendera afianzar los conocimientos adquiridos en el

transcurso de la carrera en miras hacia una vision futurista y obteniendo ventajas de ellas.

1.5 Delimitaciones

1.5.1 Conceptual.

La realizacion del proyecto tendra el siguiente esquema tematico: Software, multimedia,
animacion, flash, coédigo fuente, software educativo, ambiente de aprendizaje, medio ambiente,
contenedor o cubo de basura, contaminacion, contaminacién ambiental, hébitat, reciclaje,
especies, sistemas naturales, fauna y flora, recursos renovables, recursos no renovables y

desarrollo sostenible.



1.5.2 Operativa.

Se tendran como guia general de trabajo los objetivos planteados, sin embargo, es
posible que se presenten inconvenientes para su total cumplimiento, especialmente en lo
relacionado con el disefio como tal ya que es aqui donde se debe enfatizar en todo, la
informacion que se analizd, tratando de crear ambientes agradables para el usuario y que
estimulen el aprendizaje por medio de estas ayudas didacticas, tal como animaciones sobre el
cuidado del medio ambiente asi como la separacion de los residuos en los diferentes
contenedores, entre otras actividades de ejercitacion, por lo cual se pretenderd hacerlo lo mas
llamativo posible para estimular el aprendizaje tanto de los estudiantes como de la comunidad en

general de la ciudad de Ocafia.

15.3 Temporal.
La realizacion del trabajo tendra una duracion de doce (12) meses, tal como se da a

conocer en el cronograma de actividades.

1.5.4 Geografica.
El trabajo se realizara en las instituciones educativas Don Bosco College School, el colegio

la Salle y el colegio agustina ferro de la ciudad de Ocafia Norte de Santander.



Capitulo 2: Marco Referencial

2.1 Marco historico

2.1.1 Antecedentes historicos a nivel mundial.

Se puede notar que los paises tratan de tener conciencia sobre el dafio tan grave que el
hombre causa al equilibrio del sistema por ende en estos ultimos tiempos han tratado de
contribuir un poco en restaurar dicho equilibrio a través de diferentes métodos, entre ellos se

destaca la realizacion de software y paginas educativas. Entre ellos encontramos:

Titulo: Canaria Software ambiental. Es un software para estudios de impacto ambiental,
consultoria medioambiental y gestion ambiental en general, son una serie de programas que
evaluan la contaminacidn acustica, atmosférica, marina y electromagnética en estudios de

impacto ambiental. (Software Ambiental, 2005)

Titulo: Juegos de reciclaje para nifios de Pocoy6. Es una pagina web que cuenta con
diferentes juegos, videos, actividades entre otras para nifios dirigido a las edades mas pequeias,

entre estos juegos se encuentra el de reciclar. (ZINKIA, 2013)

Titulo: Educapeques. Es un portal dedicado a padres, madres, docentes y sobre todo a

nifios y nifias, ofreciendo juegos educativos de matematicas, lengua, inglés y conocimiento del


http://www.canarina.com/contaminacion-acustica.htm
http://www.canarina.com/contaminacion-atmosferica.htm

medio, fichas y recursos para trabajar dia a dia la educacion infantil y primaria. (Educapeques,
2015)

Titulo: Acciona. Esuna de las principales corporaciones empresariales espafolas, lider en
la promocién y gestion de infraestructuras (construccion, industrial, agua y servicios) y energias
renovables. Cotiza en el selectivo indice bursatil Ibex-35. Es un grupo lider en soluciones
sostenibles de infraestructuras y proyectos de energia renovable en todo el mundo. Su oferta
cubre toda la cadena de valor desde el disefio y la construccion, hasta la operacion y el
mantenimiento. Con presencia en mas de 40 paises, desarrolla su actividad empresarial bajo el
compromiso de contribuir al desarrollo econémico y social de las comunidades en las que opera.

(Acciona, s.f)

Titulo: Aprendizaje Verde. Aprendizaje Verde es un centro virtual que fomenta el
desarrollo de la cultura ambiental. Cuidemos nuestro planeta y logremos un mundo sustentable.

(Aprendizaje Verde, 2017)

Titulo: Ecoportal.Net. Péagina dedicada al Medio Ambiente, la Naturaleza, los Derechos
Humanos y la Calidad de Vida. Fue creado a comienzos del afio 2000 por un grupo de personas
con el objetivo de convertirse en una herramienta de consulta y espacio informativo y educativo
en su tematica. EcoPortal.net ha superado ampliamente los 350.000 usuarios unicos mensuales,
traducidos en mas de 1.000.000 paginas vistas en el mismo periodo. (Ecoportal.net, s.f)

Titulo: EPA. Agencia de Proteccion Ambiental de los EE.UU (EPA) es una agencia del

gobierno federal de los Estados Unidos encargada de proteger la salud humana y el medio
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ambiente, y hacer cumplir los reglamentos sobre la base de las leyes aprobadas por el Congreso

en estos temas. (EPA, 2017)

Titulo: WWF o Fondo Mundial para la Naturaleza. Es una de las mayores
organizaciones internacionales de conservacion de la naturaleza. Fue creada el 29 de abril de
1961. La sede central de WWF Internacional se encuentra en Gland, Suiza. WWF tiene oficinas
en mas de 80 paises del mundo. La apuesta de WWF esta centrada en que se asegure la
integridad ecoldgica de los ecosistemas prioritarios, al tiempo que impulsa el desarrollo

sostenible social y econémico, asi como la reduccion de la huella ecologica. (WWE, s.f)

2.1.2 Antecedentes historicos a nivel nacional.
En Colombia se puede notar el esfuerzo que afio tras afio tiene para con el equilibrio
natural que convive, demostrandose en leyes de proteccion tanto para reservas naturales como

para especies en via de extincion. Encontrando las siguientes paginas web:

Titulo: Minambiente. El Ministerio de Ambiente y Desarrollo Sostenible es el rector de la
gestion del ambiente y de los recursos naturales renovables, encargado de orientar y regular el
ordenamiento ambiental del territorio y de definir las politicas y regulaciones a las que se
sujetaran la recuperacion, conservacion, proteccion, ordenamiento, manejo, uso y
aprovechamiento sostenible de los recursos naturales renovables y del ambiente de la nacion, a
fin de asegurar el desarrollo sostenible, sin perjuicio de las funciones asignadas a otros sectores.

(MINAMBIENTE, 2017)
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Titulo: Red por la Justicia Ambiental en Colombia (RJAC). Es un espacio de coordinaciéon
para evitar la duplicacion de esfuerzos y promover el uso 6ptimo de recursos en la proteccion del
ambiente con perspectiva de derechos humanos. La RJAC tiene como principal objetivo
proponer soluciones a los conflictos ambientales en Colombia, asi como promover la aplicacion
justa y efectiva del derecho ambiental nacional e internacional, en especial del derecho a un

medio ambiente sano y otros asociados a éste. (Red por la Justicia Ambiental en Colombia, s.f)

Titulo: Textos sobre instituciones y politicas ambientales de Colombia. Esta pagina ofrece
a los lectores una amplia seleccion de documentos sobre medio ambiente en Colombia, asi como
algunos textos referidos a la gestion ambiental en América Latina y el Caribe, y a las relaciones

internacionales sobre la materia. (Becerra, 2016)

Titulo: Secretaria Distrital de Ambiente. Autoridad que promueve, orienta y regula la
sostenibilidad ambiental de Bogota; controlando los factores de deterioro ambiental y
promoviendo buenas practicas ambientales, como garantia presente y futura del bienestar y
calidad de vida de la poblacion urbana y rural, y como requisito indispensable para la
recuperacion, conservacion y uso de bienes y servicios eco sistémicos y valores de biodiversidad;
enfocado a la adaptacion al cambio climatico, a través de la vinculacion, participacion y
educacion de los habitantes del Distrito Capital; respaldado en un personal competente, que
garantiza el mejoramiento continuo de la entidad, bajo criterios de legalidad, celeridad,

oportunidad y transparencia. (Secretaria Distrital de Ambiente, s.f)
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Titulo: Greenpeace. Es una organizacion mundial que trabaja para defender el medio
ambiente, promover la paz y estimular a la gente para que cambie actitudes y comportamientos
que ponen en riesgo a la naturaleza.

El dia 23 de septiembre de 2009, en la ciudad de Bogota y con el apoyo de la oficina de
Greenpeace Argentina, nacié Greenpeace en Colombia, en una reunién con mas de trescientas

personas, procedentes de distintas regiones del pais. (GREENPEACE, 2011)

2.1.3 Antecedentes historicos a nivel local.

En Ocafia norte de Santander cabe destacar que diferentes grupos ambientalistas en
conjunto con la alcaldia y la universidad Francisco de Paula Santander, contribuyen a la
realizacion de campafias en pro del beneficio del medio ambiente, a través de medios publicitario

y campafias por la ciudad. Entre ellas se destacan los siguientes:

Titulo: Corponor. Creada mediante decreto 3450 del 17 de Diciembre del afio 1983,
durante el gobierno de Belisario Betancourt, como corporacioén de desarrollo cuyo objetivo
principal era encausar, fomentar, coordinar, ejecutar y consolidar el desarrollo econdémico y
social de la region comprendida dentro de su jurisdiccion y con algunas funciones de
administracion de los recursos naturales y del Medio Ambiente. La Corporacion para la

administracion de su territorio estd dividida en cuatro regiones: Cucuta, sede principal; Ocaiia,
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Pamplona y Tibu, denominadas Direcciones Territoriales, dentro de la estructura organica de la

Corporacion. (CORPONOR, s.f)

Titulo: Universidad Francisco de Paula Santander de Ocafia. Cuenta con infinidad de
software educativo destacandose en distintas areas o materias. Sin embargo un software
educativo para fomentar la cultura ambiental en las instituciones educativas de Ocafia no se ha
disefiado y, a pesar de las diversas campanas que los diferentes medios han hecho a la
ciudadania en general, esto no ha sido suficiente para concienciar y respetar el medio que nos

rodea. (UFPSO, 2016)

2.2 Marco conceptual

2.2.1 Software.
Es el soporte logico e inmaterial que permite que la computadora pueda desempeiiar tareas
inteligentes, dirigiendo a los componentes fisicos o hardware con instrucciones y datos a través

de diferentes tipos de programas.

El Software son los programas de aplicacion y los sistemas operativos, que segun las
funciones que realizan pueden ser clasificados en: software de Sistema, software de Aplicacion y

software de Programacion. (masadelante.com, 2017)
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2.2.1.1 Software de Sistema.

Conjunto de programas que sirven para interactuar con el sistema, confiriendo control
sobre el hardware, ademas de dar soporte a otros programas. El Software de Sistema se divide

en: sistema Operativo, controladores de Dispositivos y programas Utilitarios.

e Sistema operativo: Es un conjunto de programas que administran los recursos

de la computadora y controlan su funcionamiento.

e Controladores de Dispositivos: son programas que permiten a otros programas
de mayor nivel como un sistema operativo interactuar con un dispositivo de

hardware.

e Programas Utilitarios: realizan diversas funciones para resolver problemas
especificos, ademas de realizar tareas en general y de mantenimiento. Algunos

se incluyen en el sistema operativo. (masadelante.com, 2017)

2.2.1.2 Software de Aplicacion.

Son los programas diseriados para o por los usuarios para facilitar la realizacion de
tareas especificas en la computadora, como pueden ser las aplicaciones ofimaticas (procesador
de texto, hoja de cdlculo, programa de presentacion, sistema de gestion de base de datos...), u
otros tipos de software especializados como software médico, software educativo, editores de

musica, programas de contabilidad, etc. (masadelante.com, 2017)
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2.2.1.3 Software de Programacion.

Es el conjunto de herramientas que permiten al desarrollador informatico escribir
programas usando diferentes alternativas y lenguajes de programacion. (masadelante.com,

2017)

2.2.2 Multimedia.

En el mundo de la computacion, la multimedia es la forma de presentar informacion que
emplea una combinacion de texto, sonido, imagenes, video y animacion. Entre las aplicaciones
informaticas multimedia mas comunes podemos mencionar juegos, programas de aprendizaje y

material de referencia.

La mayoria de las aplicaciones multimedia incluyen asociaciones predefinidas conocidas
como hipervinculos o enlaces, que permiten a los usuarios moverse por la informacion de modo
intuitivo. Las aplicaciones multimedia son programas informaticos, que suelen estar
almacenados en CD-ROMs y claro que pueden residir en paginas de Web. La vinculacion de
informacion mediante enlaces se consigue mediante programas o lenguajes informaticos
especiales como el HTML empleado para crear paginas web. (Multimedia y sus elementos,

2001)
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2.2.3 Animacion.

También llamada animacion digital, animacion informatica o animacion por ordenador, es
la técnica que consiste en crear imagenes en movimiento mediante el uso de ordenadores o
computadoras. Cada vez mas los graficos creados son en 3D, aunque los graficos en 2D todavia
se siguen usando ampliamente para conexiones lentas y aplicaciones en tiempo real que
necesitan renderizar rapido. Algunas veces el objetivo de la animacion es la computacion en si
misma, otras puede ser otro medio, como una pelicula. Los disefos se elaboran con la ayuda de
programas de disefio, modelado y por ultimo renderizado. Para crear la ilusion del movimiento,
una imagen se muestra en pantalla sustituyéndose rapidamente por una nueva imagen en un
fotograma diferente. Esta técnica es idéntica a la manera en que se logra la ilusion de

movimiento en las peliculas y en la television. (Altavision Producciones, 2015)

2.2.4 Flash.

Es una tecnologia para crear animaciones graficas vectoriales independientes del
navegador y que necesitan poco ancho de banda para mostrarse en los sitios web. La animacion
en Flash se ve exactamente igual en todos los navegadores, un navegador solo necesitan un plug-
in para mostrar animaciones en Flash. Con Flash los usuarios pueden dibujar sus propias

animaciones o importar otras imagenes vectoriales. (Masadelante, 2017)

2.2.5 Informatica educativa.
Disciplina que estudia el uso, efectos y consecuencias de las tecnologias de la informacion

y el proceso educativo. Contribuyendo a que los aprendizajes sean mas significativos y creativos.
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Es la ciencia que integra la educacion y las herramientas informaticas para enriquecer el proceso
de ensefianza aprendizaje. Es la utilizacion de la computadora como herramienta mediadora para
el aprendizaje. Se entiende como informatica educativa, el arte de ensefar a los alumnos y
personas en general utilizando como herramienta fundamental la computadora, la cual se conecta
a una gran red mundial que es Internet. También a través de ella podemos extraer recurso de
mucho aporte para complementarlo con nuestra educacion, por ende la informatica es la nueva

ensefanza del presente y del futuro. (Ecured, 2017)

2.2.6 Ambiente de aprendizaje.

Un ambiente de aprendizaje es un espacio en el que los estudiantes interactian, bajo
condiciones y circunstancias fisicas, humanas, sociales y culturales propicias, para generar
experiencias de aprendizaje significativo y con sentido. Dichas experiencias son el resultado de
actividades y dindmicas propuestas, acompafiadas y orientadas por un docente. Especificamente,
en el marco del desarrollo de competencias, un ambiente de aprendizaje se encamina a la
construccion y apropiacion de un saber que pueda ser aplicado en las diferentes situaciones que
se le presenten a un individuo en la vida y las diversas acciones que este puede realizar en la
sociedad. Este ambiente debe, por una parte, fomentar el aprendizaje autdbnomo, dando lugar a
que los sujetos asuman la responsabilidad de su propio proceso de aprendizaje, por otra parte,
generar espacios de interaccion entre los estudiantes en los cuales el aprendizaje se construya
conjuntamente de manera que se enriquezca la produccion de saberes con el trabajo colaborativo
y se reconozca la importancia de coordinar las acciones y pensamientos con los demas.

(Colombia Aprende, s.f)
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2.2.7 Medio ambiente.

Hace referencia a un sistema, es decir, a un conjunto de variables bioldgicas y fisico-
quimicas que necesitan los organismos vivos, particularmente el ser humano, para vivir. Entre
estas variables o condiciones tenemos, por ejemplo, la cantidad o calidad de oxigeno en la
atmosfera, la existencia o ausencia de agua, la disponibilidad de alimentos sanos, y la presencia
de especies y de material genético, entre otras. Muchos entienden equivocadamente que el
ambiente lo es «todo» o, como dirian algunos, «el resto del universo». El concepto de ambiente
que nos interesa hace referencia a aquel en el que se integran los seres vivos, es decir, aquel
dentro del cual interactiian las formas de vida. Obviamente, hay un particular énfasis en la
preocupacion por los ambientes humanos, en la medida en que su conservacidon garantiza nuestra

existencia. (Ministerio del Ambiente, s.f)

2.2.8 Contenedores.

Son recipientes, por lo general de gran tamafio, donde las personas arrojan la basura que
producen. Estos contenedores suelen estar hechos a partir de metal o de pléastico. Se pueden
encontrar ampliamente distribuidos en espacios publicos y también dentro de los hogares,
generalmente se ubican en la cocina, para asi poder echar alli rapidamente cualquier tipo de
envoltorio. En las oficinas es posibles encontrar papeleras donde se arrojan, principalmente,
papeles y hojas viejas. Existen distintos tipos de Contenedores de basura cuya principal funcion
es separar la basura por tipo para que se pueda reciclar mas facilmente. Estos son los
contenedores organicos, plasticos y de vidrio. Como bien se indica, cada uno de estos debe llevar

el tipo mencionado de basura en su interior. (Ecologiahoy, 2017)
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2.2.9 Contaminacion ambiental.

Se denomina contaminacién ambiental a la introduccion en el medio natural de agentes de
tipo fisico, quimico y biologico, que alteran las condiciones ambientales, provocando efectos
dafiinos para la salud, el bienestar y la habitabilidad de la vida animal y vegetal en general.
Agentes contaminantes pueden ser sustancias quimicas (plaguicidas, herbicidas, cianuro, etc.),
petroleo, radiaciones, gases contaminantes, residuos urbanos, entre otras cosas. Todos ellos, en
general, pueden producir graves dafios en los ecosistemas, si bien la principal razon de su
produccion son las actividades humanas asociadas a la industria, el comercio, la explotacion
minera, etc. En este sentido, la contaminacion estd generalmente asociada al desarrollo
economico y social de las naciones, especialmente cuando este desarrollo se produce sin

considerar las consecuencias que tiene en el medio ambiente. (Significados, 2017)

2.2.10 Habitat.

El hébitat es una parte del ecosistema, es el lugar que ocupa una poblacion que puede ser
de cualquier tipo: animales, insectos, personas, peces, etc. El habitat es el lugar en el cual se
cumplen las condiciones més importantes para que una especie de seres vivos puedan vivir alli,
donde también se reproducirdn y aumentaran su ntimero. El tipo de habitat depende mucho de la
especie. Para un leon, el habitat es la pradera, mientras que para una bacteria un charco podria
ser un habitat sin problemas. El clima también influye mucho en un hébitat. Los osos polares,
por ejemplo, forman parte de ecosistemas frios y por lo tanto necesita un habitat frio para vivir

ya que es a lo que estan acostumbrados. Es en el habitat donde se dan las interacciones entre los
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seres vivos. Es alli donde estos nacen y se reproducen para continuar evolucionando con el paso

del tiempo. (Ecologiahoy, 2016)

2.2.11 Reciclaje.

Es un proceso que implica recuperar la materia prima de la cual esta elaborado un
producto, para fabricar un producto nuevo, igual o distinto al original. Para que esta medida sea
efectiva, se necesita un cambio radical en la actitud hacia el manejo de los residuos, es decir,
cambiar nuestros habitos y costumbres, no depositar todos los residuos en la basura y participar
activamente en los sistemas de reciclaje que actualmente existen en nuestro pais. Ademas el

reciclaje significa ahorro en los costos de produccion de un material nuevo. (SINIA, s.f)

2.2.12 Sistemas naturales.

En el ambito de la Biologia, asi como dentro de la Teoria General de Sistemas, se conoce
con el nombre de Sistema Natural a aquella relacion organizada de elementos, que puede
considerarse emanada de la naturaleza, como una de sus propiedades, es decir, que en su

clasificacion no ha intervenido ninguna convencién humana. (Elpensante, 2017)

2.2.13 Desarrollo sostenible.

El Desarrollo Sostenible es el paradigma global de las Naciones Unidas. El concepto de
Desarrollo Sostenible fue descrito en 1987 en el Informe de la Comisién de Bruntland como un
“desarrollo que satisface las necesidades de la generacion presente, sin comprometer la

capacidad de las generaciones futuras de satisfacer sus propias necesidades”. Existen cuatro
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dimensiones del Desarrollo Sostenible: la sociedad, el medio ambiente, la cultura y la economia,
que estan interconectadas, no separadas. La sostenibilidad es un paradigma para pensar en un
futuro en donde las consideraciones ambientales, sociales y econdmicas estén equilibradas en la
busqueda de una mejor calidad de vida. Por ejemplo, una sociedad préspera depende de un
ambiente sano que provea alimentos y recursos, agua potable y aire limpio para sus ciudadanos.

(Unesco, 2017)

2.3  Marco tedrico

2.3.1 La evolucion del Software.

Durante los primeros afios de la era de la computadora, el software se contemplaba como
un anadido. La programacion de computadoras era un "arte de andar por casa" para el que
existian pocos métodos sistematicos. El desarrollo del software se realizaba virtualmente sin
ninguna planificacion, hasta que los planes comenzaron a descalabrarse y los costes a correr. Los
programadores trataban de hacer las cosas bien, y con un esfuerzo heroico, a menudo salian con
éxito. El software se diseniaba a medida para cada aplicacion y tenia una distribucion
relativamente pequefia. La mayoria del software se desarrollaba y era utilizado por la misma
persona u organizacion. La misma persona lo escribia, lo ejecutaba y, si fallaba, lo depuraba.
Debido a este entorno personalizado del software, el disefio era un proceso implicito, realizado
en la mente de alguien y, la documentacién normalmente no existia. La segunda era en la
evolucion de los sistemas de computadora se extienden desde la mitad de la década de los

sesenta hasta finales de los setenta. La multiprogramacion y los sistemas multiusuario
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introdujeron nuevos conceptos de interaccion hombre - maquina. Las técnicas interactivas
abrieron un nuevo mundo de aplicaciones y nuevos niveles de sofisticacion del hardware y del
software. Los sistemas de tiempo real podian recoger, analizar y transformar datos de multiples
fuentes, controlando asi los procesos y produciendo salidas en milisegundos en lugar de minutos.
Los avances en los dispositivos de almacenamiento en linea condujeron a la primera generacion

de sistemas de gestion de bases de datos.

La segunda era se caracterizo también por el establecimiento del software como producto y
la llegada de las "casas del software". Los patronos de la industria, del gobierno y de la
universidad se aprestaban a "desarrollar el mejor paquete de software" y ganar asi mucho dinero.
Conforme crecia el nimero de sistemas informaticos, comenzaron a extenderse las bibliotecas de
software de computadora. Las casas desarrollaban proyectos en los que se producian programas
de decenas de miles de sentencia fuente. Todos esos programas, todas esas sentencias fuente
tenian que ser corregidos cuando se detectaban fallos, modificados cuando cambiaban los
requisitos de los usuarios o adaptados a nuevos dispositivos hardware que se hubieran adquirido.

Estas actividades se llamaron colectivamente mantenimiento del software.

La tercera era en la evolucion de los sistemas de computadora comenzé a mediados de los
afios setenta y continlio més all4 de una década. El sistema distribuido, multiples computadoras,
cada una ejecutando funciones concurrentes y comunicandose con alguna otra, incremento
notablemente la complejidad de los sistemas informaticos. Las redes de area local y de area

global, las comunicaciones digitales de alto ancho de banda y la creciente demanda de acceso
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"instantaneo" a los datos, supusieron una fuerte presion sobre los desarrolladores del software.
La conclusion de la tercera era se caracterizo por la llegada y amplio uso de los
microprocesadores. El microprocesador ha producido un extenso grupo de productos
inteligentes, desde automoviles hasta hornos microondas, desde robots industriales a equipos de

diagnosticos de suero sanguineo.

La cuarta era de la evolucion de los sistemas informaticos se aleja de las computadoras
individuales y de los programas de computadoras, dirigiéndose al impacto colectivo de las
computadoras y del software. Potentes maquinas personales controladas por sistemas operativos
sofisticados, en redes globales y locales, acompaiiadas por aplicaciones de software avanzadas
que se han convertido en la norma. Al igual que el hardware evoluciona, también evoluciona la
concepcidn del software tanto basico como aplicado y por supuesto surge el software educativo.
Los primeros usos fueron para desempenar las mismas y mas tradicionales tareas del profesor:
explicar unos contenidos, formular preguntas sobre los mismos y comprobar los resultados; el
interés de estas aplicaciones surgia ante la posibilidad de una instruccion individualizada,

fundamentalmente de tipo tutorial. (Monografias.com, s.f)

2.3.2 Software educativo.
Especificamente es aquel programa que integra el computador y la pedagogia en uno solo
para entregar al usuario final un producto que estimule el aprendizaje y ayude al maestro a

ensefiar de una manera mas didactica algun tema especifico.
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“Séanchez J. (1999), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el Computador", define
el concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa computacional cuyas
caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y
administrar. Un concepto mas restringido de Software Educativo lo define como aquel material
de aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una computadora en los procesos

de ensefiar y aprender.

Seglin Rodriguez Lamas (2000), es una aplicacion informatica, que soportada sobre una
bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje
constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del hombre del proximo

siglo.

Finalmente, los Software Educativos se pueden considerar como el conjunto de recursos
informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza
— aprendizaje.

Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia,
como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados, explicaciones de experimentados

profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagndstico.

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias (Matematica, Idiomas,
Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una

informacion estructurada a los alumnos, mediante la simulacion de fenomenos) y ofrecer un
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entorno de trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los alumnos y méas o menos rico
en posibilidades de interaccion; pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

e Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentdndolos y evaluando lo
aprendido.

e Facilita las representaciones animadas.

e Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

e Permite simular procesos complejos.

e Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos,
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con los
medios computarizados.

e Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

e Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.”

(Monografias.com, s.f)

El software educativo permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y
evaluando lo aprendido, reduciendo el tiempo del que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos, facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con
los medios computarizados e incidiendo en el desarrollo de las habilidades a través de la

egjercitacion.
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El software educativo trata diferentes materias, de formas muy diversas ofreciendo un
entorno de trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los alumnos; es por eso que
debemos trabajar esto en conjunto con el medio ambiente ya que a través de los tiempos, se esta
viendo como dia a dia la contaminacion en la tierra por diferentes factores estd cambiando y
acelerando el clima drésticamente llevando a un fin al hogar donde habitamos y no dejando

ninguna posibilidad a las futuras generaciones.

2.4 Marco legal

2.4.1 Ley 115 de 1994 (Ley General de la Educacion).
Articulo 5°. Fines De La Educacion. En el pardgrafo 7. El acceso al conocimiento, la
ciencia, la técnica y demads bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el

estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

Paragrafo 9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a

los problemas y al progreso social y econémico del pais.

2.4.2 Decreto 1860 de 1994 art. 35.
Desarrollo de asignaturas. en el desarrollo de una asignatura se deben aplicar métodos y

estrategias pedagdgicas activas y vivenciales que incluyan la exposicion, la observacion, la
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informatica educativa, el estudio personal, la interactividad y los demas elementos que
contribuyan a un mejor desarrollo cognitivo y a una mayor formacion de la capacidad critica,

reflexiva y analitica del educando.

En la legislacion de derechos de Colombia, mediante decision 351 de la comision de
acuerdo Cartagena de diciembre de 1993, que esta respaldada por la Ley 44 de 1993 y por la Ley

de 1982.

2.4.3 El articulo 67 de la Constitucion Politica De Colombia.
Plantea que la educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcioén social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los

demas bienes y valores de la cultura.

2.4.4 El Decreto No. 2647 de octubre de 1984.

Por lo cual se fomenta las innovaciones educativas en el Sistema de Educacion Nacional.

245 Fundamentos legales.

La realizacion del proyecto Educacion Ambiental, se rige por el decreto 1743 del 3 de
agosto de 1994; por el cual se fijan criterios para la promocién de la educacion ambiental en
todos los estamentos educativos y se establecen los mecanismos de coordinacion entre el

Ministerio de Educacion Nacional y el Ministerio del Medio Ambiente.
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De acuerdo a la constitucion politica de Colombia en el Articulo 189 ordinal 11, consideran
que los Ministerios del Medio Ambiente y Educacion, tienen la funcion de coordinar el
desarrollo y la ejecucion de planes, programas y proyectos de Educaciéon Ambiental que hacen
parte del servicio publico educativo. Ademas los Articulos 78, 79, 80, 81 y 82 del capitulo 3

contemplan:

e El derecho a gozar de un ambiente sano y propicio para el bienestar del hombre y

de participar en todas las actividades y decisiones que pueden afectarlo.

e El estado debe garantizar el buen manejo y aprovechamiento de los recursos
naturales y a la vez controlar los actos de deterioro y sancionar a quienes no lo

cumplan.

e Se prohibe la fabricacion, posesion y uso de armas quimicas, biologicas y

nucleares.

2.4.6 Guia Técnica Colombiana GTC 86.

Esta guia presenta directrices para realizar una gestion integral de residuos, considerando
las siguientes etapas de manejo: minimizacion, separacion de la fuente, presentacion
diferenciada, almacenamiento, aprovechamiento, transporte, tratamiento y disposicion de los

residuos; todas estas actividades enmarcadas dentro de un ciclo de mejoramiento continuo.
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2.4.7 Guia Técnica Colombiana GTC 24 (Tercera Actualizacion).

Esta guia brinda las pautas para realizar la separacion de los materiales que constituyen los
residuos no peligrosos en las diferentes fuentes de generacion: doméstica, industrial, comercial,
institucional y de servicios. Igualmente da orientaciones para facilitar la recoleccion selectiva en

la fuente.

2.4.8 Guia Técnica Colombiana GTC 53-2.

Guia para el aprovechamiento de los residuos plasticos.

2.4.9 Guia Técnica Colombiana GTC 53-3.

Guia para el aprovechamiento de envases de vidrio.

2.4.10 Guia Técnica Colombiana GTC 53-4.

Guia para el reciclaje de papel y carton.

2.4.11 Guia Técnica Colombiana GTC 53-5.

Guia para el aprovechamiento de los residuos metalicos.

2.4.12 Guia Técnica Colombiana GTC 53-7.

Guia para el aprovechamiento de residuos s6lidos orgénicos no peligrosos.
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2.4.13 ley 1672.

La presente ley tiene por objeto establecer los lineamientos para la politica publica de
gestion integral de los residuos de los Aparatos Eléctricos y Electronicos (RAEE) generados en
el territorio nacional. Los RAEE son residuos de manejo diferenciado que deben gestionarse de
acuerdo con las directrices que para el efecto establezca el Ministerio de Ambiente y Desarrollo

Sostenible.
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Capitulo 3: Disefio metodologico

3.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion a aplicar serd el descriptivo, que consiste en la exposicion de las
caracteristicas que identifican los diferentes elementos, componentes y su interrelacion respecto
a la problematica del proyecto, que radica en la urgente necesidad de un estudio para el disefio
de un software educativo que fomente la cultura ambiental en las instituciones educativas de la

ciudad de Ocaiia Norte de Santander.

Para lograr lo anterior sera necesario acudir a actividades como la recoleccion de
informacion y andlisis e interpretacion, lo cual arrojard datos fundamentales, con los cuales se
definiran los factores incidentes en dichas variables de orientacion y apoyo requerido para

disenar dicho software ambiental.

3.2 Poblacion

La poblacion que se tomo en cuenta para el software, estuvo representados por los colegios
José Eusebio Caro, el Instituto Técnico Industrial y el colegio Don Bosco College School de
Ocafa norte de Santander, que corresponde a 1650 estudiantes en total.

3.3  Muestra
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Del total de las instituciones delimitadas para el estudio se definira una muestra
representativa, con la cual se agilice la obtencion de los datos requeridos para la formulacion del
proyecto, por ende para calcular el tamafio de muestra hemos de tener en cuenta la siguiente

férmula, que nos permitira calcular el tamafio muestral:

n N(Zc)**P*Q

(N-I)(€)* + (Zey *P*Q

Donde:

N: tamafio de la poblacién

Zc: nivel de confianza elegido
P: proporcion de acierto

Q: proporcion de rechazo

€: error maximo

Aplicando la férmula de Tamafio de muestra con 95% de confiabilidad, 5% de margen de
error, con una proporcién de acierto y rechazo del 50% respectivamente, el producto sugerido

para muestrear es igual a:

n= 1650(1.96)> * 0.5 * 0.5
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(1650-1)(0.05)2 + (1.96) * 0.5 * .05

n= 312 estudiantes

El tamafio muestral obtenido fue de 312 estudiantes, del cual se dividira entre las tres

instituciones educativas previamente seleccionadas.

3.4 Recoleccion de informacion

La recoleccion de la informacion necesaria para hacer el estudio metodologico se dara a
través de las técnicas de la encuesta, las cuales se aplicardn mediante el instrumento del
cuestionario, que buscan dar respuestas al problema de investigacion, una encuesta se dirigird a
los docentes del area de ciencias naturales y otro a los estudiantes de las instituciones educativas

seleccionadas de la ciudad de Ocana Norte de Santander.

3.5 Analisis de informacion

La informacién recaudada mediante la encuesta se interpretara cuantitativamente con el
conteo, ordenamiento y calculo de participacion porcentual de las diferentes respuestas las cuales
se registraran en tablas. De igual manera, se efectuard un analisis cualitativo a través de la

descripcion de los posibles variables incidentes en los diferentes interrogantes.



A continuacion se presentan los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas.

3.5.1 Encuesta estructurada dirigida a docentes

Primera Pregunta.

(Conoce lo que es un software educativo?

Si_ No
Tabla 1
Conocimiento de software educativo.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 5 35.7%
No 9 64.3%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

De acuerdo a las respuestas dadas por los docentes, el 64,3% desconoce lo que es un

software educativo y solo el 35,7% afirma conocerlo (ver figura 1).
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B Si

4 No

Figura 1. Conocimiento de software educativo.
Fuente: Autor del proyecto
Segunda Pregunta.
(Consideraria implementar un programa que le facilite el aprendizaje de algunos temas en

los estudiantes?

Si_ No
Tabla 2
Implementacion de un programa para facilitar el aprendizaje de algunos temas en estudiantes.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 14 100%
No 0 0.0%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto
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El concepto expresado por los docentes en forma unanime, confirma una vez mas que el
empleo de las herramientas TIC fortalecera la ensefianza sobre la cultura ambiental, lo cual es el

proposito central de la presente investigacion. (Ver figura 2).

M Si

L4 No

Figura 2. Implementacion de un programa para facilitar el aprendizaje de algunos temas en
estudiantes.
Fuente: Autor del proyecto

Tercera Pregunta.

Considera que la adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente, tiene
que ser:

Inmediata

Alargo plazo

Acorto plazo

No sabe/ no responde
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Tabla 3
Adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Inmediata 10 71.4%
A largo plazo 0 0.0%
A corto plazo 4 28.6%
No sabe/ no responde 0 0.0%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

Como puede verse, el 71.4% de los docentes encuestados afirman que la adopcion de
medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente debe ser inmediata y el 28.6% restante
afirma que debe ser a corto plazo. Lo anterior implica la necesidad de implementar programas

educativos que fomenten una cultura ambiental en los estudiantes. (Ver figura 3).

M Inmediata

28,6%

M A largo
plazo

M A corto
plazo

i No sabe/
no
responde

Figura 3. Adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente.
Fuente: Autor del proyecto
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Cuarta Pregunta.
En su barrio/ institucion hay contenedores para clasificar la basura.
Si_ No

Tabla 4
Contenedores para clasificar la basura en su barrio o institucion.

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0.0%
No 14 100%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

El 100% de los docentes encuestados afirmaron que no hay contenedores de basura para su
respectiva clasificacion. Lo anterior implica que se desconocen la manera de clasificar las
basuras en la ciudad de Ocafia y que los métodos que se implementan no han sido los mas
apropiados para llegar a los jovenes y comunidad en general. De acuerdo a esto, este software se
convierte en una herramienta tecnolégica muy importante para el mejoramiento de las practicas y

conservacion del entorno ambiental. (Ver figura 4).



100% M

L4 No

Figura 4. Contenedores para clasificar la basura en su barrio o institucion.

Fuente: Autor del proyecto

Quinta Pregunta.

Clasifica la basura que genera en su casa y en su institucion.

Si_ No
Tabla 5
Clasificacion de la basura que genera en su casa y en su institucion.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0.0%
No 14 100%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

El 100% de los docentes encuestados afirman que la basura que se genera en la casa e

institucion no se clasifica. (Ver figura 5).
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i Si
100 %
L4 No

Figura 5. Clasificacion de la basura que genera en su casa y en su institucion.

Fuente: Autor del proyecto

Sexta Pregunta.

Que aspectos cree usted que dificulta esta clasificacion.

No hay contenedores/botes de basuras
Falta de espacio

Pérdida de tiempo

Desconocimiento de la forma de hacerlo

Desconocimiento de las ventajas para el futuro

40
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Tabla 6
Aspectos que dificulta la clasificacion de basuras.
FRECUENCI PORCENTAJ
ITEM
A E
No hay contenedores/botes de basuras 4 28,6%
Falta de espacio 0 0.0%
Pérdida de tiempo 0 0.0%
Desconocimiento de la forma de hacerlo 10 71.4%
Desconocimiento de las ventajas para el
0 0.0%
futuro
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

De acuerdo a las respuestas dadas por los docentes, la mayor dificultad en la en la

clasificacion de las basuras es el desconocimiento de la forma de hacerlo con un 71,4% vy el

28,6% afirman que no hay contenedores o botes de basura para ello. De acuerdo a esto las

herramientas que se han implementado no han sido los mas adecuados para hacer llegar la

informacion de una forma eficaz a los jovenes y comunidad en general. (Ver figura 6).
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i No hay
contenedores/botes de

basuras
id Falta de espacio

i Pérdida de tiempo

i Desconocimiento de la
forma de hacerlo

L1 Desconocimiento de las
ventajas para el futuro

Figura 6. Aspectos que dificulta la clasificacion de basuras.
Fuente: Autor del proyecto

Séptima Pregunta.
(Si contara con un software educativo para la ensefianza de la contaminaciéon

ambiental estaria dispuesto (a) a utilizarlo?

Si_ No
Tabla 7
Utilizar un software educativo para la ensefianza ambiental.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 14 100%
No 0 0.0%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto
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En esta respuesta se manifiesta el anhelo por parte de los docentes encuestados en la
utilizacion de otro tipo de herramientas que facilite la ensefianza de estos temas; pues todos
afirmaron en que utilizarian un software educativo de la tematica en mencion. De acuerdo a
esto, esta herramienta tecnoldgica se convierte en una alternativa muy importante para la

preservacion, el cuidado de los recursos naturales y la armonia con el planeta. (Ver figura7).

b Si

L4 No

Figura 7. Utilizar un software educativo para la enseiianza ambiental.
Fuente: Autor del proyecto

Octava Pregunta.

A lo largo de su experiencia como docente ;ha empleado Usted alguna herramienta de

las TIC para la ensefianza de las ciencias naturales?

Si_ No
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Zfil;l‘;’es alguna herramienta de las TIC para la ensefianza de las ciencias naturales.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 11 78.6%
No 3 21.4%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

Como puede verse, once (11) de los catorce (14) docentes encuestados afirman que han
usado alguna herramienta de las TIC para la ensefianza de las ciencias. Poniéndose en evidencia
que las herramientas tecnologicas son mas llamativas para los estudiantes que las clases

magistrales. (Ver figura 8).

i Si

4 No

Figura 8. Uso de alguna herramienta de las TIC para la enserianza de las ciencias naturales
Fuente: Autor del proyecto
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Novena Pregunta.

Realizan campanas y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.

Siempre

Algunas veces

Nunca
Tabla 9
Realizacion de camparias y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 6 42.9%
Algunas veces 8 57.1%
Nunca 0 0.0%
Total 14 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

El 42,9% de los docentes encuestados afirman que siempre se realizan campafias y charlas
para la proteccion del medio ambiente en la institucion y el 57,1% afirman que algunas veces se

realizan dichas campanas y charlas en pro de la proteccion del medio ambiente. (Ver figura 9).
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M Siempre

i Algunas
veces

M Nunca

Figura 9. Realizacion de camparias y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.
Fuente: Autor del proyecto

3.5.2 Encuesta estructurada dirigida a estudiantes

Primera Pregunta.

(Le agrada el uso del computador en una asignatura diferente a la de informatica?

Si_ No
Tabla 10
Uso del computador en una asignatura diferente a la de informatica.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 278 89.1%
No 34 10.9%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto
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Como puede verse, doscientos setenta y ocho (278) de los trescientos doce (312)
estudiantes encuestados afirman que le agradaria el uso del computador en una asignatura
distinta a la de informatica, Lo anterior implica que debe revisarse la forma como se viene

trabajando algunos temas de las diferentes asignaturas. (Ver figura 10).

10,9 %

B Si

L4 No

Figura 10. Uso del computador en una asignatura diferente a la de informatica.
Fuente: Autor del proyecto

Segunda Pregunta.
Le gustaria que algunas clases de ciencias naturales fueran complementadas en el

computador.

Si_ No



Tabla 11
Clases de ciencias naturales complementadas en el computador:

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 272 87.2%
No 40 12.8%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto
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Como puede verse, doscientos setenta y dos (272) de los trescientos doce (312) estudiantes

encuestados afirman que le gustaria que algunas clases de ciencias naturales fueran

complementadas en el computador.

Se pone en evidencia en estos resultados la necesidad de implementar programas

computacionales en el desarrollo de procesos académicos. (Ver figura 11).



12,8%

M Si

4 No

Figura 11. Clases de ciencias naturales complementadas en el computador.

Fuente: Autor del proyecto

Tercera Pregunta.
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Considera que la adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente, tiene

que ser:

Inmediata
Alargo plazo

Acorto plazo

No sabe/ no responde
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Tabla 12
Adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Inmediata 234 75%
A largo plazo 24 7.7%
A corto plazo 16 5.1%
No sabe/ no responde 38 12.2%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

A esta pregunta, el 75% de los encuestados afirmaron que las medidas en cuanto a la
proteccion del medio ambiente debe ser inmediata, el 7,7% afirman que debe ser a largo plazo, el
5,1% afirman que debe ser a corto plazo y el 12,2% no saben o no responden.

Con estos resultados se puede deducir que los recursos utilizados sobre la manera en que

llega la informacion a los estudiantes sobre la proteccion del medio ambiente no es la mas

adecuada. (Ver figura 12).



i Inmediata

M A largo
plazo

H A corto
plazo

i No sabe/
no
responde

Figura 12. Adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente.
Fuente: Autor del proyecto

Cuarta Pregunta.

Sabe usted cuantos contenedores basicos existen actualmente en Colombia para clasificar

las basuras.

Dos
Tres
Cuatro

Seis

No sabe/ no responde
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gizltze‘nleilores basicos que existen actualmente en Colombia para clasificar las basuras.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Dos 10 3,20%
Tres 21 6,73%
Cuatro 50 16%
Seis 32 10,2%
No sabe/ no responde 199 63,8%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

Como puede verse, el 3,20% de los estudiantes afirman que actualmente en Colombia
existen dos contenedores de basura, el 6,73% dicen que existen solo tres contenedores, el 16% de
los encuestados aciertan sobre los contenedores basicos de basura que actualmente existen en
Colombia, el 10,2% afirman que existen seis contenedores y el 63,8% restantes no saben o no
responden. Con estos resultados se puede deducir que los estudiantes no tienen conocimiento

sobre los contenedores basicos que existen en Colombia. (Ver figura 13).



M Dos

3,20%

M Tres

M Cuatro

63,8%

—

i Seis

L1 No sabe/ no
responde

Figura 13. Contenedores basicos que existen actualmente en Colombia para clasificar las
basuras.
Fuente: Autor del proyecto

Quinta Pregunta.

En su barrio/ institucion hay contenedores para clasificar la basura.

Si_ No
Tabla 14
Contenedores para clasificar la basura en su barrio o institucion.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 22 7,10%
No 290 92,9%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto
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Como puede verse, el 92,9% de los estudiantes encuestados afirman que en su barrio o
institucion no existen contenedores para clasificar la basura y solo el 7,10% restante afirman que

existen contenedores para dicha clasificacion. (Ver Figura 14).

7,10%

Y M Si

92,9 % L1 No

Figura 14. Contenedores para clasificar la basura en su barrio o institucion.
Fuente: Autor del proyecto

Sexta Pregunta.

Clasifica la basura que genera en su casa y en su institucion.

Si_ No



Tabla 15
Clasificacion de la basura que genera en su casa y en su institucion.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 28 8,97%
No 284 91%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

Los estudiantes encuestados manifestaron que la basura que se genera en la casa o en la
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institucion en un 91% no se clasifica, mientras que un 8,97% dice que si la clasifican. Con estos

resultados se puede notar que la manera como llega la informacion no es la mas adecuada, y

algunos de los recursos que se pueden reciclar los convierten en desechos, perjudicando el medio

ambiente y acabando con los rellenos sanitarios. (Ver figura 15).
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8,97%

P

91% L4 No

\ i Si

Figura 15. Clasificacion de la basura que genera en su casa y en su institucion.
Fuente: Autor del proyecto

Séptima Pregunta.

Que aspectos cree usted que dificulta esta clasificacion.

No hay contenedores/botes de basuras
Falta de espacio

Pérdida de tiempo

Desconocimiento de la forma de hacerlo

Desconocimiento de las ventajas para el futuro
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Tabla 16
Aspectos que dificulta la clasificacion de basuras.
FRECUENCI PORCENTAJ
ITEM
A E
No hay contenedores/botes de basuras 95 30,4%
Falta de espacio 39 12,5%
Pérdida de tiempo 4 1,28%
Desconocimiento de la forma de hacerlo 102 32,7%
Desconocimiento de las ventajas para el
72 23,1%
futuro
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

La informacién obtenida de los encuestados demuestra que los aspectos que realmente
dificultan la clasificacion de basuras en un alto porcentaje son: por desconocimiento de la forma
de hacerlo en un 32,7%, porque no hay contenedores/botes de basura en un 30,4% y por
desconocimiento de las ventajas para el futuro en un 23,1%. Por otro lado, un 12,5% manifiesta
que dicha clasificacion se dificulta por falta de espacio y el 1,28% por pérdida de tiempo. Lo que
implica que debe haber otro método de hacer llegar dicha informacion a la poblacion de una

forma mas eficaz y entendible. (Ver Figura 16).



B No hay
contenedores/botes de
basuras

W Falta de espacio

W Pérdida de tiempo

W Desconocimiento de la
forma de hacerlo

M Desconocimiento de las
ventajas para el futuro

Figura 16. Aspectos que dificulta la clasificacion de basuras.
Fuente: Autor del proyecto

Octava Pregunta.
(Cudles de los siguientes recursos educativos se utiliza con mayor frecuencia durante la

enseflanza de los temas en Ciencias Naturales?

Tablero
Textos
Laboratorios

Programas en computador
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Tabla 17
Recursos educativos que se utiliza con mayor frecuencia durante la ensefianza de los temas en

Ciencias Naturales.

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Tablero 149 47,8%
Textos 94 30,1%
Laboratorios 63 20,2%
Programas en computador 6 1,92%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

A la pregunta octava, el 47,8% de los estudiantes respondieron que el tablero es el recurso
didactico que se utiliza con mayor frecuencia durante la ensefianza de los temas en Ciencias
Naturales, el 30,1% respondieron que los textos son los que se utilizan con mayor frecuencia, el
20,2% dicen que son laboratorios y el 1,92% que se utilizan programas en computador. (Ver

figura 17).
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20,2% Lons i Tablero

Figura 17. Recursos educativos que se utiliza con mayor frecuencia durante la ensefianza de los

temas en Ciencias Naturales
Fuente: Autor del proyecto

i Textos

M Laboratorios

M Programas en
computador

Novena Pregunta.
Sabe usted cuantos arboles se pueden salvar si reciclamos una tonelada de papel.
De 5 a9 arboles
De 10 a 14 arboles
De 15 a 18 arboles

No sabe/ no responde
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Tabla 18
Cuantos arboles se pueden salvar si reciclamos una tonelada de papel.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
De 5 a9 arboles 53 16,9%
De 10 a 14 arboles 62 19,9%
De 15 a 18 arboles 55 17,6%
No sabe/ no responde 142 45,5%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

Como puede verse, el 45,5% de los encuestados afirma que no sabe o no responde cuantos
arboles se pueden salvar al reciclar una tonelada de papel, el 16,9% afirman que se pueden salvar
de 5 a 9 arboles, el 19,9% dice que se puede salvar de 10 a 14 arboles, so6lo el 17,6% de ellos
aciertan en dicha pregunta que son alrededor de 15 a 18 arboles reciclando una tonelada de
papel. Se puede observar que la mayoria de ellos no tienen idea de cuanto se puede ayudar con

tan solo algunos tips para el cuidado del entorno. (Ver figura 18).



MDe5a9
arboles

MDel0al4
arboles

EMDel1l5a18
arboles

i No sabe/
no
responde

Figura 18. Cuantos drboles se pueden salvar si reciclamos una tonelada de papel.
Fuente: Autor del proyecto

Décima Pregunta.

Realizan campafias y charlas en su institucion para proteger el medio ambiente.

Siempre

Algunas veces

Nunca
Tabla 19

Camparias y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE

Siempre 51 16,4%

Algunas veces 172 55,1%

Nunca 89 28.5%

Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto
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Como puede verse, el 55,1% de los estudiantes encuestados afirman que algunas veces se
realizan campaias y charlas para proteger el medio ambiente, el 16,4% afirman que siempre se
realizan charlas para proteger el medio ambiente y el 28,5% dicen que nunca se han realizado

charlas y campafias para el cuidado del medio ambiente. (Ver figura 19).

M Siempre

i Algunas
veces

M Nunca

Figura 19. Camparias y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.
Fuente: Autor del proyecto

Undécima Pregunta.

Te gustaria aprender sobre el cuidado de nuestro planeta a través de un software o

programa educativo.



Tabla 20
Aprender el cuidado de nuestro planeta a través de un software educativo.
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 304 97,4%
No 8 2,56%
Total 312 100.0%

Fuente: Autor del proyecto

A la undécima pregunta, el 97,4% de los estudiantes encuestados les agradaria aprender
sobre el cuidado del planeta a través de un software educativo, sélo el 2,56% no estuvo de

acuerdo. (Ver figura 20).

M Si

No

Figura 20. Charlas para el conocimiento de la contaminacion ambiental
Fuente: Autor del proyecto

64



65

Capitulo 4: Analisis y desarrollo del programa

4.1 Analisis.

4.1.1 Analisis educativo.

En el diseno del software educativo se establecera unas pautas para su desarrollo, las cuales
permitird mostrar lo que se va a realizar en el transcurso del trabajo, se tendra en cuenta asesores
referentes a la materia que puedan reforzar el sustento teorico.

En esta etapa se tendran en cuenta diferentes actividades para llevarla a cabo, las cuales
son: caracteristicas de la poblacion objeto, definicion de objetivos del software, tipo de software
a desarrollar, identificacion del modelo pedagogico a implementar, y por Gltimo la estructuracion

de contenidos.

4.1.2 Contenido tematico.

El contenido tematico se clasifica de la siguiente manera:

4.1.2.1 Contenido.

Teniendo en cuenta los temas principales para la implementacion de/ sofiware educativo
“Ambiental”, se desarrollo el siguiente contenido.
» AGUA
OBJETIVO

Aprender como cuidar el agua y no contaminarla.



Subtemas.
e Concepto e importancia.
o Contaminacion del agua.
e (Consecuencias.
e Tips para cuidar el agua

o /Sabias qué?

> AIRE.
OBJETIVO
Aprender como cuidar el aire y no contaminarla.
Subtemas.
e Concepto e importancia.
e Contaminacion del aire.
e (Consecuencias.
e Tips para cuidar el aire

o ;Sabias qué?

» RESIDUOS.
OBJETIVO

Conocer los tipos de contenedores y clasificar los residuos en cada uno de ellos.

66



67

Subtemas.
] Concepto e importancia.
. Causas y consecuencias.
. Tipos de reciclaje.
. JSabias que?

» NATURALEZA
OBJETIVO

Mejorar el conocimiento del habitat de los seres vivos y procurar evitar la tala de
arboles y por ende la extincion de las especies.
Subtemas.
e Concepto e importancia.
o Faunay flora
e  FEcosistemas y zonas virgenes.
o Los guardianes de lo verde.

e ;Sabias qué?

4.1.2.2 Aplicaciones.

El software educativo “Ambiental”, puede ser usado como:

e Recurso pedagogico para el darea de Ciencias Naturales, en los grados de basica media
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de los Centros Educativos de Ocaria Norte de Santander.
o [nstrumento para los estudiantes en la mejora, cuidado y proteccion del medio ambiente.

e Herramienta de auto aprendizaje.

4.1.2.3 Limitaciones.

Teniendo en cuenta la estructura del software y la complejidad de los temas propuestos,
solamente se puede utilizar en los grados de basica media, aunque podria trabajarse también

con la poblacion ocariera.

4.2 Definicion de requerimientos y plan de desarrollo

4.2.1 Requerimientos Funcionales.
Se requiere una aplicacion que permita afianzar los contenidos y que a la vez permita la
interactividad de los usuarios de una forma fécil, permitiéndoles a éstos la posibilidad de

prepararse y evaluarse de forma dinamica y atractiva.

4.2.1.1 Actividades de los usuarios.

En el software educativo “Ambiental” el usuario realizara las siguientes actividades:
e Lectura de informacion.
o Actividades de reconocimiento e identificacion.

e Jisualizacion de contenidos graficos e interaccion con contenidos multimedia.
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e Navegacion por unidades e items de informacion.

o Senialamiento de zonas interactivas.

4.2.1.2 Caracteristicas de la Interfaz del Usuario.

El software educativo “Ambiental “estd compuesto por:

e Una ventana de bienvenida con un boton que permite ingresar al menu del contenido
tematico y un boton de salida.

e Una ventana de menu donde se encuentran las tematicas con sus respectivas

actividades, donde el usuario puede leer y realizar acciones con el mouse.

4.2.1.3 Caracteristicas del Sistema de Navegacion.

El software disefiado posee caracteristicas novedosas, en el sentido de que en cualquier
momento facilita la navegacion del usuario. Al ser una navegacion no lineal, se le permite al
estudiante decidir por donde iniciar la exploracion del software. El estudiante siempre tiene el
control de la navegacion y por tanto es él quien decide en qué momento detenerla o en qué
momento reanudarla. El menu principal siempre esta presente, lo cual facilita al estudiante la

busqueda de una tematica determinada.

4.2.2 Requerimientos no Funcionales.
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4.2.2.1 Requerimiento de Hardware y Software.

Para el buen funcionamiento del software se requiere un ordenador con las siguientes

caracteristicas:

o Sistema operativo Windows XP o superior.

e Unidad CD ROM o DVD ROM.

e Resolucion de pantalla de 1024 x 768.

e  Mouse.

e Teclado.

o 2gb de memoria RAM como minimo.

e Adobe flash player.

4.2.2.2 Software de Desarrollo.

El software de desarrollo para la aplicacion es Macromedia Flash 8, ademads se utilizo el
software Macromedia Fireworks 8 para la correcta edicion en cuanto a grdficos y textos. Todo

esto bajo el lenguaje de Action Script.

4.2.2.3 Operaciones de Aplicacion.

Dentro de la aplicacion se pueden realizar las siguientes operaciones:
o Visualizar la informacion en forma de textos, grdficos y animaciones.

e Navegacion a través de los diferentes contenidos tematicos.
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e Navegacion del usuario de una seccion a otra de forma no lineal, segun los

intereses de éste.

e Control de acciones no deseadas por el usuario.

4.3 Diseio

En esta etapa se definirdn los aspectos que permitiran al usuario poder desplazarse y
navegar por todo el software donde se aplicaran distintas técnicas y principios que definiran
con detalle el software educativo que se desarrollara para llevarlo a una construccion

exitosa.

4.3.1 Diseifio instruccional.
En esta fase se plasma cada una de las escenas, objetivos, indicadores, temas, subtemas,

actividades y los atributos que se deben tener en cuenta en el momento de realizar el contenido.

Todo esto quedara plasmado en una tabla denominada Matriz Instruccional, la cual lleva
implicito el analisis, organizacion y representacion del conocimiento que se pretende que sea

objeto de la ensenanza.

4.3.1.1 Matriz instruccional.

Contiene las siguientes listas de cuadros:



Cuadro 1
Matriz instruccional Residuos
Escena 0
Tema RESIDUOS
Objetivo Conocer los tipos de contenedores y clasificar los
residuos en cada uno de ellos.
Indicadores » Distingue entre cada uno de los diferentes contenedores.
» ldentifica cada residuo y los clasifica de manera
adecuada.
» Interpreta la informacion que se da y la utiliza segln las
necesidades en que se evalua.
» ldentifica y explica las relaciones existentes entre
reducir, reutilizar y reciclar.
Actividades » Ejercicio de arrastre y complete. Si la posicion es

incorrecta se va a la posicion original de lo contrario
toma la posicion asignada.

» Juego donde se encuentra los distintos contenedores y el
usuario debera ingresar el residuo correcto en cada uno
de ellos, si es incorrecto se devolvera el residuo de lo

contrario ingresara en el contenedor.
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Ejercicios de la triple R, el usuario debe ingresar cada
elemento en los contenedores de Reducir, Reutilizar y
Reciclar.

Ejercicio de relaciones, escribe la letra correcta con la

oracion que corresponda.

Actitud

v VvV VYV Vv V V

Concentracion.
Analisis.
Interpretacion.
Lectura.
Interés.

Responsabilidad.

Recursos

Y VWV VYV V¥V

Texto.
Animacién.
Imagenes.

Sonidos.

Atributos

A\

YV VYV Vv

Nitidez da la imagen y amigable.
Llamativas.
Lenguaje sencillo, claro, conciso y agradable.

Colores apropiados.

Fuente: Autor del proyecto
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Cuadro 2

Matriz instruccional Naturaleza.

Escena 1

Tema

NATURALEZA

Objetivo

Mejorar el conocimiento del habitat de los seres vivos

y procurar evitar la tala de arboles y por ende la extincion de

las especies.

Indicadores

>

>

>

Reconoce la importancia de cuidar la naturaleza.
Identifica los factores contaminantes de la naturaleza.
Reconoce la importancia del habitat para los seres vivos.
Interpreta y analiza la informacion que se emite y
desarrolla actitudes de responsabilidad y respeto para
emprender tareas a favor de su conservacion.

Reconoce la importancia de cuidar y sembrar un arbol.

Reconoce la importancia de proteger las especies.

Actividades

Rompecabezas, arrastra cada pieza hasta conseguir la
imagen.

Ejercicios de arrastre y complete. Si la posicion es
incorrecta se va a la posicion original de lo contrario

toma la posicion asignada.

Actitud

Concentracion.

Analisis.




» Interpretacion.
» Lectura.

> Interés.

A\

Responsabilidad.

Recursos

Texto.
Animacion.

Imagenes.

YV V VYV V

Sonidos.

Atributos

Nitidez da la imagen y amigable.
Llamativas.

Lenguaje sencillo, claro, conciso y agradable.

YV VWV VYV V¥V

Colores apropiados.

Fuente: Autor del proyecto

Cuadro 3
Matriz instruccional Agua.
Escena 2
Tema AGUA
Objetivo Aprender como cuidar el agua y no contaminarla
Indicadores » Reconoce la importancia de cuidar y proteger el agua.
» Identifica los factores contaminantes del agua.

75



Actividades

Ejercicio de arrastre y complete. Si la posicion es
incorrecta se va a la posicion original de lo contrario
toma la posicion asignada.

Sopa de letras encuentra las diferentes los diferentes
contaminantes que afecta la calidad del agua.
Relaciones con imagenes, ubica cada imagen en la

posicion correcta.

Actitud

v VvV YV Vv V V

Concentracion.
Analisis.
Interpretacion.
Lectura.
Interés.

Responsabilidad.

Recursos

Y WV VYV V¥V

Texto.
Animacioén.
Imagenes.

Sonidos.

Atributos

Y V. V V¥V

Nitidez da la imagen y amigable.
Llamativas.
Lenguaje sencillo, claro, conciso y agradable.

Colores apropiados.

Fuente: Autor del proyecto
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Cuadro 4
Matriz instruccional Aire.
Escena 3
Tema AIRE
Objetivo Aprender como cuidar el aire y no contaminarla
Indicadores » Reconoce la importancia de cuidar y proteger el aire.
» ldentifica los factores contaminantes del aire.
Actividades » Ejercicios de arrastre y complete. Si la posicion es
incorrecta se va a la posicion original de lo contrario
toma la posicion asignada.
» Sopa de letras encuentra los diferentes contaminantes
que afecta la calidad del aire.
» Ejercicio de relaciones, escribe la letra correcta con la
oracién que corresponda.
Actitud » Concentracion.
» Analisis.
» Interpretacion.
» Lectura.
» Interés.
» Responsabilidad.
Recursos » Texto.
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» Animacion.

» Iméagenes.

A\

Sonidos.

Atributos Nitidez da la imagen y amigable.
Llamativas.

Lenguaje sencillo, claro, conciso y agradable.

YV V VY V

Colores apropiados.

Fuente: Autor del proyecto

4.3.2 Diseiio comunicacional.

En esta fase se define la interfaz que sera la comunicacion entre usuario-programa, donde
se conseguira que las escenas que se definen tengan unas interfaces amigables, llamativas y
flexibles de usar para el usuario, es decir se tendran en cuenta la combinacién de colores, la

distribucion de la pantalla entre otros.

En esta fase también se realizara el mapa de navegacion que es la organizacion de la

presentacion que tendra el software, expresado en un diagrama.

Asi mismo habra una descripcion de plantillas y un disefio de escenas que describen la
presentacion grafica del software educativo, textos, titulos y botones de navegacion que se

utilizardn, como también una breve descripcion de las escenas que se pretende realizar.
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4.3.2.1 Mapa de navegacion.

En el siguiente mapa encontraras como estd distribuido la orientacion del programa.

SOFTWARE EDUCATIVO AMBIENTAL

| Presentacion 6
Pantalla Principal

+

el
|

REPORTES

] l

1 1 1
¢¢|¢

Figura 21. Esquema general del software
Fuente: Autor del proyecto
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4.3.2.2 Descripcion de plantillas

e Plantilla 1: Pantalla de bienvenida. En esta plantilla aparece el inicio del
programa, el nombre del software y un boton para que el usuario pueda acceder al

menti principal.

ZONA DE ANIMACIONES

BOTON

ZONA DE ANIMACIONES

Figura 22. Plantilla de bienvenida.
Fuente: Autor del proyecto
e Plantilla 2: Logueo. En la parte superior se encuentra la zona de titulo,
dependiendo del tipo de usuario a escoger, en la parte del logueo estard el boton de

aceptar para poder tener acceso al software.
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TiTULO

LOGUEO

BOTON

Figura 23. Plantilla de logueo.
Fuente: Autor del proyecto

Plantilla 3: Menu principal. Desde aqui el usuario puede acceder a cualquiera de
los temas que desee interactuar. Se compone de una serie de botones activos que al
pulsar sobre cada uno de ellos se abre la ventana respectiva del contenido temdtico
a desarrollar, ademas de una zona de botones que contiene, ejercitacion,
evaluacion, salir e informacion que te permiten acceder a actividades, evaluarte,
salir del contenido tematico y una pequeria informacion acerca del programa y de

los temas.

Plantilla 4: Ejercitacion estudiante. En la parte central aparecerdn los botones del
contenido donde estan las diferentes actividades a desarrollar, dentro de cada uno
de ellos encontraremos en la parte superior, el titulo de cada tema, las actividades

a desarrollar con imdgenes, textos y animaciones, que ayudardn al estudiante a
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reforzar los conocimientos acerca de cada uno de los temas propuestos de una

manera didactica y agradable.

Ademdas, en la parte inferior estaran ubicados los botones de navegacion y

salir para resolver las actividades o salir de ellas.

ZONA DE BOTONES

Figura 24. Plantilla de ejercitacion.
Fuente: Autor del proyecto

Plantilla 5: Orientacion. Brinda una guia al estudiante de como se comporta el
software, estara compuesta por los contenidos, la introduccion a cada uno de ellos

e imdagenes y animaciones referentes a los temas.



TiTULO

VIDEO

BOTONES

Figura 25. Plantilla de orientacion.
Fuente: Autor del proyecto

e Plantilla 6: Evaluacion. Evalua al estudiante, dando un porcentaje por cada

pregunta. Con diferentes pregunta del tema y varias opciones.

TiTULO

Z0NA DE PREGUNTAS

Figura 26 . Plantilla de evaluacion.
Fuente: Autor del proyecto
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Plantilla 7: contenido temdtico. Esta compuesta por una serie de botones activos
que te permiten acceder a cada uno de los temas referente al contenido elegido en

el menu principal.

TITULO
B B
AN BOTONES PEL | &
r{‘_{l TEMA ""A'
5 T
< Q
s S
BOTON SALIR

Figura 27. Plantilla contenido temdatico.
Fuente: Autor del proyecto

Plantilla 8: Unidades en cada tema. Permite al estudiante entender que le va a
brindar el software. Estard compuesta por la introduccion a cada uno de los

contenidos, imdgenes y animaciones alusivas al tema.
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TiTULO

CONTENIDO DEL
TEMA

BOTONES DE NAVEGACION

Figura 28. Plantilla unidades del tema.
Fuente: Autor del proyecto

4.3.2.3 Descripcion de escenas

o Escena 1: Bienvenida. Contiene el titulo del programa, aqui se hace una pequeria
presentacion animada del software y también aparece el boton principal para

acceder al contenido respectivo.
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SO~ORE~ZS BS R2S0N

-~ -

BOTON SALIR DEL PROGRAMA

Figura 29. Ventana de bienvenida.
Fuente: Autor del proyecto

o Escena 2: Menu principal. En esta escena mostrarda un menu animado con los
cuatro contenidos que se trabajaran en la aplicacion. Al pasar el cursor del Mouse
por cada boton, éste se animard y paralelamente se resaltara animadamente, la
seccion correspondiente en el grdfico, ademas aparecerd el nombre del contenido

al cual desea ingresar.

En la parte inferior de la ventana aparecerdn una zona de botones que permitirad el
acceso a varias opciones del programa, entre ellas el video de orientacion del

programa, el boton salir, el boton ejercitacion para realizar las actividades
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respectivas, el boton evaluacion para evaluar tus conocimientos acerca del
contenido de los temas y el boton informacion donde puedes acceder a una

pequenia informacion acerca del programa y de los temas.

Y, o Ne W ryp )
CONWEN D))

- * ) »

Amu AROET AN

Ao |
BCORSTIUAS § 20505 VIRGENTS
LA COMRDEANTS DI LD VERDE

s ot

4 o &Q) HESHE

- —

? — !
.‘ ! CONCEFTO K BOCATANCIA v CONCEPTO R DOYLANGL 9 i
DU
’ o CALSAS Y CONSEQUINOSS k
: CORTCTINGIA .
' 1175 PARA LR €1 AR TS DERIOCLATE
4 saras ety SAs UL :

- e ——

Orientacion

Ejercitacion

Figura 30. Ventana principal.
Fuente: Autor del proyecto

CONCIPI0 E DOORTAONTA

CONTAMTUAD N

LM
TS PARA CUTDAR (1 AR'A

st

BOTOMES DEL (PRQGMW

/

Evaluacion

OS~ZHRZ20N RED LH2008

-

lnformaci()ri/

o FEscena 3: Ejercitacion estudiante. Mostrara las actividades basicas relacionadas
con la unidad elegida que le permiten al usuario comprender el tema tratado. Cada

una de las actividades estad representada con un boton.
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(rtrco — EYERCILACION

Figura 31. Ventana de ejercitacion
Fuente: Autor del proyecto

o Escena 4: Orientacion. Permite al estudiante utilizar el software de forma
correcta, brindandole una guia de la estructura del programa y la forma como

debe navegarse. Estard compuesta por un video el cual se reproducird al darle clic

en el boton Play.
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" -

wiruco — GRFENIICION

Play ) ‘ Stop ) /
- -

BOTONES DE REPRODUCCION
Figura 32. Ventana de orientacion.
Fuente: Autor del proyecto
o FEscena 5: evaluacion. Evalua al estudiante, dando un porcentaje por cada
pregunta. Con diferentes preguntas acerca de cada uno de los temas estudiados y
varias opciones. Ademas una vez que empieces no podras regresar, deberads

terminar la evaluacion.
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— - - —
/ BYALUNCION GINERAL . v00-0

Darés Inicio a la Evaluacién genera
pondrds a prueba tus conocimientos adq
‘ durante todo el programa.

Debes dar click en el botén siguiente
comenzar.

Una vez empieces, no podras regresar.

) .

Figura 33. Ventana de Evaluacion
Fuente: Autor del proyecto

‘ ‘g uiente 3y

e Escena 6: informacion. Contiene una breve descripcion del autor del sofiware y
la Institucion a la cual se le presentard, ademds del afio en que se elaboro.
También cuenta con unos botones adicionales sobre el contenido tematico del

programa.



91

T SUPIWARE EDUCHITD N\

— T OI0N
Creado para la conciencia y preservacion de las
ﬁ.' L (OO riquezas del planeta.
Direccion

LENRIC~OSEN LRS00
/. _.' —~

ABVENDAL ™ gfruro

&

N\ Ow 148y 2y giaaule) Yegny Kanina Amaya Torrado

S0NORERCRSN
-~

W‘) Ing. de Sistemas
fiitdnrids
Ingenieria de Sistemas
Universidad Francisco de Paula Santander Ocaria
2017
= teslopr |
\kREClCLAR £5 CUIDAR EL FLANETA ‘ jlﬂftmarﬂgmrcz )Ingama

Figura 34. Ventana de informacion.
Fuente: Autor del proyecto

e Escena 7: contenido temdtico. Cada unidad contiene un color caracteristico de
acuerdo al tema elegido. En los contenidos se manejardan una zona de botones que

son referentes al tema y habra un boton salir que te permitira escapar de este.



p ZONA DE_ANIMACION

\WPAT R AN A LA\
A TURALSZ 2\

-

N

~NO%B

/ : .‘.{J'*_\‘ A
CONCEPTO E IMPORTANCIA R\

FAUNA Y FLORA b ‘j =
1 —>  ECOSISTEMAS Y ZONAS VIRGENES '

E’q LOS GUARDIANES DE LO VERDE N
I

(SABfAS QUE ? '15

‘ « BOTON SALIR.

Figura 35. Ventana contenido tematico Naturaleza.
Fuente: Autor del proyecto

4.3.3 Diseiio computacional.
El software educativo, consta de un solo médulo: estudiante. Este modulo le permitira al
usuario ejecutar cuatro fases para el reconocimiento y evaluacion de los diferentes temas que

contiene el programa.

4.3.4 Diseio técnico.
En esta fase se tendran en cuenta un analisis detallado y completo del contenido de los

temas, asi como la importancia en el uso de los colores, sonidos, zonas de comunicacioén en
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pantalla, textos, personajes, entre otros. Con el fin de obtener los mejores resultados en el disefio

final.

Las variables técnicas a utilizarse son:

e Plantilla. Las plantillas utilizadas permiten la organizacion de las imagenes, los

botones, la distribucion del texto, la ubicacidn de las animaciones y otros.

e Fondo. Las texturas empeladas como fondos para los escenarios que hacen parte
de la aplicacion son de colores, formas variadas, llamativas y agradables, por

medio de los cuales se busca atraer al estudiante.

e Texto. El texto empleado en el software, serd de un tamafio adaptado al texto
escrito y con un tipo de fuente claro. Para ello se utilizaran tamanos de fuente que

oscilan entre 12, 14 y 16.

e Animaciones. Habra animaciones en el programa y serdn acordes a los colores,
fondos, sonidos, personajes y demas elementos que conforman el software

educativo.

e Botones. Los botones que se empleardn en la aplicacion estaran representados por

Imégenes y texto de acuerdo con la escena donde se empleen.



e Descripcion de botones: Los botones que se utilizaran en la aplicacion son los

siguientes:

Cuadro 5

Botones del Programa.

Botones

Funcion

Permite acceder al

software ambiental.

Permite acceder al

contenido tematico “AGUA”.

Permite acceder al

contenido tematico

“NATURALEZA”.
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Permite acceder al

contenido tematico “AIRE”.

Permite acceder al

contenido tematico

“RESIDUOS”.

CONCEPTO E IMPORTANCIA

CONTAMINACION

dia mundial del
Agua
bl

>

CONSECUENCIA

= - TIPS PARA CUIDAR EL AGUA?

SABIAS QUE ?

Botones de texto del

contenido tematico “AGUA”.
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AN RAVBE /A

CONCEPTO E IMPORTANCIA
FAUNA Y FLORA
ECOSISTEMAS Y ZONAS VIRGENES
LOS GUARDIANES DE LO VERDE
JSABIAS QUE?
L 4

Botones de texto del

contenido tematico

“NATURALEZA”.

. R

CONCEPTO E IMPORTANCIA
CONTAMINACION
CONSECUENCIA
TIPS PARA CUIDAR EL AIRE?

SABIAS QI

Y r @ A J

Botones de texto del

contenido tematico “AIRE”.

e
my
/%
7%
-]
[ 2]

2 K
CONCEPTO E IMPORTANCIA
CAUSAS Y CONSECUENCIAS
TIPOS DE RECICLAJE
SABIAS QUE ?
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Botones de texto del

contenido tematico

“RESIDUOS”.

Siguiente "v y

Permite adelantar
dentro de la aplicacion hacia

el pantallazo siguiente.

Permite retroceder
dentro de la aplicacion hacia

el pantallazo anterior.

Permite salir de toda la
aplicacion. Aparece en todos
los pantallazos en la parte

inferior.
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|

Orientacioﬁ '

Permite orientar al
usuario sobre el manejo del

software.

Ejercitacion

(

Permite ejercitar al
usuario sobre los contenidos

tematicos.

Evaluacion l

Permite evaluar al

usuario sobre los contenidos

tematicos.

{eInformacion i

Permite acceder a la
informacion y a otros botones

del software.
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Boton donde se ilustra
algunos simbolos para el
etiquetado de algunos

productos.

Boton glosario, te
permite acceder al significado

de algunas palabras.

Boton fechas especiales,
para conocer los dias mas
importantes en el cuidado del

planeta.
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Boton Internet, para
conocer algunos sitios Web

de interés.

Fuente: Autor del proyecto.

e [Escenarios. Los escenarios estaran disefiados con colores llamativos de acuerdo

con la edad de los usuarios de la aplicacion.

Todos los escenarios se relacionaran de acuerdo con cada seccion tematica
trabajada. De acuerdo a la etapa en que se encuentre, se verd una variacion en la

escena y no en la plantilla.

4.3.5 Diseiio didactico.

El disefio didactico del software educativo tiene como objetivo apoyar el aprendizaje de los
contenidos tematicos respecto a cuidar, preservar y respetar el entorno de los seres vivos del
planeta para las instituciones educativas

Como estrategia instruccional se desarrolld una aplicacion tipo tutorial donde se
encontraran las cuatro fases, el cual guiara al estudiante al proceso de aprendizaje,
suministrandole recursos de lectura, actividades o ejercicios y evaluaciones que estimulen el

desarrollo de habilidades para la comprension e identificacion de cada uno de los temas,
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detallandose las caracteristicas de estas, con escenarios amigables que generen motivacion y

retencion de lo aprendido.

e Fase de Introduccion. En esta fase se mostrara todo el contenido tematico referente
a los conceptos relacionados con el agua, aire, naturaleza y residuos.
Las iméagenes seran llamativas, algunas estaticas y otras animadas, con colores

ajustados para los estudiantes.

e Fase de Orientacion. En la fase de orientacion el software mostrara una ayuda
grafica que muestre al usuario como navegar en la aplicacion.
La ayuda guiara al estudiante de manera sencilla de forma tal que pueda navegar la

aplicacion de manera autdbnoma.

e Fase de Ejercitacion. En esta fase se presentan las actividades de adiestramiento, las
cueles permiten que el estudiante aplique los conocimientos previamente adquiridos

en cada seccion.

o Fase de Evaluacion. En esta fase se evalta al estudiante con respecto a los
conocimientos que ha adquirido durante la navegacion por la aplicacion. Esta fase
sirve para que el docente valore el nivel de logro alcanzado por el estudiante. Las
actividades tienen un mayor grado de complejidad con relacion a las que se presentan

en las actividades de la fase de ejercitacion
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4.4  Sitio web como herramienta de Comunicacion.
El sitio web es una herramienta indispensable en el proceso de aprendizaje del estudiante
ya que es una manera de interactuar de una forma mas rapida a los temas, con sélo acceder al

sitio web y empezar a trabajar sobre cualquier dispositivo que tenga acceso a internet.

Su proposito fundamental es dar a conocer el software como una estrategia en la
preservacion y conservacion de las riquezas naturales, asi como aprender las diferentes formas
de cuidar el planeta a través de ejercicios, temas y videos que enriquezcan los conocimientos del

estudiante.

4.5 Mapa de navegacion

SITIO WEB
AMBIENTAL

MEMU PRIMCIPAL

ACTIVIDADES ABOUT

MENU SECUNDARIO MEMU SECUNDARIO—®| EVALUACION

[INDE:-c] [AGUAJ [AIRE] [NATURALEZA][RESIDuosj

RECICLAJE CANECAS IMPORTANCLA RECICLAIE

EJERCITACION

Figura 36. Mapa de Navegacion
Fuente: Autor del proyecto
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4.6 Interfaz del sitio web

Desde aqui el usuario puede acceder a cualquiera de los temas que desee interactuar.
Se compone de un ment en la parte superior que al pulsar sobre cada uno de ellos se abre la
pagina respectiva del contenido tematico (ejercicios, evaluacion y la informacion sobre el
proyecto del software) a desarrollar, ademds de una zona de enlaces que contiene, videos y

temas de interés sobre la cultura ambiental.

REDUCE, RECICLA

Y REUITLIZA

Home Agua Aire Naturaleza Residuos Actividades About

=] =D

CLASIFICACION SEGUN EL TIPO DE RESIDUOS
Parques Naturales de Colombia

Seguin la Guia Técnica Colombiana (GTC 24), los residuos se clasifican de la siguiente manera:
Nomma Técnica Colombiana 24

(Separacion de Residuos)

Programas Posconsumo de
Residuos

Guia Manejo de Residuos Sclidos
v Peligrosos

Animales en Extincion

Asociacion Ecologica
Colombiana

Figura 37. Interfaz del sitio web
Fuente: Autor del proyecto
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4.7 Pagina principal Index
En esta pagina aparece el inicio del programa, enlaces a paginas de interés y el menu

principal para desplazarse por todo el sitio web.

Home: Agua Aire Naturaleza Residuos Aclividades About

L£] =D

LEYENDA DEL BOSQUE

Natural .
Farques = de Colombiz Cuenta [z levenda que en un bosque donde habitaba mucha vida silvesire, se produjo un incendio gue

Morma Tecmica Colombiana 24 comerzdé a propagarse rapidamente, amen@ands a iodos sus habitamtes. Picaflores, conejos,
(Separacién de Residuos) maripesas, abejorros v fodos los demds insectos v animalitos corrieron fratando de salvarse. Un

Programas Posconsnmo de Pajarito, en vez de volar hacia wun lugar mds seguro, comenzo o levar agua en su pico desde un arroyo
Residucs cercang ¥ lo tiraba sobre los drboles, en medio de la gran mube de humo. - Qulero hacer o que puedo
iz Mansio de Residuos Salides PO7 APAZAT el fuego”, explicaba a todor quienes lo prezionaban para que también yera T la levenda
¥ Peligrosos contintia affrmande que iba pasando un dngel quisn, of ver al exforzade pajarito ntentands con sus
Animales en Fxfincida escasos medios apagar el Mcendio, se conmovis, produfo una intensa lwvia v el fuego e extinguic.

Asorizcion Ecolagica Al igual que en la levenda del pajarito, a veces nuestro gporie puede parecer msignificante. Sin
Colormbiana embargo, er la ruma de esos pequefos gestor individuales lo que constituye la verdodera solucion.

Guia para la Implementacion de
la Gestion Integral de Residucs
(GTC &6)

Figura 38. Pagina principal Index
Fuente: Autor del proyecto

4.8 Pagina de contenidos

En el menu principal se encuentran los diferentes temas respecto a la cultura ambiental
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SOFTWARE AMIBIENTAIL

2 9 REDTCE, RECICLA o ."‘
- .l ] 0
- - - —— — :

Maluraleza Residuos

Parques Maturales de Colombia 22 de Mar=o
dia mundial del

Morma Técmica Colombiana 24 A

(Separacicn de Fesiduos) .?" (‘ fua

Programas Posconsumo de

Fesiduos

oy de Residnos Silidos CONCEPTO E IMPORTANCIA

Animales an Extincidn

Aszpciacidn Ecolégica CONTﬂMINﬁCIGN
Colombiana

Guiz para la Implementacion de

Iz Gestién Intasral de Residucs CONSECUENCIA
(GTC 86)

TIPS PARA CUIDAR ET AGUA?

‘ -

Acuerde da Paris en Colombia -

SABIAS QUE ?

Congreso Macional de Ciencias - - ~
Ambientales - . o

Figura 39.Pagina de contenidos
Fuente: Autor del proyecto

4.9 Pagina de Actividades
En la opcion Actividades apareceran los enlaces del contenido donde estan las diferentes
ejercicios a desarrollar, con imdgenes, textos y animaciones, que ayudaran al estudiante a

reforzar los conocimientos acerca de cada uno de los temas propuestos de una manera didactica y

agradable.



Naturaleza

Parques Naturales de Colombia

Norma Teécnica Colombiana 24
(Bupcioatis ds Ratideon) SR NA LI

CEPTO T DOCETANTIA

Programas Pozconsumo de

Residuos JAUNY EELISA
I VAL R VRS
Guiz Manejo de Residuos Solidos 2538 AMIARES 1160 AT 1
v Peligrozoz RSty
Animales en Extincién # AGUA * : HE !1‘);}03(.
Asociacion Ecolégica CERLEPIO L DPOETIKLY CORTEPT I PINRCARCIA ]
Colombiana TR YT =
RTEENIA CAUSSS Y QORSETIENCILS -’."::
Guiz para la Implementacion de A% A8 LU L AL UGS 2E BRICLAT
la Gestion Integral de Residuos sAMAReIT . SAUS e
(GTC 86)
Pl s
aesomrm
Acuerdo de Paris en Colombia TS ABA N 1L A ’
Congreso Nacional d Ciencias ML
Ambientales

Figura 40.Pagina de Actividades
Fuente: Autor del proyecto
4.10 Pagina de About
Contiene una breve descripcion del autor del software y la Institucion a la cual se le
presentard, ademas del afio en que se elabord. También cuenta con unos botones adicionales

sobre el contenido tematico del programa.
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- SOFTWARE AMBIENTAL
.- D

Home Agua A Naturakeza Residuos Actividades About

€] -2

JUPTWNARE SHUCHIIYD
Parquss Naturales de Colombia /'! au@"ﬂ*“b‘ﬁ

Norma Tocmica Colombsana 24
(Separacics ds Rasiducs)

Programeas Posconsamo de 9\' il
Rastduacs .

Creado para (a conciencia y preservacién de las

i riguezas dal planeta
Animales eu Extincice Diseccion
Asocizcien Ecologice &_9 Fliay S s (il Vegry Karina Amaya Torradh
Colombizsa ! Magister
Cuiz parz 2 Implamamzcion do "\‘ $iayidd
oy ua cae— Ingenteria de Sistemas
: Universidad Prancisco de Paula Santander Ocaiia
207
Novedades
Aczerdo de Parts an Colowsbiz Realizado por
Comgzeso Nacional ds Cisscias '. 4 L RECICLAR wscuenan mrearems ‘ Aldemar ?Eammzﬂ@arﬁa
Ambentales
Qué es ol Acusrdo de Parts?

Figura 41.Pagina de informacion
Fuente: Autor del proyecto
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Capitulo 5: Conclusiones

Con la propuesta del software educativo que es el objetivo general de esta investigacion, se
pretende obtener un nuevo método de ensefianza que permita al estudiante adquirir los

conocimientos de una manera didéctica, entretenida y amena.

Este trabajo esencialmente estd encaminado a cuidar y preservar las riquezas del planeta con
tan solo algunos conceptos, tips, ejercicios, entre otros, que ayuden al estudiante a tomar

conciencia de las riquezas del planeta y a poner en practica lo aprendido del software.

El software educativo podra ser utilizado no sélo en las instituciones sino en toda la

comunidad en general.

Con la elaboracioén e implementacion del software educativo ambiental se revalora a las

TICS como una herramienta amena, agil, motivadora e innovadora en los procesos educativos.

La implementacion del software educativo no solo sirve para afianzar el conocimiento en
esta area, sino que también el estudiante puede adquirir habilidades cognitivas, motrices o
actitudinales con la interaccion del computador a través del software propuesto con ejercicios

ludicos y entretenidos.
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Capitulo 6: Recomendaciones

Se recomienda para la utilizacion del software educativo un profesor en el drea de ciencias
naturales para darle un uso adecuado a los temas que se explican en esta herramienta de

ensefianza de aprendizaje.

Asi mismo la institucion debe procurar realizar gestiones a través de los estudiantes para que
puedan utilizar el software de manera independiente logrando asi, poder difundirlo a los hogares
y conocidos con el objetivo de ser ampliamente conocida esta herramienta pedagogica, para que

la comunidad en general conozca y aplique esta herramienta en su vida cotidiana.

También es recomendable que los docentes supervisen la aplicacion del software educativo

aplicandolo en la vida cotidiana con el propoésito de valorar su eficiencia.

Invitar a los docentes a capacitarse en nuevas tecnologias.

Socializar en las reuniones de padres de familia la existencia de los Software Educativos.
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Apéndices

Apéndice A. Software Educativo

Generalidades.

La aplicacion “SOFTWARE AMBIENTAL?”, integra texto escrito, imagenes, fotografia,
animacion y sonido; despertando los sentidos y logrando un aprendizaje significativo en el

estudiante.

El software disefiado se presenta en CD-ROM, acompaiado de un manual de instalacion y

un manual de Usuario.

Manual de instalacion.

Software educativo Ambiental fue disefiado utilizando las herramientas Fireworks y flash,

en un entorno de programacion Action Script.

Instalacion de la aplicacion.
Para instalar Software educativo Ambiental, se debe insertar el CD-ROM en la unidad
lectora y ejecutar el archivo instalador, siguiendo las indicaciones del asistente de instalacion.

(Ver figura 37).
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Una vez terminada ésta se puede ejecutar la aplicacion.

x'cf] Instalacion de Software Ambiental 1.0

Bienvyenido al Asistente de
Instalacion de Software Ambiental

Este programa instalara Software Ambiental 1.0 en su
ordenador.

Se recomienda que cierre todas las demas aplicaciones antes
de iniciar la Instalacién. Esto hara posible actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener que reiniciar su

‘ ordenador.

Presione Siguiente para continuar.

3L Y 5 b oy

[Siguiente > ] [ Cancelar ]

Figura 42. Asistente de Instalacion.
Fuente: Autor del proyecto

Al dar clic en el boton “Siguiente” del asistente de instalacion aparecera la proxima

ventana, la cual permite seleccionar el directorio donde se alojara la aplicacion. (Ver figura 38).
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i’g Instalacion de Software Ambiental 1.0

Elegir lugar de instalacion @
Elija el directorio para instalar Software Ambiental 1.0, @

El programa de instalacion instalara Software Ambiental 1.0 en el siguiente directorio, Para
instalar en un directorio diferente, presione Examinar v seleccione otro directorio. Presione
Instalar para comenzar la instalacion,

Directorio de Destino

C:\archivos de Software Ambiental l | Examinar... |

Espacio requerido: 66.9MB
Espacio disponible: 15.5GB

[ < Atras " Instalar ] [ Cancelar J

Figura 43. Seleccion de la carpeta destino.
Fuente: Autor del proyecto

Al dar clic en el boton “Siguiente” del asistente de instalacion, aparecera una ventana

indicando que el programa se esta instalando en la carpeta seleccionada. (Ver figura 39).
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iﬁl Instalacion de Software Ambiental 1.0

Instalando @
Por Favor espere mientas Software Ambiental 1.0 se instala, ﬁ

Crear directorio: C:\Documents and SettingsialdemariMend IniciolProgramasiSoftware Ambiel
CITIITTIITTD ]

Directorio de salida: C:\Archivos de programalSoftware Ambiental
Extraer: Sin titulo-1-4-1.exe... 100%
Crear directorio: C:\Documents and SettingsialdemariMend Inicio\Programas)Softwa. ..

< Atras Siguiente = Cancelar

Figura 44. Instalacion del programa en la carpeta destino.
Fuente: Autor del proyecto

Al hacer clic en el boton “Instalar” (ver figura 2), se iniciara la instalacion de la aplicacion
y luego de terminada, aparecera una ventana informando de ello. Para salir del asistente, se debe
hacer clic en el botén “Finalizar”. Si se deja la casilla “Ejecutar Software educativo Ambiental”

seleccionada, una vez se d¢ clic en finalizar se ejecuta la instalacion del programa. (Ver figura

40).
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173 Instalacion de Software Ambiental 1.0

Completando el Asistente de
Instalacion de Software Ambiental

Software Ambiental 1.0 ha sido instalado en su sistema.

R

Presione Terminar para cerrar este asistente,

Ejecutar Software Ambiental 1.0

< Atras I Terminar ] [ Cancelar ]

Figura 45. Finalizando la instalacion.
Fuente: Autor del proyecto

Ejecucion de la aplicacion.
Para ejecutar la aplicacion Software educativo Ambiental, el usuario debe seguir la
siguiente ruta: Inicio > Todos los programas > Software educativo Ambiental > Software

educativo Ambiental. (Ver Figura 41)
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re Ambiental

59 1 ieinckall

icacién: C:\Archivos de prograr

OO

Figura 46. Ejecucion de la Aplicacion.
Fuente: Autor del proyecto

Desinstalacion.

Para desinstalar la aplicacion Software educativo Ambiental, debe utilizarse el Panel de

Control, en la seccion Agregar o quitar programas y seguir el procedimiento indicado para estos

casos. (Ver figura 42).
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9 Agregar o quitar programas @@@

\E’ﬁ Programas actualmente instalados: [l Mostrar actualizaciones Ordenar por: @
Cambiar o [ RealFlayer “Tamafio 118,00MB |
pn?;?r:,as 88§ Realtek High Definition Audio Driver Tamafio 48,47MB |

\&} Registro de usuario de Canon MP140 series Tamafio 0,50MB

% ScanSoft OmniPage SE 4 Tamafio 166,00MB

Qg;ergg::;aesv s 'ﬁﬁ Scr_Wip_Tap Screen Saver

;a Skype™ 6.3 Tamafio 109,00MB
E] {2 Software Ambiental 1.0 Tamafio 66,95MB
Agregar o quitar laga clic aqui para obtener informacié soporte, Utilizado ocasionalmente
comﬁggon.ze: de Se utilizé por dltima vez 6/2013
Para cambiar o quitar este programa de su equipo, haga clic en Cambiar o quitar.
@ [§5) sothink SwF Easy Tamafio 66,75MB
Cg;l’;g;;r;;;f: = §#/ Sun VirtualBox Tamafio 77,40MB
Bacd s (g8 Tux Paint 0.9.21¢ Tamafio 28,78MB
ﬂ Tux Paint Stamps 2005-11-25 Tamarfio 52,69MB
ﬁ TY@anywhere Plus Tamario 48,47MB
B Tv@anywhere Utilties Tamafio 0,07MB
k) USE Disk Security 5.0.0.85 Tamafio 2,13MB

ﬁ] Virtual D] - Atomix Productions Tamafio 16,98MB ;‘

Figura 47. Desinstalacion del Software Ambiental.
Fuente: Autor del proyecto

Manual de usuario

Descripcion de ventanas.
La aplicacion “Software Educativo Ambiental”, esta conformada por cuatro opciones de
navegacion principales, los cuales permiten al usuario una fécil y sencilla interaccion y manejo
de la misma. Se detalla a continuacion la forma como se puede navegar con cada una de estas

unidades.
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e Ventana presentacion. En esta ventana se da la bienvenida al usuario del Software y el
nombre del aplicativo, desde aqui pueden acceder al menu principal del software

haciendo clic sobre el boton del planeta y también cuenta con un botdn activo para salir

de la aplicacion “Exit”

Figura 48. Ventana de bienvenida.
Fuente: Autor del proyecto
e Ventana menu principal. Muestra las unidades de la aplicacion, a través de las cuales se
puede acceder al contenido y opciones internas de la misma. Ademas contiene los
botones del programa que te permitiran orientar, ejercitar y evaluar los conocimientos

adquiridos del programa.
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Figura 49. Ventana menu principal.
Fuente: Autor del proyecto

Ventana “AGUA”. Esta Ventana contiene un submend, con las opciones: concepto e

importancia, contaminacion, consecuencias, tips para cuidar el agua, ;sabias qué?

Al hacer clic sobre cualquier de las mismas se abrira otra ventana donde se define cada

concepto. En la parte inferior de esta y las demas ventanas de cada seccion tematica, se

halla los botones: “siguiente”,

99 ¢¢

en cada una de las diferentes ventanas del contenido.

atras” y “salir” con los cuales se pueden navegar v salir
y
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Figura 50. Ventana contenido temdatico Agua.
Fuente: Autor del proyecto

e Ventana “NATURALEZA”. Esta Ventana contiene un subment, con las opciones:
concepto e importancia, fauna y flora, ecosistemas y zonas virgenes, los guardianes de lo
verde, ;sabias qué?

Al hacer clic sobre cualquier de las mismas se abrira otra ventana donde se define cada
concepto.
En la parte inferior de esta y las demds ventanas de cada seccion tematica, se halla los

botones: “siguiente”, “atras” y “salir” con los cuales se pueden navegar y salir en cada

una de las diferentes ventanas del contenido.
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Figura 51. Ventana contenido tematico Naturaleza.
Fuente: Autor del proyecto

e Ventana “RESIDUOS”. Esta Ventana contiene un submenu, con las opciones: Concepto
e importancia, causas y consecuencias, tipos de reciclaje, ;sabias qué? Al hacer clic
sobre cualquier de las mismas se abrira otra ventana donde se define cada concepto.

En la parte inferior de esta y las demds ventanas de cada seccion tematica, se halla los
» o«

botones: “siguiente”, “atrds” y “salir” con los cuales se pueden navegar y salir en cada

una de las diferentes ventanas del contenido.
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Figura 52. Ventana contenido temdtico Residuos.
Fuente: Autor del proyecto
e Ventana “AIRE”. Esta Ventana contiene un subment, con las opciones: concepto e
importancia, contaminacion del aire, consecuencias, tips para cuidar el aire y ;sabias
qué?
Al hacer clic sobre cualquier de las mismas se abrira otra ventana donde se define cada
concepto. En la parte inferior de esta y las demas ventanas de cada seccion tematica, se
»

halla los botones: “siguiente”, “atrads” y “salir” con los cuales se pueden navegar y salir

en cada una de las diferentes ventanas del contenido.
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Figura 53.Ventana contenido temdtico Aire
Fuente: Autor del proyecto

e Ventana Orientacion. Permite al estudiante utilizar el software de forma correcta,
brindandole una guia de la estructura del programa y la forma como debe
navegarse. Estard compuesta por un video el cual se reproducira al darle clic en el

boton Play.
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wiruco — GRFENIICION

Play ) ‘ Stop ) /
- g

BOTONES DE REPRODUCCION

Figura 54. Ventana de orientacion.
Fuente: Autor del proyecto

e Ventana Ejercitacion. Esta ventana muestra las actividades basicas relacionadas con
la unidad elegida que le permiten al usuario comprender el tema tratado. Cada una de

las actividades esta representada con un boton.
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Figura 55. Ventana de Ejercitacion.
Fuente: Autor del proyecto

e Ventana Evaluacion. Evalua al estudiante, dando un porcentaje por cada pregunta.
Con diferentes preguntas acerca de cada uno de los temas estudiados y varias
opciones. Ademas una vez que empieces no podras regresar, deberds terminar la

evaluacion.
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Figura 56. Ventana de Evaluacion general.
Fuente: Autor del proyecto

e Ventana Informacion. Contiene una breve descripcion del autor del software y la
Institucion a la cual se le presentara, ademads del afio en que se elabor6. También cuenta

con unos botones adicionales sobre el contenido tematico del programa.
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Apéndice B. Encuestas

ENCUESTA DE EVALUACION AMBIENTAL PARA LOS DOCENTES EN EL
AREA DE CIENCIAS NATURALES DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA

CIUDAD DE OCANA NORTE DE SANTANDER

Un proyecto de ALDEMAR RAMIREZ ANGARITA, Estudiante de Ingenieria de

Sistemas

Fecha de la encuesta

1. Conoce lo que es un software educativo.

2. Consideraria implementar un programa que le facilite el aprendizaje de algunos temas

en los estudiantes.
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3. Considera que la adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente,

tiene que ser:

o Inmediata.

a Alargo plazo.

a A corto plazo.

a No sabe/ no responde.

4. En su barrio/ institucion hay contenedores para clasificar la basura.

5. Clasifica la basura que genera en su casa y en su institucion.

6. Que aspectos cree usted que dificultan esta clasificacion

o No hay contenedores/botes de basuras.

a Falta de espacio.
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a Pérdida de tiempo
o Desconocimiento de la forma de hacerlo.

o Desconocimiento de las ventajas para el futuro

7. (Si contara con un software educativo para la ensefianza de la contaminacion

ambiental estaria dispuesto (a) a utilizarlo?

o Si.

o No.

8. A lo largo de su experiencia como docente ;ha empleado Usted alguna

herramienta de las TIC para la ensefianza de las ciencias naturales?

9. Realizan campafias y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.

a Siempre.
o Algunas veces.

o Nunc
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ENCUESTA DE EVALUACION AMBIENTAL PARA LOS ESTUDIANTES DE LAS
INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA CIUDAD DE OCANA NORTE DE

SANTANDER

Un proyecto de ALDEMAR RAMIREZ ANGARITA, Estudiante de Ingenieria de

Sistemas

Fecha de la encuesta

1. ;Le agrada el uso del computador en una asignatura diferente a la de informatica?
o Si

o No.

2. Le gustaria que algunas clases de ciencias naturales fueran complementadas en el
computador.
o Si

o No.
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3. Considera que la adopcion de medidas en cuanto a la proteccion del medio ambiente,

tiene que ser:

a

a

Inmediata.
A largo plazo.
A corto plazo.

No sabe/ no responde.

4. Sabe usted cuantos contenedores basicos existen actualmente en Colombia para

clasificar las basuras.

a

a

Dos.
Tres.
Cuatro.
Seis

No sabe/ no responde

5. En su barrio/ institucién hay contenedores para clasificar la basura.

Si.

No.

6. Clasifica la basura que genera en su casa y en su institucion.

a

Si.
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o No.

7. Que aspectos cree usted que dificultan esta clasificacion

a No hay contenedores/botes de basuras.

o Falta de espacio.

a Pérdida de tiempo

a Desconocimiento de la forma de hacerlo.

o Desconocimiento de las ventajas para el futuro

8. (Cuales de los siguientes recursos educativos se utiliza con mayor frecuencia durante la

ensefianza de los temas en Ciencias Naturales?

o Tablero.
o Textos.
o Laboratorios.

o Programas en computador.

9. Sabe usted cuantos arboles se pueden salvar si reciclamos una tonelada de papel.
o De 5 a9 arboles.
o De 10 a 14 arboles.

o De 15a 18 arboles.
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10. Realiza campaiias y charlas para proteger el medio ambiente en su institucion.

a Siempre.
o Algunas veces.

o Nunca.

11. Te gustaria aprender sobre el cuidado de nuestro planeta a través de un software o

programa educativo.



